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  2931 بهار   ،24پیاپی ،2-12(،2)21 ایران، فرهنگی تحقیقات فصلنامه

 های پلتفرم مخاطبان در ادراکی های ارزش الگوی (.8931) حامد نصیری، و پویان؛ نژادی، سیدمحمدعلی؛ سیدحسینی،
    .8-12 (،8)81 ،ایران فرهنگی تحقیقات فصلنامه .دیجیتال های بازی

  1001-8181شاپا: 

  آزاد است. نویسندگان / دسترسی به متن کامل مقاله براساس قوانین کریتیو کامانز ( ) 

های  بازی یها در مخاطبان پلتفرم یادراک یها الگوی ارزش
 دیجیتال

 
 3، حامد نصیری2پویان نژادی، 1سید محمدعلی سیدحسینی

 11/00/0931پذیرش:      01/10/0931دریافت: 
 

 چکیده
تنوان از  را منی هنا ، آنآینند شنمار می بهدیجیتال یک صننتت بنا سنرعت رشند بنا   های بر اینکه بازی افزون

که تتامنل بنا مخاطن   یا رسانه؛ های جهان امروز درنظر گرفت ترین رسانه دهین و پیچیتر مدرن های داقمص
رسنانه یک است.  برخوردار یتوجه قابلی از اثربخش سب همین   رساند و به ین حد ممکن میخود را به با تر

آیند و بنه همنین  شمار منی فاهیم فرهنگی و ارزشی بهم برای انتقال یر مناسبتبس ی،از اثرگذار ین سطحیبا چن
رسد. با اینن  نظر می حیاتی به فرد، منحصربه ۀبا این رسان عنوان مخاط ، درک رابطه تتاملی بازیکن، به سب ،

 ،، پولی، هیجنانی، اجتمناعییکارکرد یهای ادراک با ابتاد ارزش یبُتد حاضر یک الگوی پنجۀ هدف در مقال
تنال یهنای دیج و کنسول برای بنازی، شده از سه پلتفرم رایانه، موبایل کهای ادرا شناخت ارزشو نوآورانه برای 

هنای  در مرکنز تحقیقناب بنازی شده انجاماز پیمایش ملی  آمده دست به یها داده ککم هب تدوین شده و سپس
اسنت.  شندهبررسی  ،ها اختلاف میان این ابتاد درون هر پلتفرم و میان پلتفرم ،آماریۀ نمون 2191دیجیتال با 

 بنا یکندیگر یتفناوب متننادار ،شده در هر پلتفرم کابتاد ادرا کهاینضمن  دهد که آمده نشان می دست بهنتایج 
تفناوب،  ترین عامل ایجاد اینن و مهم هستندها نیز با هم متفاوب  ادراکی در میان پلتفرم شارز یدارند، الگوها

توانند  های این مقالنه منی کنسول است. شناخت حاصل از تحلیل رمادراک با ی بُتد ارزش اجتماعی در پلتف
 د.کنارزش کمک  ۀدهند انتقال ۀعنوان یک رسان های دیجیتال به از بازی یبردار به بهره

 فرهنگی، بازیکن بازی دیجیتال، پلتفرم موبایل، پلتفرم کنسول، پلتفرم رایانهۀ رسان :ها کلیدواژه

 نننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننن
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  
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 مقدمه
نظنر درگذارنند را  ها بنر او می ثیراتی کنه رسنانهأو ت کنیم صحبت می مخاط ۀ دربارکه  زمانی

کسی است که منتن  مخاط ، .آوریم میمیان  های مخاط  را به پای نظریه ،، درواقعگیریم می
 اای ب متن رسانه زیرا ،ای مرده است مخاط ، رسانه رسانه، بدون خواند. بهترین ای را می رسانه
و  پیچیده های داقمصداشتن دلیل  به مخاط ، شود. اصطلاح یمخاط  تولید مۀ استفاد هدف
 اهمیت است. دارایمتفاوب،  تا  بهایی با ماهیت نس رسانه واقتی و پیدایش یدر دنیا متنوع

و  ،خواننده و کتاب، شنونده و رادینو، بینننده و تلویزینون مثابه تال بهیهای دیج و بازی 1بازیکن
هنای دیجیتنال را  های جدیند، بازی های مرتبط با رسانه نظریه . درهستنداجتماعی ۀ کاربر و شبک

های دیجیتنال،  یشناسند. در باز این نوع از رسانه می های داقیکی از مص ،2دلیل قابلیت تتامل به
تواند بنا  ای مشارکت دارند و این میزان دخل و تصرف مخاط ، می مخاطبان در تولید متن رسانه

روی سنه پلتفنرم،  ، بیشنتردیجیتنال یهنا بازی یابند. ش یا افنزاکناهش ین ،بازی موضوعتوجه به 
 ،موبنایلی یهنا یباز  غالن . بخنش رایاننه و ،کنسنول موبایل، :کردن هستند یعرضه و باز قابل

دو  ،و همچننین 4اس.او.و آی 3های اندرویند عامل روی سیستم اجرا بر قابل یها یباز دربردارندۀ
واقتینت مجنازی و ی ها هدسنت شیه همنراه بنا پینداو گوشی هوشمند هستند کن دستگاه تبلت

 یهنا بازی به متمو    یکنسول یها یباز اند. را تجربه کرده چشمگیریافزوده رشد  واقتیت یفناور
هنای  یظهنور فناور شود که بنا میگفته دستی  های خانگی و کنسول یها اجرا بر روی کنسول قابل

 هنای یاند. باز تنوجهی داشنته رفت قابنلپیشن ،حرکتی و واقتینت مجنازی مربوط به حسگرهای
تنا   خنانگی و ل  ۀرایانن از طرین  دو دسنتگاه  بیشنترشود که  می گفته ییها یای نیز به باز رایانه
تنا هنای دیجیتنال،  قناب بازییمرکز تحق توسطمنتشرشده  هستند. براساس آخرین آمار یباز قابل

درصند  11هنای دیجیتنال در اینران،  یمیلیون نفر بازیکن بناز 11، از مجموع 8932پایان سال 
کننه درصنند بننازیکن کنسننولی هسننتند  81و  ای، رایانننهدرصنند بننازیکن  12بننازیکن موبننایلی، 

 (.1081، 5)دایرکاند  سال رقم زدهرا در این  رمالی بازا گردش، ارد تومانیمیل 310 رفته، هم روی
 نننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننن
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 ،ز رسنانه و همچننینو الگنوی اسنتفاده ا ،استفاده، چگونگی های موجود در میزان تفاوب
های مختلن  مخاطن   گوننه دهی ای، موج  شنکل و تتامل با متن رسانه ،تفسیر درک،ۀ نحو
فراواننی اهمینت دارای  ی،مشنترۀ منزل اقتصاد رسانه یا مخاط  به ۀتواند از جنب شود که می می

از چند جنبنه  توان بازی را می ۀمخاطبان رسان ،عبارب دیگر یا به بازیکنان ،مثال عنوان به ؛باشد
 یبنند ینا طبقه ،باشند استفاده زمان دبم براساساست  ممکنی بند طبقه د. یککر یبند طبقه

که در  ای بندی ظر گرفته شود. طبقهنها در بازی برای شده پرداخت هزینۀ تواند برحس  دیگر می
 بندی بازیکنان براساس پلتفرم است. مدنظر است، طبقه اینجا

هنای  بازی ۀگان سنه هنای افزاری موجود در پلتفرم افزاری و نرم ختس یها با توجه به تفاوب
پلتفنرم،  آینا بازیکننان اینن سنه»شنود کنه  مطنرح می پرسنشدیجیتال، در این پنژوهش اینن 

ماهیت »که است  دیگر این و پرسش «ها دارند؟ شده از بازی های ادراک در ارزش هایی تفاوب
 «چیست؟ ها در ادراک ارزش  این تفاوب

پژوهش ۀ پیشین. 1
« 1قنییتزرۀ نظرین»ای بر مخاط  به  ثیر متن رسانهأنخستین تبیین از چگونگی تبتوان گفت، شاید 

ثیر رفتنارگرایی و الگنوی أکنه تحنت تن ای نظرینه ؛مطنرح شند 8310ۀ دهن کنه در شود مربوط می
اصلی این  های مفروض .بود آمدنن شمار می بهگرایش مسلط علمی  ،که در آن دوره  نن پاسخ ن محرک

ها  بنا رسنانه یساختار اجتماع ۀصورب مستقیم و بدون واسط اند از اینکه مخاطبان به نظریه عبارب
 هنای فاوبن توجه بنه توبد و مخاطبان ،با یی دارند یثیرگذارأت ها توانایی در ارتباط هستند، رسانه

  جرینان»ۀ . اگنر از نظرینی هستندیکپارچه و یکسان ای رسانه ثیرأت در مقابل شان، اجتماعی فردی و
عبنور کننیم، توجنه منا بنه  ،کشند چالش می یقی را بهرنظریه تزنخست مفروض  که «2ای دومرحله

 «.3دریافتۀ نظری» :ورود به بحث اصلی است ۀمتطوف خواهد شد که دریچ مهمیۀ نظری
ۀ منفتلانن یریثیرپنذأت ارتبناطی، های اینن نظرینه، روح حناکم بنر نظرینهطرح از  تا پیش

شند و  ای متطوف می رسانه ن توجه به متنیکه بیشترای  گونه به ؛ای بود از متون رسانه اطبانمخ
نادیده  ،شده در متن یرمزگذار یارتباط یها پیام یا تفسیر ،ویلأمخاط  برای برداشت، ت نقش

 نننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننن
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اثر استوارب  رمزگذاری/ رمزگشایی گفتمان تلویزیونی با مقاله دریافتۀ نظری بود. انگاشته شده
 و متن به تحلینل روابنط پیچینده تحلیل از توجه ۀزاوی تغییر سب که  ظهور کرد (8319) 1هال

در  رد رفتنارگراییکحمله به روی ضمن ،هال ارتباطی شد. های نظریه پویای متن با مخاط  در
 اجتماعی است. ۀیک تولید و روی ،که متنا کردبیان  ،ارتباطاب

مخاطن  »و  «2عننوان تنوده مخاط  بنه»یتنی خاط ، م دو برداشت از مفهوم پس از اشاره به
 مطالتنهارتباطاب، بر ۀ که عالمان رشتاست  زیادی که مدب شود این نکته مطرح می« 3عنوان بازار به

قائنل بنه پژوهشنگران  .کننند میکیند أت اجتماعی و فرهنگیی مثابه فتالیت به ای رسانه مصرف ۀدربار
ۀ . نقطناند برداشنتهها را برای رسیدن به اینن مقصنود  ن گامنخستی ،«4مندییتاستفاده و رضا»ۀ نظری

 ها، اسنتفاده از رسنانه یتننی ها برای منردم کنارکرد دارنند، عزیمت این پژوهشگران این بود که رسانه
 (.1000، 5کند )سورین و تانکارد برآورده میرا  مخاطبان شخصم های خواست و ها نیاز

با مردم  ها رسانه»که  ای ثیراب رسانهأت های نظریه مندی، این پرسشیتاستفاده و رضاۀ نظری
داد. در اینن نظرینه،  ، تغیینر«کننند ها چنه می مردم با رسانه»را به این پرسش که  «کنند می چه

فرض اصلی نظریه  پیش «کنند؟ می ها استفاده از رسانهمخاطبان چرا » مهم این است کهۀ مسئل
کننند.  از متن استفاده می هستند و براساس نیازشان اشنآ ای متن رسانه اب مخاطبان است که این

و  شنخصمۀ بر انتخاب مخاطن  از طرین  بررسنی د ینل اسنتفاده از ینک رسنان این نظریه
آمنده از  دسنت شناختی به و جامته شناختی های روان بر نیاز یمبتن های او رضایتمندیمچنین، ه

 (.8311، 6کند )کاتز کید میأت ،رسانه
نینز  های جدیندتر د رسنانهرمو و درکاربرد داشته   گستردهای  گونه بهی مندیتو رضا استفادهۀ نظری

آگاهاننه ای  گوننه  نظریه بیانگر این موضوع است که مخاطبان به این اینترنت،ۀ دربار است. رفتهکار  به
اینن  بنان  مخاط ،های خود را ارضا کنند. همچننین نیاز آن بتوانند از طری  گزینند تا این رسانه را برمی
بنر اینن  لنین(.8333، 7ند )لینکنرا شناسایی  خود  ای رسانه های د یل انتخاب رسانه قادر هستند

 نننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننن
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 اینترننت از طرین هنا  امکان ارضای آنکاربران که  یها زها و نیا از انگیزه یدیجد است که ابتاد نظر
استفاده از اینترنت  های نگیزهکه ا است از این مسئله آگاهاو  . اگرچههستندشناسایی  ، قابلوجود دارد

امنا  ،رسنانه بسنیار متننوع باشند هنای و حامل ،ها های فردی، موقتیت ویژگی براساس مکن استم
 ،انجنام شنده اسنت از اینترننت کشن  د ینل اسنتفاده ۀکه در زمینن ای مطالتاب گستردهبراساس 

گذراندن وقنت،  ، عادب،شینیهمنرو باشد: آرامش، همراهی و  پیش  همه یا برخی از موارد   تواند می
 (.8913زاده،  اطلاعاب، هیجان و فرار )مهدی جو و کس و جست سرگرمی، تتاملاب اجتماعی،

همنواره در ، دتریجد های چه در مورد اینترنت و چه در مورد رسانه ،این حوزه پژوهان دانش
هسنتند. یکنی از  ای استفاده مخاطبنان از متنون رسنانه های د یل و انگیزهتأیید  اکتشاف و پی

اسنت. ویژگنی  «بنازی دیجیتنال» ،کرداین نظریه بررسی  ۀدر ادام آن را توان که می هایی رسانه
جدیند، قندرب انتخناب و ایجناد تغیینراب در منتن  ۀدر این رسان 1بودن  ای و چندرسانه تتامل
ده از آن، اسنتفا هنای داده و انگیزه ننوین افنزایش شنکلی را در کاربران اینن رسنانه به ای رسانه

ر تنوع یافته است.یچشمگ ای گونه به
شده از بازی کرادا شزار ۀگان پنج ابعاد .1-1

ۀ بازی چیسنت، نظرین ۀاز رسان ۀ مخاطباناستفاد علت اینکهمورد در توجه  های قابل یکی از نظریه
برخاسننته از  و «2تحقنن  انتظنناراب»ۀ نظرینن دردار  ریشننه مفهننوم ایننناسننت.  «شننده ارزش ادراک»

منثثر بنر رضنایت بنه مفهنوم کلنی آن اسنت ل عوامنکش  دنبال  به ،شناسی روان حوزه التابمط
ۀ با ینک موضنوع، نقطن رویاروییاین نظریه، هر شخصی پیش از  براساس(. 1008، 3)باتاچرجی

انتظناراب شنخص اسنت و  ۀسنت کنه زادا آن را دارا در منوردخنود  از باورهنای ای یمرجع درونن
 ،جنهیکنند. درنت منی مقایسنهه با موضوع، با این نقطنرویارویی پس از  را خود های ادراک، شخص
میزان  انتظار داشته است، چیزی باشد کهتر از  ، ضتی رویارویی از موضوع مورد او ادراک چنانچه

تطاب  مثبت ایجاد خواهد شد و عندم تطناب   انتظار باشد، عدم حد   از اگر بیش منفی و 4 بعدم تطا
 (.8310، 5)اولیور شود میایجاد حس رضایت سب   ،درنهایت مثبت،

 نننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننن
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شنخص از  هنای ، توسنته یافتنه و ادراکیفناورۀ مطالتاب حوز خود در یجا باز کردن این نظریه با
بنا  ،ارزش و خلن  آنۀ . مسنئلشنود میشنده بررسنی  ادراک هنای با عنوان ارزش ،با محصول رویارویی

 :از شنده، عبنارب اسنت ادراک انند. ارزش دهمطنرح شن رفتار کاربرانۀ مطالتاب حوزوستت زیادی در 
، 1کنا  ینا خندمتی کنه از آن اسنتفاده کنرده اسنت )زاینتم کننده از میزان مطلوبینت مصرف های ادراک
با دسنتاورد و مننافع  شده برای یک محصول، پرداختهای  (. این ارزش از مقایسه و ارزیابی هزینه8311

(. در 1008، 2آیند ) و ک و ورتنز وجنود منی بنه نن ا غلبه کننده که منافع بر هزینه زمانی  نن حاصل از آن
انجنام بنازیکن پنس از  است کنه ینک هایی منافع و مطلوبیت شده، ادراکش ارز منظور از، این پژوهش

نث، نینومنۀ در مبانی نظنری، از مطالتناب اولین ادراکی ارزش کند. ابتاد ادراک می یباز  3و گنراس ،ش 
، هیجنانی، یعملکنرد هنای ارزش ۀبنه چهنار دسنت ،در مطالتناب بتندی کنه اند ت گرفتهئ( نش8338)

از  ( و پنس1008، 5)سویینی و سوتار اند شدهتقسیم  4شده برای کا های بادوام و پولی ادراک، اجتماعی
هنای  )همچنون بنازی «شنده بنرای محصنو ب خنلاق ادراک یننوآور ارزش»بُتد پنجم با عننوان  ،آن

و  ،زاده نصنیری، بخشنی ،از ایننپنیش  (.1082، 6قیوی  ؛8338مکاران، )شث و ه شددیجیتال( اضافه 
 اند. های دیجیتال بررسی کرده رضایت و تمایل به خرید بازی را بر بُتد پنج( اثر این 8931ترکستانی )

 شده کادرای ردکارزش عمل. 1-1-1

نتظننار از موردا از کیفیننت و عملکننرد کننیادرا مطلوبیننتمتنای  بننهشننده،  ادراکی عملکننرد ارزش
انتخناب درنظنر گرفتنه  ۀعنوان عامنل اولین ( که متمو   به1008است )سویینی و سوتار،  محصول

شنامل  ،بنازیی بُتند عملکنرد ،دیجیتنال یهنا (. در منورد بازی8338شود )شث و همکاران،  می
از  ی،آموز اسنتفاده از بنازی بنرای مهناربو بازی، پنر کنردن اوقناب فراغنت بنا آن،  کُشی با وقت

 (.1088، 7و کایپانن ،)کالیو، مایرا آید شمار می بههای اصلی  لفهثم
 شده ارزش هیجانی ادراک. 2-1-1

، ناشی از استفاده از است احساساب و عواط  تولیدشده شده که دربردارندۀ ارزش هیجانی ادراک
 نننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننن
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 ؛اسنتهمنراه  یهیجنان های با واکنش ،متناوب طور با یک رسانه به رویاروییمحصول است.  یک
شود )شث و  شدن احساس ترس می ختهیانگموج  بر ،تماشای یک فیلم ترسناک عنوان مثال، به

کنند.  ای در اینن صننتت بنازی منی هیجانی، نقش ویژه ۀشد ادراک شز(. ار8338همکاران، 
به مطالتاب  ی،تر شده و برای ارزیاب اهمیت ویژه این بُتد، مطلوب است که در آن عمی دلیل  به

 شود. مراجته شناسی روان
بنا سنه مثلفنه  هیجنانکنه اسنت  که  زم ، بر این نظرنداخیر شناسی روان بیشتر مطالتاب

هیجنان را ی تمنام زواینا کمتر ممکن اسنت نتوانند های آن با مثلفهی ابیشود و ارز یگیر اندازه
بنه  وجهنی کنه (. اینن رویکنرد سنه8930و رستمی،  ،زاده چیانه، واحدی بسنجد )نظری، نبی

ابتندای سنه حنرف اصنلی  واقنع، در، (1001، 2متروف است )محرابیان و راسنل 1پَد الگوی
تواننند  هیجانناب منی ۀهمن دیندگاه،اینن براسناس است.  5و غلبه ،4ختگیی، انگ3خوشایندی

خوشایندی/ ناخوشایندی، مینزان انگیختگنی/  صورب مستقل و دوقطبی، به براساس سه محور
ۀ (. در حنوز1001محرابینان و راسنل،   شنوند )و غلبنه/ خنودکنترلی توصنی ،کننندگی کسل
جیتال، خوشایندی، به میزان خوشحال یا ناراحت شدن هنگام بنازی کنردن اشناره ید یها بازی
 ممکنن اسنت ،بازی و بازی کنردن بنا آن با یکرویارویی ین متنا که یک بازیکن در ه اب دارد؛

بنر طین   یختگیباشد. انگداشته  یو ناخوشایند ییا احساس ناراحت ،احساس خوشی و لذب
سو و کسل شندن، آرام شندن و غیرفتنال شندن   یکبازی و فتال بودن شخص از یبخش یانرژ

احساس سوار  مانند ی،ختگیانگ ساحسا د لت دارد. ،دیگر بازیکن پس از بازی کردن ازسوی
رَن هوایی، انرژی و انگ کی شدن بر نچنه ینک آورد که چنا یوجود م ختگی با یی را در فرد بهیت 

ده کنریکنی از ابتناد هیجنان را منتقنل  واقع،کند، در قلتبتواند این حس را به شخص من بازی
شخص در مقابل از دسنت دادن کنتنرل و  یتسلط و خودکنترل به میزان درنهایت، غلبه، است.
دیجیتال بتواند  ییک باز هچبازی بر بازیکن در زمان بازی کردن اشاره دارد. چنان ۀو غلب تسلط

سادگی از بازی  که شخص نتواند به  ای گونه  به نن چیره شودفرد  عواط بر کردن،  بازی ۀلحظ در
 نننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننن
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 ،جانی را منتقل کنرده اسنت و درمقابنلیه یها ارزش ازی بخشنن نار بگذاردکرا  آندل بکند و 
هیجانی  یها غلبه کند، بازی فاقد برخی ارزش یاحساس منتقل نشود و فرد بر باز چنانچه این

 (.1002، 1ه است )اسلامبود
 شده پولی ادراک ارزش. 3-1-1

هنای محصنول در کوتناه و  شنده از کناهش هزیننه ادراک مطلوبینت پنولی، ۀشد ارزش ادراک
بودن محصنول در برابنر قیمنت آن را  ارزندهواقع، در، پولیۀ شد ادراک است. ارزش درازمدب

شنده  کادرا بنا ارزش ،ینتهمچون کیف، محصول ردهایکقیمت و سایر عمل ۀرابط سنجد. یم
 ،بنه همنین دلینل ؛مثبنت داردۀ رابط، و کیفیت منفیۀ رابط ،که قیمت  ای گونه به ؛است متفاوب

ارزش  یبررسنی بنرا ،ند. اینن دوشنویکدیگر تترین   ازای جدا  گونه بهبهتر است این دو بُتد 
برابر پولی که محصول در  شزو ار ،صرفه بودن محصول به مقرون مت،یبودن ق به متقول پولی،

 (.1008کنند )سویینی و سوتار،  اشاره می ،شود برای آن هزینه می
 شده ادراک . ارزش اجتماعی4-1-1

 2ۀتقوینت خودپننداریی تواننا شنده از کادرا تینمطلوب یمتننا بنهشنده  ارزش اجتماعی ادراک
تنأثیر ها تحنت  آن های افراد و تصمیم هکاجتماعی شخص از استفاده از محصول است. ازآنجا

انتخاب محصو ب متمو   با تصویر ایجادشده از فنرد در جامتنه و  ،عضویت در گروه است
 ،بنرای مثنال ؛شنود مطنرح منی نن دراختیار داردکه آن محصول را  هنگامی  نن های اجتماعی گروه

برای ایجاد تصویر اجتمناعی مثبنت از خنودش  تنهارا  خودرو ککننده، ی مصرف ن استکمم
اقتصادی مناسن  نباشند )شنث و  ۀلحاظ عملکرد و صرف به رودی اگر آن خوانتخاب کند، حت

 (.8338همکاران، 
اطرافیان، بهبنود ادراک  پذیرفته شدن در جمع به ،شده برای بررسی ارزش اجتماعی ادراک

این  رها ب مثلفه کنند که در مورد این می اشاره اجتماعیتأیید  مثبت و و ایجاد اثر ،دیگران از فرد
از خنود در مینان اطرافینانش )منثلا  گنروه  یتصنویر ،هنگام بازی در فرد دارد که تأکید مسئله

عننوان ینک عضنو پذیرفتنه شنود و  ها بنه تواند از این طری  در جمع آن می وسازد  دوستان( می
 با بازی کنردن، ،و درنهایت ،شخصیت خود بسازد در موردها  اثر مثبتی بر نگرش آن ،همچنین

 نننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننن
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)سویینی و  آورد ستد به ،شده عنوان یک شخصیت مثبت و پذیرفته به ،برای خود جامته راتأیید 
(. در کنار این، همراه شدن بنا اعضنای خنانواده و کودکنان نینز از سنایر د ینل 1008سوتار، 

 (.1088اجتماعی بازی کردن است )کالیو و همکاران، 
 1شده . ارزش نوآوری ادراک5-1-1

کار  بنهننوعی  بنه الگنومطالتاب مرتبط بنا  بسیاری ازشده که در  حبر چهار بُتد رایج مطر افزون
هنای  ارزش هنای پیشنین، پژوهش یاست که در برخنضروری نیز  توجه به این نکته ،روند می
 3و شنناختی ،2، مشنروطیهیجنانی، عملکنرد اجتمناعی، یها شده به پنج دسته ارزش کادرا

 ییهنا ارزشدربردارنندۀ مشروط را ی ها شها ارز (. آن8338اند )شث و همکاران،  شده تقسیم
 رو روبنهبنا آن  گیرننده کنه تصنمیمکنند  بروز میخاصی ی ها دانند که در شرایط و موقتیت یم

فصلی دارند )مانند کارب تبریک سنال  های ارزش تنهامحصو ب  مثال، برخی برای ؛شود می
و  ،ند )مثنل لبناس عروسنی(آی وجود می در زندگی افراد به بار ها تنها یک برخی ارزش جدید(،

 ،د )مانند آمبنو نس(. همچننینناضطراری هست یها ارزش یدارا ،محصو ب دیگر از برخی
و  ،ختن حس کنجکاوی، جدید بودنییک محصول در برانگ شامل توانایی یشناخت یها ارزش

موجن  ظهنور تردیند  بیجدیند، های  هشنود کنه تجربن می گفتهارضای نیاز به دانستن است و 
و ارزش حاصنل  یبُتد نوآور واقع،(. در8338شث و همکاران، شوند ) شناختی می یها شارز

در  ،مثال برای است کهپیشین در این زمینه  مطالتاب مشابه در شده انگاشته نادیدهبُتدی  ،از آن
 یننوآورۀ مطالتن شنین، بنهیپهنای  پژوهش اسنت.نشنده ( استفاده 1082) 4شو و لینۀ مطالت

بنه  هکنند که مخاطبان بنا توجن پردازند و بیان می شده از محصول می کادرا ارزش کعنوان ی به
با یک محصول جدیند و دارای  رویاروییدارند که در  خاص خود، باور یتیشخص یها ویژگی

کنه مینزان  اند و درصورتی دست آورده منافع را به اند و برخی کرده 5برخی چیزها را فدا نوآوری،
 ؛(1082آید )قیوی ،  وجود می شده به ارزش نوآوری ادراک بیشتر باشد،ها  منافع از فداشده این

 هسنتند، یهنای جدیند دارای تجربنه دیجیتنال، هنای این مسنئله کنه بازی توجه بهبا  بنابراین،
 نننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننن
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از  یبخنش دیگنر ،شنده ارزش ننوآوری ادراک با عنوان های حاصل از جدید بودن بازی ارزش
از  بنازیکن کادرا شنده، مینزان اکادر یاز ارزش ننوآور. منظور هستند شده ادراک شابتاد ارز

 ها را تجربه کرده است است که تاکنون آن هایی سرگرمی بابودن آن  بازی و متفاوب جدید بودن
 .(8931)نصیری و همکاران، 

پژوهش های هبازی و فرضی های در پلتفرم های ادراکی ارزش . الگوی2-1
کیند بایند  ،مترفی شد «شده از بازی ادراک یها نه ارزشگا جنپ ابتاد» عنوان براساس آنچه به تأ

بازی را پوشنش ۀ شده از رسان ادراک های تلاش دارند مجموعه ارزش شده،یادکه پنج بُتد  کنیم
های  ها و بررسی این ابتاد، الگوی ارزش قرار دادن آن توان از کنار هم می دلیلدهند و به همین 

است که در هنر پلتفنرم، بُتند  ایناین پژوهش  نخست سشپرد. کراز بازی را توصی  ی ادراک
ینک از ابتناد  در هر پلتفرم بازی، کداممخاطبان  واقع،غال  در الگوی ادراکی کدام است و در

اهمیت  بر افزونمقابل، ۀ ند. در نقطکن بیشتر یا کمتر از سایر ابتاد ادراک می، صورب ویژه بهرا، 
و بنه همنین  مهم اسنتمختل  نیز  یها فرمتپل قایسه میانم پلتفرم، شده درون هر کادرا ابتاد
گونناگون  یها میان پلتفرم های و شباهتها  است که تفاوب ایندوم این پژوهش  پرسش ،دلیل

 بنرایزینر  های د، فرضیهشن بخش مطرح یا در آنچه سبراسا منظر الگوی ادراکی چیست؟ از
 شوند. اصلی پژوهش مطرح میهای  پرسشپاسخ به 

 ها درون هر های میان آن شده و تفاوب اکادری ارزش ابتاد ، به بررسیبخش  یها فرضیه
 اساس، با توجه به اینکنه سنه مشخص شود. براین فرمتهر پل د تا الگوی ادراکینپرداز پلتفرم می

 شرح زیر هستند: این دسته به های ه، فرضیاند شدهبررسی  پلتفرم بازی
شنده  کادرا مختلن  ارزش میان ابتاد یرافاوب متنادت کنسولی، یها بازی : درفرض 
 ؛وجود دارد
شنده  میان ابتاد مختلن  ارزش ادراک یتفاوب متنادار ای، های رایانه یباز : درفرض 

 ؛دروجود دا
شنده  ادراک میان ابتاد مختلن  ارزش یمتنادار ، تفاوبیلیهای موبا یباز در :فرض 

 وجود دارد.
 یهنا پلتفرم بنازان بازی ادراکی الگوی رفتارۀ مقایسهدف  با ،فرض دوم، تنها یک در بخش

صنورب  ابتاد در هنر سنه پلتفنرم را بنهۀ هم ،راستا . دراینمطرح شده استیکدیگر مختل  با 
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مشنابه ینا ، هنا پلتفرم یادراکن یالگوهاکه د تا مشخص شو یمکن می زمان با یکدیگر مقایسه هم
ی میان الگوها یمتنادارب تفاو» د:شو تتری  میگونه  ینا فرض  ؛ بنابراین،متفاوب هستند

 «.وجود دارد و موبایلی، ای رایانه کنسولی، بازان بازی ادراکی
 
 شپژوه روش. 2
 ها داده یگردآور . روش1-2
بنیناد ملنی  پیمنایش ملنی آمده از دست بههای  داده از ،پژوهش اینهای  هفرضین آزمو منظور به

 ،پیمنایش از اینن یدر بخشن اسنتفاده شنده اسنت. 8938-8932ال ای در س رایانه های بازی
نظری مطنرح  ۀآنچه در بخش پیشین براساس نن کردن بازیکنانی باز هایی در مورد د یل پرسش

ۀ جامتن اند. شنده ارائنهای  درجنه پننج با طی  لیکربها  پرسشتمام  شده است. پرسیده نن شد
 کم دسنتساعت در هفته بنا  8 کم دستکه هستند  ای ایرانی بازیکنانۀ هم، پیمایش این آماری

روش انتخناب  ،شیتنال بنازی کننند. در اینن پیمنایهنای دیج بازی ۀگان سه یها از پلتفرم یکی
ای بنوده و در سنطم ملنی،  طبقنه یگیر ای و نموننه خوشه یگیر از روش نمونه یقیتلف، ها نمونه
کنه  آمناریۀ . اینن تتنداد نمونن1داشنته اسنت وجنود ،بررسنی قابل آماری  ۀ نمون 2191 تتداد

فنراهم  درصند 32سنطم  را در ها هفرضنی امکنان آزمنون، اند انتخاب شنده صورب تصادفی به
 ،نویسنندگان مقالنهپذیر شده اسنت کنه همنۀ  این سب  امکان  به، ها به دادهی دسترس .کنند می

 هستند. های دیجیتال تحقیقاب بازی مرکز عضو
 ها هن فرضیها و آزمو ل دادهیحلت . روش2-2

ای،  بنازان رایاننه یبناز ۀسنه دسنت بهنن  منظور تحلیل به ننها  تمام نمونه ها، داده یآورگرداز  پس
بنه  پلتفنرم، بناز ینک یاینجنا بناز اند. در تقسیم شدهی لیموبا بازان یو بازی، بازان کنسول یباز

دیگنر بیشنتر  دو پلتفنرماز  یادشده، پلتفرم بااو  کردن یبازن زما  دبشود که م می گفته یبازیکن
 دلینل نخسنتآن پلتفنرم اسنت.  دیجیتنال،ی ها یوی برای باز نخستم یترجواقع، بوده و در
 یترجیحن فنرملتپ ینک طور منطقی، ی بهبازیکن هر این است کهی بند میتقسشیوۀ  اینانتخاب 

 نننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننن
 

 شهرها، کلان تر  یدق بررسی منظور هب و اند شده برگرفته ملی سطم های تحلیل برای تنها ،نمونه تتداد این که است گفتنی .1
 سراسری میتتم هدف با ملی، سطم های دهدا از تنها مقاله این در حال بااین یافتند. افزایش نفر هزار 82 تا پیمایش این در ها داده

 است. شده استفاده
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خواهد قابل تفکیک براساس پلتفرم  ،موردبررسیۀ جامتدلیل، دارد و به همین ن کرد یباز یبرا
تنا حند  بنازان، بازیتوسنط  شده کادرای شزابتاد اراین تفکیک، که با است  دوم ایندلیل بود. 

شده توسط آنان را به آن پلتفرم  های ادراک توان ارزش و می استغال   فرمتر پلیثأتحت ت زیادی
گنروه این سه ۀ است، مقایس بسیار زیاد بازان موبایلی تتداد بازی ازآنجاکه د.کرمنتس  خاص 

ۀ جنینت ،بنا  ۀدلینل حجنم نمونن بنهی، بنازان موبنایل یگنروه باز سواریان دلیل کاهش شدید به
، ای و رایاننه موبنایلی بنازان یباز از منظور حنل اینن مشنکل، خواهد داشت. بهای  کننده گمراه
براسناس  اسنتگفتننی  ایم. کنرده خابتان یکنسول بازان یباز م تتدادجح بهی ای تصادف نمونه

همچنان تصادفی ، تر بزرگی  تصادف ۀنمون شده از یک گرفته یتصادفۀ نمون ،ینظری آمار یمبان
 (.8311، 1است )کوکران

های  هیفرضن ۀدو دسنت اینن پنژوهش درهای  هشد، فرضنیمطرح که  گونه  همان ن،یبرا افزون
ی هنا پلتفرم یادراکن یالگنو ۀکننند مقایسنه ۀو فرضنی ،الگوی ادراکی هر پلتفنرم ۀکنند بررسی

، برای تحلیل دو بخش این پژوهش از دو رونند تحلینل دلیلبه همین  .گیرند قرار می ،مختل 
 ده است.شاستفاده  جداگانهۀ داد

کنه  شده اسنت استفاده 2درون هر پلتفرم، از آزمون تقابل ادراکی الگوهای لیتحلمنظور  هب
راسنتا، اینن آزمنون  یننا درن اسنت. یمینانگ بنردار یهنا لفهثم ۀبرای مقایس چندمتغیرهی آزمون

 ل ویوتحل تجزینه رایبن، نیچنمه انجام شده است. ها از پلتفرم برای هریک صورب جداگانه به
استفاده شده است  3تحلیل پروفایل از روش ،های مختل  ان پلتفرمیرفتاری م یالگوهاۀ سیمقا

اینن ننوع انجنام مجناز بنه  هستند،ی سانکیۀ دامنی موردنظر دارا یکه با توجه به اینکه متغیرها
 :شوند می یبررسزمان  صورب هم بهسه آزمون  ،پروفایل تحلیل هستیم. درتحلیل 

 ؛سان باشد(کل ییپروفا برای هر ها گروه )اختلاف بین 4یسانمه آزمون( ال 
؛د(نها یکسان باش ها در بین گروه )پروفایل 5آزمون تطاب  (ب
.ها با هم برابر باشند( آن )تمام پروفایل بدون توجه به گروه 6آزمون صافی (ج

 نننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننن
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آزمون  شبررسی است و درصورب پذیر قابل ،، آزمون دومنخستدرصورب پذیرش آزمون 
، اخنتلاف 8. درصنورب رد فنرض آزمنون شنماره بودخواهد  یبررس  قابل، سوم آزمون دوم نیز

 (.1001، 1هر پروفایل در هر گروه دیده خواهد شد )جانسون و ویچرن های همتناداری در نمر
 
 نتایج. 3

یک  ،انجام شده است، برای هر بُتد 2اس اس پی اس افزار کمک نرم بهها  با توجه به اینکه تحلیل
اختصاری مشخص خواهند  یها با این علامت ها که تحلیل ایم درنظر گرفته یاختصار علامت

 .دهد نشان میابتاد مختل   رایرا ب ها متاین علا( 8جدول شماره ) شد.
 

 شده برای تحلیل ابعاد استفاده یصار تاخ یها علامت (.2) جدول شماره

 شده بُعد ارزش ادراک علامت اختصاری
 عملکردیۀ شد ارزش ادراک
 پولیۀ شد ارزش ادراک
 اجتماعیۀ شد ارزش ادراک
 هیجانیۀ شد ارزش ادراک
 نوآوریۀ شد ارزش ادراک

 پلتفرم موبایل
 پلتفرم رایانه

 پلتفرم کنسول

 
 . نتایج توصیفی1-3

ترتین   گوناگون بنهی ها پلتفرم ازای را به مختل  ابتاد انسیو وار نیانگیم( 1جدول شماره )
فارغ از اینکه آیا اخنتلاف مینان ابتناد   ننن  شود که صکشد تا مشخ تصویر می به در هر پلتفرم

ت بنا تری برخنوردار ینکدام ابتاد در هنر پلتفنرم از اولوننن   ا خیرست یاشده متنادار  کادرا
هستند.

 نننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننن
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یانس ابعاد مختلف در پلتفرم (.1)شماره  جدول  گانه های سه میانگین و وار

یانس میانگین  ها پلتفرم علامت اختصاری وار
08.2 28.0

 رایانه
08.2 28.0
08.. 2820
08.2 2821
0802 28.1
0810 28.0

 موبایل
08.0 28.0
0801 2822
0802 2822
0821 2820
08.2 28.0

 کنسول
081. 2820
0800 282.
08.2 2822
0800 28.0

هیجنانی  یهنا بُتند، بُتند ارزش نیتر مهم پلتفرم، در هر سه ،است که مشخص گونه همان
بُتند  ،کنسنولدر پلتفنرم ردی و کنبُتند عمل ،رایانه و موباینل های در پلتفرم ،است و پس از آن

 یها یبرای باز لکنسو مت پلتفریاهم علت این تفاوب را در ناتو یپررنگ است که می اجتماع
 جو کرد.و کُشی جست برای وقت نن در پلتفرم موبایل ویژه به نن ها بودن بازی دیو کاربر ،انهتدوس

بخش  های یهفرض ن. آزمو2-3
بنوده اسنت.  پلتفرم در درون هر ادراکی ارزش الگوی بررسی ،هدف ،ها یهفرض از نخست بخش در

و  ،3، هتلینگنز تنریس2، ویلکز  مبندا1پیلایز تریس های وانآزمون متقابل با عن فن 8از  راستا، دراین
مقندار  اگنردرصند،  32سطم  در، ها این آزمونۀ شده است. در هماستفاده  4رویز  رجست روب

تأییند  پنژوهش فنرض اصنلی واقع،و در باشد، فرض صفر رد شده 02/0 کمتر از 5یمتنادار سطم
.دهد نشان میازای هر سه پلتفرم  آزمون را به 8نتایج این  (9، جدول شماره )اساس . براینشود می

 نننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننن
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 نخستبخش  های هیج آزمون فرضینتا (.9) جدول شماره

فرضیهۀ نتیج فرضیهۀ شمار   ها پلتفرم علامت اختصاری آزمونۀ آمار  مقدار-

 فرض صفر تأیید

28222 2800.

28222 رایانه 28010
28222 28..2
28222 28..2

 فرض صفر تأیید

28222 280.0

28222 لیموبا 2812.
28222 28.02
28222 28.02

 فرض صفر تأیید

28222 28002

28222 کنسول 2800.
28222 28..2
28222 28..2

 
و به  است 02/0کمتر از  ی،متنادار مقدار، ها آزمون تمام در ،استص مشخ که گونه همان

: در فنرض ی برمبننا :نابراینبشوند؛  میتأیید  نخست،بخش های  هفرضیهمۀ  دلیل، همین
برمبنای  ؛وجود داردشده  ش ادراکزمیان ابتاد مختل  ار یمتنادار تفاوب کنسولی، یها یباز

شده وجود  میان ابتاد مختل  ارزش ادراک یای، تفاوب متنادار رایانه یها ی: در بازفرض 
میان ابتاد مختلن  ارزش  ی، تفاوب متناداریموبایل یها ی: در بازبرمبنای فرض و  ؛دارد
 شده وجود دارد. کادرا

بخش  های هفرضی یبیتعق یها . آزمون3-3
 یگانه دارای تفناوب متننادار سنهی هنا مختلن  در پلتفرم ابتناد د کهش مشخص نکهایپس از 
اینن  ،ابتناد از اینن یک کندامدر هر پلتفنرم،  ،شود مشخص است کهاین  یهدف بتد هستند،

دارای  ینافتن ابتناد بنرای یبنیاز آزمنون تتق ،در این بخش ،نیبنابرا اند؛ کرده تغییراب را ایجاد
بُتد  8شده است. براساس این آزمون در هر پلتفرم، هر بُتد، دو به دو با  تفاوب متنادار استفاده

 ی،بیآزمون تتق باشد، 02/0آزمون کمتر از  یمتنادار که سطم و درصورتی شود میدیگر آزمون 
نتایج این آزمون را  (8جدول شماره )است.  شدهتأیید  ب،تفاوی متنادار واقع،متنادار بوده و در

 کند. نه مشخص میرایا برای پلتفرم
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طورکلی سنه جرینان موجن  ایجناد  شود که به ( مشخص می8با نگاهی به جدول شماره )
اند؛ نخست، بُتد هیجانی در رایانه است که بیشتر از  تفاوب در الگوی ادراکی پلتفرم رایانه شده

، اخنتلاف سایر ابتاد، برجسته بوده و اختلاف متناداری را با تمام این ابتاد رقم زده است. دوم
رسد، اگرچه ابتاد  نظر می متنادار میان ارزش عملکردی ادراکی و ارزش پولی ادراکی است. به

لحاظ پنولی، ارزش  اند، امنا بنه دوم شنناخته شندهۀ عملکردی در این پلتفرم دارای ارزش با رتب
آخر ۀ رتب ها را در حال این بُتد از ادراک شده است که درعین کمتری با اختلاف متنادار، ادراک 

 دهد. ( نتایج آزمون تتقیبی را برای پلتفرم موبایل نشان می2قرار داده است. جدول شماره )
 

 (. نتایج آزمون تعقیبی برای پلتفرم رایانه5جدول شماره )

فرضیهۀ نتیج مقدار-  (بعد مبنا) (ابعاد موردمقایسه) اختلاف میانگین در خطای استاندا
28222 فرض صفر تأیید 28210 280.2 
.2821 28222 فرض صفرتأیید  عدم 28220
28200 28222 فرض صفر تأیید 28022-
28210 28222 فرض صفرتأیید  عدم 28202

 -280.2 28210 28222 تأیید فرض صفر

 
 -28002 282.0 .2820 عدم تأیید فرض صفر

  -282.0 282.0 28222 تأیید فرض صفر
 -28020 ..282 28020 عدم تأیید فرض صفر

 -28220 .2821 28222 فرض صفرتأیید  عدم

 
 28002 282.0 .2820 فرض صفرتأیید  عدم
 -28002 ..282 28222 فرض صفر تأیید
 .2820 ..28 28222 فرض صفرتأیید  عدم
28222 رض صفرف تأیید 28200 28022

 
28222 فرض صفر تأیید 282.0 282.0
28222 فرض صفر تأیید 282.. 28002
28222 فرض صفر تأیید 28221 280.2
28222 فرض صفرتأیید  عدم 28210 28202-

 
..282 28020 فرض صفرتأیید  عدم 28020
..282 28222 فرض صفرتأیید  عدم 2820.-
28221 28222 فرض صفر تأیید 280.2-

های دارای تفاوب متنادار هستند شده، ردی  های تیره توضیم: ردی 
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(. نتایج آزمون تعقیبی برای پلتفرم موبایل4جدول شماره )

فرضیهۀ نتیج مقدار-  (بعد مبنا) (ردمقایسه)ابعاد مو  اختلاف میانگین خطای استاندارد

28222 فرض صفر تأیید 28200 2802. 

28212 282.1 فرض صفرتأیید  عدم 28200

28202 28222 فرض صفر تأیید 28020-

28210 28222 فرض صفرتأیید  عدم 2820.

 -.2802 28200 28222 فرض صفر تأیید

 
 -28201 28210 ..281 رض صفرفتأیید  عدم

 -28202 28210 28222 فرض صفر تأیید

 -282.2 28210 ..282 فرض صفرتأیید  عدم

 -28200 28212 282.1 فرض صفرتأیید  عدم

 
 28201 28210 ..281 فرض صفرتأیید  عدم

 -.28.0 .2821 28222 فرض صفر تأیید

 -.2820 ..282 28222 فرض صفرتأیید  دمع

28202 28222 فرض صفر تأیید 28020

 
28210 28222 فرض صفر تأیید 28202

.2821 28222 فرض صفر تأیید 28.0.

28200 28222 فرض صفر تأیید 28000

28210 28222 فرض صفرتأیید  عدم 2820.-

 
28210 ..282 فرض صفرتأیید  عدم 22.2-

..282 28222 فرض صفرتأیید  عدم 2820.

28200 28222 فرض صفر تأیید 28000-

های دارای تفاوب متنادار هستند شده، ردی  های تیره توضیم: ردی 

 در یارزش ادراکن و الگوی رایانه است ج پلتفرمینتامشابه  کاملا   ،لیپلتفرم موبا یج براینتا
نشنان این نتایج را برای پلتفرم کنسول  (2جدول شماره ) ،منط  مشابهی دارد. درنهایت ،دو هر
.دهد می
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 (. نتایج آزمون تعقیبی برای پلتفرم کنسول6جدول شماره )

فرضیهۀ نتیج مقدار-  (بعد مبنا) () ابعاد موردمقایسه اختلاف میانگین خطای استاندارد
28222 فرض صفرتأیید  معد 2820. 282..- 

28210 28222 فرض صفر تأیید 28.22-

28210 28222 فرض صفر تأیید 282.2-

28210 28220 فرض صفر تأیید 28002-

 ..282 .2820 28222 فرض صفرتأیید  عدم

 
 -28002 ..282 28222 فرض صفر تأیید

 -282.2 28210 28222 فرض صفر تأیید

 -28022 .2821 .2821 فرض صفرتأیید  عدم

 28.22 28210 28222 فرض صفر تأیید

 
 28002 ..282 28222 فرض صفر تأیید

 -28212 .2821 28010 فرض صفرتأیید  عدم

 28222 ..282 28.22 فرض صفرتأیید  عدم

28222 فرض صفر تأیید 28210 282.2

 
28210 28222 فرض صفر تأیید 282.2

.2821 28010 فرض صفرتأیید  عدم 28212

28201 28222 فرض صفر تأیید 28000

28220 فرض صفر تأیید 28210 28002

 
.2821 .2821 فرض صفرتأیید  عدم 28022

..282 28.22 فرض صفرتأیید  عدم 282222-

28201 28222 فرض صفر تأیید 28000-

های دارای تفاوب متنادار هستند شده، ردی  های تیره توضیم: ردی 

از  آمنده دسنت کنسول با دو پلتفرم دیگر متفاوب است. براساس نتایج بنه ج برای پلتفرمینتا
با   یها برای پلتفرم کنسول در رتبه ،و هیجانی رسد دو بُتد اجتماعی نظر می به ،تتقیبی آزمون

دارند.  یویژه در این پلتفرم نقش پررنگ ای گونه را با سایر ابتاد ایجاد کرده و به یتفاوب متنادار
 ،متننادارای  گوننه ها به رتبه نیتر های پولی و عملکردی نیز در پایین دیگر، دو بُتد ارزش ازسوی

 ،طین  نوآوراننه در اینن پلتفنرم، بنا دو سنر یها حال، بُتد ارزش نیاند. درع ادراک شده کمتر
 .حالت متوسط قرار گرفته است در واقع،داشته و در یتفاوب متنادار
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 بخش ۀ فرضی  . آزمون4-3
 بنرایاست.  درنظر گرفته شدهزمان در هر سه پلتفرم  صورب هم در بخش دوم، تفاوب این ابتاد به

ۀ پروفاینل از سنه مرحلن ، آزمنونگفتنیمکه  گونه شود. همان پروفایل استفاده می از آزموناین کار 
، مرحله بتدی بررسنی شودتأیید  چنانچه فرض صفر  ،آزمون تشکیل شده است که در هر مرحله

ابتاد  ین مرحله از آزمون پروفایل، بررسی این موضوع است که آیانخستشود. در این پژوهش،  می
هسنتند.  با یکدیگر دارند یا اینکنه بنا یکندیگر مشنابه تفاوب متناداری شده در سه پلتفرم، راکاد

 .ده استکرآزمون پروفایل را مشخص  نخستۀ نتایج مرحل (1، جدول شماره )اساس براین

 آزمون پروفایل نخستۀ نتایج مرحل (.7)جدول شماره 

آزادی خطاۀ درج سطح معناداری ۀ آمار  ها هفرضییآزادۀ درج  آزمونۀ نوع آمار  آمار آزمون

28222 2228222 .8222 228122 280..

28222 2228222 .8222 228122 28122

28222 2228222 .8222 228122 28.20

28222 2228222 .8222 228122 28.20

 چهنار آزمنون کنه همگنی کمتنر از یو سطم متنادار (1)جدول شماره های  دادهبراساس 
آزمنون پروفاینل رد شنده و  نخستۀ مرحل که فرض صفر رسیم جه میینتبه این  هستند، 02/0
بنازان کنسنولی،  بازی یمیان الگوهنای ادراکن یبر اینکه تفاوب متنادار مبنی فرض  واقع،در

اخنتلاف مینان  ،تنوان گفنت اسناس می است. براینیید تأوجود دارد، مورد و موبایلی ،ای رایانه
ارزش ادراکی متفاوب در این  مختل  در سه پلتفرم، باعث ایجاد الگوهایی ادراک ابتاد ارزش

 تصویر کشیده است. این الگوهای مختل  را به (8)شماره  نموداراساس  ها شده و براین پلتفرم
پلتفرم کنسول بنا تر  درها  ادراک طمس طورکلی، مشخص است که به نمودار، نیابراساس 

شمار  بهشده  ادراک ارزش عملکردیۀ حوز شده در ادراک یالگو در تفاوبابتاد است و یکی از 
 شکل خاصی در الگنوی کنسنول دارای شده نیز به ادراک یارزش اجتماع، دیگر . ازسویآید می

پلتفنرم کنسنول و دو  بنین ی،ابتاد نوآورانه و هیجنان در ،همچنین است.با تر  تفاوب و ارزش
دام کنست کنه ین این نمودار مشخص در وجود دارد. اگرچهتوجهی  اختلاف قابل ،پلتفرم دیگر
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کنه  گفنت تنوان می مقابنل ۀدر نقطن امنا ،اند شدهاختلاف در الگوها  پلتفرم)ها( موج  ایجاد
یل از دو پلتفرم پلتفرم موبا در ی،ردکعمل جز بُتد به ،شده کادرا شارز ابتاد مختل  از یکهر

 .دیگر کمتر است

 گانه براساس آزمون پروفایل های سه ادراکی پلتفرم ارزش یالگو (.2)شماره  نمودار

 و سبز موبایل است. ،رنگ زرد برای کنسول، آبی رایانه

 بخش  های هفرضی یبیهای تعق  . آزمون5-3
د کنه شنوردازیم تا مشنخص پ در آخرین مرحله از بخش نتایج، به آزمون تتقیبی فرض دوم می

کدام پلتفنرم بنوده اسنت و دوم  دقیقا   نخستۀ پلتفرمی، در وهل بین اختلاف در الگوهای دلیل
و  (3های جدول شماره ) دادهاند.  دهش یپلتفرم عامل این اختلاف میان ،یا ابتاد که کدام بُتداین

 .دهد مینشان ها را  بین پلتفرم یهای تتقیب نتایج آزمون (80جدول شماره )
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 ها (. نتایج آزمون تعقیبی میان پلتفرم3شماره )جدول

فرضیهۀ نتیج مقدار-  (بعد مبنا) (ابعاد مورد مقایسه) اختلاف میانگین خطای استاندارد
.2810 فرض صفرتأیید  عدم 282.02.  موبایل .28200

 رایانه
.282.02 28202 فرض صفرتأیید  عدم 282002-  کنسول
.282.02 .2810 ض صفرفرتأیید  عدم رایانه -.28200

 موبایل
.282.02 .2822 فرض صفر تأیید  کنسول -..2800
.282.02 28202 فرض صفرتأیید  عدم رایانه 282002

 کنسول
.282.02 .2822 فرض صفر تأیید  موبایل ..2800

هستند متنادار تفاوب دارای های  شده، ردی های تیره ردی 

 

 ها نتایج آزمون تعقیبی ابعاد ارزش ادراکی میان پلتفرم(. 21جدول شماره )

فرضیهۀ نتیج مقدار-  بعد مبنا () پلتفرم مبنا () های موردمقایسه پلتفرم اختلاف میانگین خطای استاندارد
28222 فرض صفرتأیید  عدم 282.0  موبایل 28221

 رایانه

 عملکردی

28222 فرض صفرتأیید  عدم 282.0 282.1  کنسول
28222 فرض صفرتأیید  عدم 282.0 رایانه -28221

 موبایل
28222 فرض صفرتأیید  عدم 282.0  کنسول 28212
28222 فرض صفرتأیید  عدم 282.0 رایانه -282.1

 کنسول
28222 فرض صفرتأیید  عدم 282.0  موبایل -28212
28222 فرض صفرتأیید  عدم 28221  موبایل 28202

 رایانه

 پولی

28221 28212 فرض صفرتأیید  دمع 28020-  کنسول
28222 فرض صفرتأیید  عدم 28221 رایانه -28202

 موبایل
28221 282.2 فرض صفرتأیید  عدم  کنسول -.2800
28221 28212 فرض صفرتأیید  عدم رایانه 28020

 کنسول
28221 282.2 فرض صفرتأیید  عدم  موبایل .2800
282.1 فرفرض صتأیید  عدم 28222  موبایل 282.0

 رایانه

 اجتماعی

28222 .2822 فرض صفر تأیید 28000-  کنسول
28222 282.1 فرض صفرتأیید  عدم رایانه -282.0

 موبایل
28222 28222 فرض صفر تأیید  کنسول -28.11
28222 .2822 فرض صفر تأیید رایانه 28000

 کنسول
28222 28222 فرض صفر تأیید  موبایل 28.11
28222 فرض صفرتأیید  عدم 282.0  موبایل 28212

 رایانه

 هیجانی

282.0 .2801 فرض صفرتأیید  عدم 282..-  کنسول
28222 فرض صفرتأیید  عدم 282.0 رایانه -28212

 موبایل
282.0 28210 فرض صفرتأیید  عدم  کنسول -.2802
282.0 .2801 فرض صفرتأیید  عدم انهرای ..282

 کنسول
282.0 28210 فرض صفرتأیید  عدم  موبایل .2802
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فرضیهۀ نتیج مقدار-  بعد مبنا () پلتفرم مبنا () های موردمقایسه پلتفرم اختلاف میانگین خطای استاندارد
28222 فرض صفرتأیید  عدم 28200  موبایل 282.1

 رایانه

 نوآوری

28200 ..280 فرض صفرتأیید  عدم 28020-  کنسول
28222 فرض صفرتأیید  عدم 28200 رایانه -282.1

 موبایل
28200 .2822 فرض صفرتأیید  عدم  لکنسو -.2802
28200 ..280 فرض صفرتأیید  عدم رایانه 28020

 کنسول
28200 .2822 فرض صفرتأیید  عدم  موبایل .2802

 های دارای تفاوب متنادار هستند شده، ردی  های تیره توضیم: ردی 

ناشنی از  ،هنا های ادراکی پلتفنرم آمده در الگوی ارزش وجود مشخص است که اختلاف به
رایانه، از الگویی بین این دو و  پلتفرم واقع،و در استپلتفرم موبایل و کنسول الگو بین  اختلاف

اجتمناعی  ۀشد حال، بُتد ارزش ادراک اختلافی غیرمتنادار از هر دو برخوردار است. درعین با
کلنی، اهمینت ۀ در یک جمل واقع،این اختلاف در الگو شده و در موج  ایجاد ای ویژه طور به

برجسنته موجن  ایجناد تغیینر در الگوهنای ارزش  ای گوننه لتفرم کنسول بهاجتماعی در پ بُتد
 ده است.شها  شده بین پلتفرم ادراک

 
 گیری و نتیجه بحث

ملنی بنیناد ملنی  پیمنایش آمده از دسنت به های بر داده یکه مبتن این پژوهشهای  براساس یافته
سنن  ش، تمنام افنراد داراییآماری این پیماۀ )جامت 8938-8932ای در سال  رایانه یها بازی

هنای  بُتند ارزش شد که بنین پننجتأیید  است، گیرد( سال  ساکن در کشور را دربرمی 9بیش از 
 ،عبارب دیگنر به ؛تفاوب متناداری وجود دارد ،بازان ایرانی در هر پلتفرم شده توسط بازی ادراک

 کدری، موبنایلی ها ازیمخاطبان ب مثال، عنوان است که به اینهای این پژوهش حاکی از  یافته
، نویسنندگان اینن مقالنهۀ دینبرگز الگنویو براسناس  رنندرسنانه ندا اینن یاز کناربر یکسانی

 از این رسانه دارند. یادراکی متفاوتی ها ارزش
بنازان  یتوسنط باز گاننه پنج یها ارزش است که درکاین  بیانگر ،دش دییتأبتدی که  فرض

هنای  ن الگنوی ادراکنی ارزشیب اختلاف تر، ارب دقی عب هر پلتفرم، متفاوب است. به براساس
عامل  وتوجه است  های کنسولی قابل های موبایلی و مخاطبان بازی در مخاطبان بازی گانه پنج

 اجتماعی است.ۀ شد ارزش ادراک اصلی این اختلاف،
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 هنای کنسنولی یبازانجنام هنا و امکنان  بازی 1چنندنفره بنودن ویژگنیدر پلتفرم کنسنول، 
سنب  کنند و  پلتفنرم کمنک می به درک ارزش اجتماعی در مخاطبنان اینن ،2رب برخطصو  به

شنده بنه  مهیضنم هنای ننوین یفناور نقنش تنوان نمیالبتنه  شنود؛ میاین اثنر تر شدن  برجسته
های حرکتی که  حسگر مانند ییها نه نادیده انگاشت؛ فناورییبازی را نیز در این زمی ها کنسول

 ،جدیدی کرده و درواقنعۀ ها وارد مرحل را در بازی یازیکنان کنسولب 4و همکاری 3رقابت شیوۀ
کنننش و »خنناص یننا ۀ هننای کنسننولی را از فشننار دادن بننر روی چننند دکمنن بازی یهننا یورود

دهنند. اینن  تغیینر می« رهگینری حرکنت اعضنای مختلن  بندن»بنه « دست دو یها واکنش
شمار  بهجدید  ۀاین رسان 5ای ی رسانهغنا افزایش برایهایی  توان تلاش های کنسول را می قابلیت

کنسنولی،  هنای بازی دانست. درواقنع، رخ به و به یک متنا، میل کردن به سطم ارتباط رخ آورد
امنا در ، انند هددا انسان سوق ن رایانه ن انسان ۀسوی سه فراگرد سوی به انه رایرا ن انسان ۀدوسوی تتامل

 یها است. دسنتگاه یبررس ارتباطی شخصی قابل ۀلیمثابه یک وس دیگر، پلتفرم موبایل بهی سو
بنرای بنازی کنردن  قابلیت بسنیار کمتنری ،بازی یها به کنسول نسبت ،هوشمند و تبلت تلفن

 .دارند یکمتر یا رسانه یغنا، و همچنین، چندنفره صورب به
ۀ در حیطن یمندیتاسنتفاده و رضناۀ نظرین ۀدهند کننده و توسنته این پژوهش، تقویت نتایج

 های هندفتنال، یهنای دیج بازی دهد که مخاطبان می نشان نتایججدید است. این  های رسانه
، شنود منتقنل میهنا  ای بنه آن ها دارند و پیامی که از مصرف رسنانه این بازی انجاماز ی مختلف

 یکپارچه و یکسان نبوده و قابل انتخاب و تفسیر است.
سنب   بههنای دیجیتنال  تحقیقناب بنازیای و مرکنز  رایانه های ملی بازی ادیاز بنپایان،  در
 .، سپاسگزاریماین پژوهشۀ اولی های دادن داده ار قراریدراخت

 نننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننننن
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‌هرا ‌باز ‌مناسر ‌هرا ‌مکانیک‌تشریی ‌چراچچب ‌(.8931)‌بهرووز‌مینایی،‌و‌حسین؛‌زاده،‌دهقان‌حجت؛‌زاده،‌دهقان
‌‌‌.12-‌81(،8)‌81،ایلللرا  فرههگللل  تحقیقللل   فصلللمه   ‌.شرررنا  ی‌مبضرررب ا ‌آمررربز ‌بررروا ‌ا ‌چایانررر 

 
‌1001-8182شاپا:‌  

آزاد‌است.‌نبیسندگان‌/‌دس وسی‌ب ‌م ن‌کامل‌مقال ‌بواساس‌قبانین‌کوی یب‌کامانز‌‌ ( ) 

ای برای  رایانه های مناسب بازی های تشخیص مکانیک چارچوب
 آموزش موضوعات شناختی

 
 3، بهروز مینائی2زاده دهقانحسین ، 1زاده حجت دهقان

 11/00/0931پذیرش:      01/10/0931دریافت: 
 

 چکیده
مبضب ا ‌شنا  ی‌و‌‌ ‌انباعیادگیو‌ا ‌بوا ‌ها ‌چایان ‌طواحی‌باز ‌چاچچب حاضو،‌تدوین‌‌ۀهدف‌مقال
‌‌یادگیو ‌مبضب ا ‌وبمیزان‌اثوبیشی‌آن‌‌بوچسی توکیبی‌‌پژوهشاز‌چو ‌‌،چاس ا‌این‌‌‌دچ.‌کاچ ‌است‌چو  
‌دچ‌بیش‌کیفیاست‌شده‌‌اس فاده از‌تحلیل‌اس قوایی‌و‌دچ‌بیش‌کمی‌‌،چاچچب آوچدن‌‌دست‌ب بوا ‌‌،.

‌،و‌همچنین‌شده‌‌بوده‌بهوه‌از‌نظو‌م یصصان‌،ا ‌ نام‌پوسش‌چو ‌پیمایشی‌ ب‌،دچونی‌ییابباچا  ‌منظبچ‌ ب
آزمبن‌با‌‌و‌پس‌آزمبن‌پیشآزمایشی‌‌طوحدچ‌یادگیو ‌مبضب ا ‌چو ‌کاچ ،‌از‌‌ا  باچ‌بیوونی‌بوا ‌اچزیابی
مکانیک‌‌91،‌ا ‌ها ‌چایان ‌باز ‌ها ‌موببط‌ب ‌مکانیک‌ها ‌داده‌.‌با‌تحلیله‌استاس فاده‌شد‌گووه‌کن ول

جب‌و‌اک شاف،‌ مل‌کودن،‌اجوا‌‌و‌،‌جستمسئل ‌ها ‌حل‌.‌مکانیکاند‌شده‌‌یواج اسا ‌‌ها ‌چایان ‌باز ‌مهم
‌سلسل  ‌چو ‌،مواتبی‌کودن، ‌یادگیو  ‌بوا  ‌محدودیت‌زمانی ‌‌‌و ‌‌ها ‌باز ‌دچکاچ  ‌گوف  ‌کاچ‌ بدیجی ال

شد‌و‌‌هفوس ادم یص ‌آمبز ‌و‌باز ‌‌‌18وا ب‌ا  باچیابی‌دچونی‌بوا ‌پیشنهادشده‌ها ‌.‌مکانیکاند‌شده‌
‌از ‌دچونی‌‌ن ایج‌تحلیل‌حاصل ‌‌نشان‌،چاچچب اچزیابی‌ا  باچ ‌ک  پیشنهاد ‌بوا ‌آمبز ‌‌چاچچب داد

‌مناس ‌و‌ ببی‌،شنا  ی‌مبضب ا  ‌ا  باچ ‌همچنین‌از ‌است. ا  باچ‌‌آوچدن‌دست‌ب ‌منظبچ‌ب ‌،بو بچداچ
آزمبن‌گذاش  ‌‌ب ‌(10)‌باهو‌گ‌(10)‌ها ‌کن ول‌آمبز‌دچ‌گووه‌دانش‌‌80دچ‌میان‌پیشنهاد ‌چاچچب ‌،بیوونی
‌ا  باچیابی‌بیوونی‌بوا ‌بوچسی‌کبواچیانستحلیل‌‌ن ایج‌.شد نیز‌نشان‌داد‌ک ‌بین‌باز ‌‌میزان‌اثوبیشی‌و

 تفاو ‌معناداچ ‌وجبد‌داچد.‌،معمبلی‌پیشنهاد ‌و‌باز ‌چاچچب بواساس‌‌شده‌طواحی
ا ،‌‌هرا ‌چایانر ‌آمبزشری،‌ ناصرو‌باز ‌ا ‌یان ها ‌چا‌ها ‌آمبزشی،‌باز ‌ا ،‌باز ‌ها ‌چایان ‌باز  :ها کلیدواژه

‌شنا  ی‌حیطۀ
‌رررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررر
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 مقدمه
‌1002از‌سرال‌دچ‌حربزه‌یرادگیو ‌دیجی رال‌‌هرا ‌باز اسر فاده‌از‌‌چشرمگیوسویع‌و‌‌افزایش

هرا ‌دیج رال‌دچ‌‌نفرب ‌باز ‌دچ‌پی؛‌(1‌،1082)پوی ب‌دلبپاست‌‌تبج ‌قابل‌حقیق یسب،‌‌این‌ب 
فنراوچ ‌»نرام‌‌ بر‌ا ‌فنراوچ هسر یم؛‌‌هرا‌ فناوچاز‌‌دیگرو‌حاضو،‌شاهد‌ لق‌و‌نفب ‌یکی‌قون

‌ هرا چو ‌،‌برو«3فوهنر ‌دیجی رال»ایرن‌(‌1003)‌2یقربل‌کنربل‌یا‌ب ‌ فناوچ‌نیا‌«.دیجی ال
‌نسل‌امووز‌بسیاچ ‌از‌جنب و‌‌،اق صاد،‌اچتباطا ‌،یچوابط‌اج ما ‌ت،یفعال ‌گذاچویتأث‌ها ‌دیگو 
‌است.‌کودهچو ‌زندگی‌این‌نسل‌چا‌دگوگبن‌‌و‌ببده

و‌‌،ها‌چسرالت‌اهرداف،‌ننرد‌تراک‌بایرد‌تر  ‌آمبزشری‌نیرز‌هرا ‌نظامچنین‌شروایطی،‌‌دچ
ا ‌‌بوا ‌زنردگی‌دچ‌چنرین‌جامعر چا‌کبدکان‌و‌جبانان‌ا ‌تنظیم‌شبند‌ک ‌‌گبن ‌ب ‌شانسا  اچهای

‌‌ۀعجام‌وپووچ ‌آمبز دچ‌‌د.‌تحبلنکن‌توبیت فناوچانر ‌چ ‌‌اط  اتی‌تنها‌با‌تغییروا ‌سرطحی 
،‌اهرداف،‌هرا‌مأمبچیتها،‌‌دچ‌چسرالت‌نیازمند‌تغییرو‌و‌بازاندیشری‌،ین‌تحبلدهد،‌بلک ‌ا‌نمی

‌هرا ‌اچزشریابی‌و‌نقرش‌یادگیونرده‌اسرت‌آمبزشری،‌چو ‌ها ‌،‌شریبهمعلمران‌‌توبیت‌مح با،
نقرش‌و‌‌،چا‌انجام‌ندهرد‌ا ‌بازاندیشی‌چنین‌وپووچ ‌آمبز اگو‌‌(.‌8938)سواجی‌و‌ طاچان،

از‌‌4زدایی‌مدچس »‌،تعبیو‌ایلیچ‌و‌ب ‌داده‌‌دست‌ازافکاچ‌ مبمی‌فعان‌و‌ن‌ا  باچ‌ بد‌چا‌دچ‌نزد‌  
‌(.5،‌1002)فبلن‌دهد‌چ ‌می«‌جامع 

هرا ‌‌چو ‌بایرد‌امووز ،‌دیجی ال‌کودن‌آمبز ‌بوا ‌یادگیوندگان‌بوا ‌اص ح‌و‌اثوبیش
،‌اسر فاده‌از‌ ‌مناسر ‌و‌اثروبیش‌کرودن‌آمربز هرا‌چو ‌یکی‌ازتغییو‌داده‌شبند.‌‌آمبزشی
و‌‌مرک‌ک چتریاسرت‌)هرا ‌آمبزشری‌‌نظامچاهبرود‌آمبزشری‌دچ‌‌ نبان‌بر ا ‌‌ایانر چ‌ها ‌باز 

‌.(6،‌1081همکاچان
ها ‌آمبزشی‌‌و‌چو ‌،نیازها،‌  یق‌و‌شده‌م بلد‌دنیا ‌دیجی ال‌دچ‌نسل‌امووز،‌بواین‌افزون

این‌ا ضا ‌تغییو‌کوده‌است.‌تعداد‌پیشین‌‌ها ‌نسبت‌ب ‌نسل‌سقواط‌و‌نسل‌،نسل‌دیجی ال‌این
دچ‌ایروان‌ ال‌امووز ‌یدیج‌نسلنان‌کیباز‌.‌تعداداستدچحال‌افزایش‌‌ سو ت‌زیاد‌نیز‌بانسل‌

‌رررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررر
 

‌
 

‌
‌
‌

‌ ‌ ‌



 

 

 پژوهشی ـ فصلنامه علمی

83 
چارچوب تشخیص 

 های مناسب... مکانیک

 ال‌انجام‌یدیج‌یک‌نفو‌باز ‌،م بسط‌طبچ‌ب  باچتی‌از‌هو‌ انباچ‌ایوانی‌‌.‌ب استمیلیبن‌نفو‌‌19
.‌این‌داچند‌ا  یاچیک‌دس گاه‌بوا ‌باز ‌کودن‌دچ‌کم‌دست‌، انباچ‌8 انباچ،‌‌‌8هو‌دهد.‌از‌می
تعداد‌‌افزایشبو‌‌افزون(.‌8938)دایوک،‌‌کنند‌دقیق ‌باز ‌می‌23م بسط‌چوزان ‌‌طبچ‌ب زیکنان‌با

با‌تبج ‌بر ‌کوده‌است.‌‌نیز‌تغییو‌ها‌آن‌ها ‌مند ‌و‌  ق ‌توجیحا دیجی ال،‌‌نسل‌اینا ضا ‌
ید‌با‌،نباشد‌کننده‌ س  امووز ‌‌آمبزان‌بوا ‌اینک ‌آمبز ‌بوا ‌دانش‌نیازها‌و‌توجیحا ،‌تغییو
امرووز ‌چا‌‌نسرل‌ها ‌منرد ‌  ق زنردگی‌و‌‌دهریم‌ترا‌سربک‌غییرونیز‌ت‌ها ‌آمبزشی‌چا‌چو 

ما‌بوا ‌‌چ ‌کنیم‌تا‌آمبز »ک ‌‌پوسشاین‌پاسخ‌ب ‌(‌دچ‌1008)‌1قواچ‌دهد.‌پونسکی‌مبچدتبج 
 ربد‌چا‌بر ‌چویکرود‌‌مبزشریچویکرود‌آ‌کند‌کر ‌بایرد‌بیان‌می‌«کننده‌نباشد‌آمبزان‌ س  ‌دانش

تبانرد‌‌می«‌ الیدیج‌ها ‌بو‌باز ‌یادگیو ‌مب نی»کند‌ک ‌‌می‌تأکیدتغییو‌دهیم‌و‌‌بچمح‌هیادگیوند
کنند‌‌هایی‌اس فاده‌می‌ها ‌دیجی ال‌از‌مکانیک‌باشد.‌باز ‌مناسبی‌امووز ،‌چویکود‌بوا ‌نسل

لانردگون‌و‌‌داچد.‌چا‌دچ‌براز ‌نگر ‌مری‌آمربزان‌افزایرد‌و‌دانش‌ت‌براز ‌مییجرذاب‌برو‌طبیع ا ‌ک ‌
ک ‌یرک‌‌(باز )هو‌بیشی‌از‌سیس م‌»‌:کنند‌گبن ‌تعویف‌می‌ها ‌باز ‌چا‌این‌نیکمکا‌،2جبچک

‌.«کند‌فواهم‌مینبع‌تعامل‌چا‌دچ‌طبل‌باز ‌بوا ‌بازیکن‌
)لانردگون‌و‌‌شربد‌چاهی‌بوا ‌  ص ‌کودن‌قبانین‌باز ‌دچنظو‌گوف ر ‌می‌ نبان‌ب مکانیک‌

ک ‌بازیکن‌از‌طویق‌‌قبانینیاصط حی‌است‌شامل‌‌،(.‌دچ‌این‌دیدگاه،‌مکانیک‌1009جبچک،
ا ‌‌تباند‌تبصیف‌سطح‌پایین‌قبانین‌باز ‌یا‌دس   باز ‌می‌کند.‌مکانیک‌می‌با‌باز ‌تعامل‌ها‌آن

مطروح‌‌برا‌قربانین‌تعامل‌بازیکنانۀ‌نحب‌باز ‌بوا ‌تبصیف‌ها ‌مکانیک‌باشد.‌از‌قبانین‌باز 
هرا‌و‌‌چاهبود‌و‌،ا ‌برازیکناهرداف‌براز ،‌اقردام‌تو ‌مانند‌چسمی‌ها ‌ک ‌دچ‌آن‌ویژگی‌شبند‌می

کر ‌ ربد،‌یرک‌‌ررر‌‌(1080)‌4چیچراچد‌چوس(.‌3‌،1001سریکاچ )‌داچند‌وجبدها ‌باز ‌‌حالت
آمربز ‌‌هردف‌براچویکود‌ ملری‌بیشر و ‌چا‌باز ،‌‌ها ‌تعویف‌مکانیک‌دچ‌ررر‌‌است‌طواح‌باز 

‌سرند‌5حچو»ها ‌باز ‌‌چوس،‌مکانیک‌نظو‌ب .‌دهد‌اچائ ‌میطواحی‌باز ‌‌مس ندساز ‌بوا ‌مبانی
بازیکنان‌قادچ‌ب ‌انجام‌آن‌دچ‌دنیا ‌باز ‌هس ند،‌چگبن ‌آن‌چا‌انجرام‌‌آنچ »‌زیوا،‌هس ند«‌طواحی

‌(.1080وس،‌)چ‌کننرد‌چا‌تبصریف‌می«‌شربد‌و‌چگبن ‌منجو‌ب ‌تجوب ‌براز ‌مهریج‌می‌،دهند‌می
‌رررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررر
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ا ‌و‌‌هرا ‌چایانر ‌دادن‌ ناصرو‌باز ‌مطابقت‌زمین  ‌‌دچدچ‌مبچد‌انجام‌پژوهش‌‌(1002)‌1ا ک‌ون
ا ‌‌چایان ‌ها ‌باز اینک ‌‌دچباچۀ ملی‌کاچها ‌چاهۀ‌کند‌ک ‌اچائ‌میبیان‌‌اصبل‌آمبز ‌و‌یادگیو 

‌دچ‌چاس ا ‌تبانند‌و‌دچ‌چ ‌شوایطی‌می‌،زمانی،‌بوا ‌چ ‌کسی‌چگبن ،‌چ و‌آمبز ‌و‌یادگیو ‌
‌دچ‌ امرووز‌ها ‌پژوهش‌مبچدنیاز‌،هم‌ادغام‌شبند‌ها‌با‌باز این‌‌یادگیو ‌ها ‌ظوفیت‌افزایش
‌بیران‌2نقرل‌از‌دل‌ب نکرب‌بر ا ک‌‌ون‌،ا ‌است.‌همچنین‌ها ‌چایان ‌بو‌باز ‌مب نی‌یادگیو ‌حبزۀ
یرادگیو ‌و‌آمربز ‌ۀ‌ن‌حربزاهس ند‌و‌م یصصر‌ جدید‌چسانۀ‌،ا ‌ها ‌چایان ‌ک ‌باز ‌کند‌می

ازجمل ‌تبج ‌بر ‌،‌ها ‌م نب ی‌و‌آمبز ‌با‌چالش‌دچ‌یادگیو جدید‌‌ه‌از‌این‌چسانۀبوا ‌اس فاد
‌هس ند.‌چو‌چوب ها ‌دچسی‌‌اف‌بونام ها‌با‌اهد‌باز ‌ساز ‌هماهن آمبزشی‌و‌‌مبانی
ولی‌‌،است‌شده‌‌انجام‌هایی‌پژوهش‌،ا ‌ها ‌چایان ‌باز ‌و‌اثوبیشی‌دچگیوکنندگی‌زمین  ‌‌دچ

یادگیو ‌دچگیو‌کروده‌و‌‌یادگیوندگان‌چا‌دچ‌فوایند‌ا ‌چوا‌و‌چگبن ‌ها ‌چایان ‌باز ‌ک ‌مبچداین‌‌دچ
‌،کررودچا‌بررا‌آمرربز ‌و‌یررادگیو ‌ادغررام‌‌هررا‌آنبایررد‌شرربند‌و‌اینکرر ‌چگبنرر ‌‌واقررع‌می‌اثرروبیش
‌گبیررد،‌مرربچد‌میایررن‌‌دچ‌(1089)‌3کنرردلواسررت.‌‌شرردههررا ‌لازم‌و‌کررافی‌انجررام‌ن‌پژوهش
ایرن‌بسریاچ ‌از‌اسرت.‌‌شرده‌‌انجراما ‌‌چایانر ‌آمبزشی‌ها ‌باز باچۀ‌دچ‌ بسیاچها ‌‌پژوهش
ولری‌دچ‌‌،گیوند،‌م موکرز‌هسر ند‌ها‌یاد‌می‌باز ‌یزهایی‌چا‌ازچ‌اینک ‌بازیکنان‌چ ‌ها‌بو‌پژوهش

بهبربد‌‌منظبچ‌ براصربل‌آمربز ‌و‌یرادگیو ‌چا‌تباننرد‌‌چگبنر ‌می‌،دهندگان‌آمبز ‌مبچد‌اینک 
‌هس یم.‌چو‌چوب پژوهشی‌‌ لأبا‌‌،ا ‌ادغام‌و‌توکی ‌کنند‌چایان ‌ها ‌باز ‌دچ‌یادگیو ،

آمبزشری‌مناسربی‌چا‌‌هرا ‌باز ‌تبانیم‌میبن ‌چگ»‌پوسشب ‌‌تبان‌میک ‌‌هایی‌پاسخیکی‌از‌
زیوا‌این‌الگبهرا‌‌؛آمبزشی‌اس فاده‌کنیم‌این‌است‌ک ‌از‌الگبها ‌طواحی‌،داد‌«کنیم؟‌طواحی
و‌‌)کرلدهنرد‌‌می‌اچائر ا ‌‌هرا ‌چایانر ‌چا‌بوا ‌طواحی‌و‌تبلید‌باز ‌سا  اچمند ‌ۀنقش‌یا‌چو 

اند.‌‌نشده‌آمبز ‌دچ‌سطح‌ ود‌اچائ ‌مبجبد‌بوا ‌الگبها ‌،تبان‌گفت‌.‌می(4،‌1088همکاچان
‌منظبچ‌بر آمبزشری‌‌ا ‌هرا ‌چایانر ‌طواحری‌باز ‌ی‌بوا چاچچبب‌حاضو‌دچ‌پی‌تدوین‌پژوهش
و‌چو ‌کاچ ‌دچ‌سطح‌ رود‌‌،حقایق،‌مفاهیم،‌اصبل‌شنا  ی:‌ۀحیطها ‌مح با‌انباع‌آمبز 
‌ۀدگیو ‌حیطرا ‌دچ‌آمربز ‌و‌یرا‌چایانر ‌هرا ‌ادغام‌باز ‌بوا چا‌‌چوشی‌،چاچچب ‌.‌ایناست

‌رررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررر
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د‌چکنرد.‌برا‌تبجر ‌بر ‌مربا‌ا ‌معوفی‌می‌چایان ‌ها ‌باز ‌آمبزشی‌و‌طواحان‌طواحان‌ب ‌شنا  ی
شرنا  ی‌دچ‌سرطح‌‌تبانیم‌مبضرب ا ‌چگبن ‌می»شبیم‌ک ‌‌میچو‌‌چوب ‌پوسشبا‌این‌‌شده‌گف  
شرامل‌حقرایق،‌مفراهیم،‌‌1مویرل‌بند ‌طبق )مبضب ا ‌شنا  ی‌دچ‌سطح‌ ود‌مطابق‌با‌‌ ود

‌«ا ،‌آمبز ‌دهیم؟‌ها ‌چایان ‌(‌چا‌از‌طویق‌باز هس ندچو ‌کاچ ‌اصبل‌و‌
 
 شناختی مریل ۀحیط. 1

بیش‌اصلی‌است:‌نیست‌یرک‌‌داچا ‌دو‌شنا  ی‌ۀحیط‌آمبز ‌(8319مویل‌)بواساس‌نظو‌
نر ‌چا‌آمربز ‌بهی‌یگویکداچائ ‌ک ‌دچ‌تعامل‌با‌‌انباع‌،آمبزشی‌و‌دیگو ‌ها ‌هدف‌از ‌بند‌طبق 
یعنری‌تعمریم‌و‌‌،مویل،‌آمبز ‌شامل‌دو‌ نصرو‌ نمایش‌اجزا‌ۀینظو‌اسدهند.‌بواس‌می‌شکل
مرراتویس‌»دهررد‌کرر ‌‌می‌ها ‌آمبزشرری‌اچائرر ‌هرردف‌از ‌بنررد‌یررک‌طبق ‌اسررت.‌مویررل‌نمبنرر 
و‌‌،حقایق،‌مفراهیم،‌اصربل)چهاچ‌نبع‌مبضبع‌‌،شبد.‌این‌ماتویس‌نامیده‌می‌«مح با‌ر‌ ملکود

‌گذاچد.‌نمایش‌می‌و‌کشف(‌چا‌ب ‌،یادآوچ ،‌کاچبود ملکود‌)چو ‌کاچها(‌و‌س ‌نبع‌
 
 آموزش یعناصر یا اجزا. 2

‌اند‌از:‌اصلی‌داچد‌ک ‌ باچ ‌ۀطبچکلی‌هو‌آمبزشی‌دو‌مؤلف‌ب ‌،اجزا‌نمایش‌بواساس‌نظویۀ
و‌‌، باچ ‌است‌از‌تعویف‌مفاهیم،‌شوح‌مواحرل‌انجرام‌دادن‌یرک‌کراچ‌،تعمیم‌تعمیم:. 2

‌شوح‌یک‌اصل‌یا‌قانبن.
.است اص‌این‌کلیت‌‌ها ‌داقیکی‌از‌مص،‌یک‌کلیت‌و‌نمبن ‌،متعمی‌یا مثال: نمونه . 1

‌اولی ‌وجبد‌داچد:‌ۀچهاچ‌نبع‌اچائ‌،نمایش‌اجزاۀ‌دچ‌نظوی
اولیر ‌ایرن‌اسرت‌کر ‌تعمریم‌بروا ‌یادگیونرده‌بیران‌‌ۀها ‌اچائ‌از‌شکلی‌یک‌بیان تعمیم:. 2
شوح‌مواحرل‌و‌‌،تعویف‌یک‌مفهبم،‌شوح‌یک‌اصل‌اچائۀیک‌حقیقت،‌‌بیان‌،بنابواین؛‌شبد‌می

‌ ‌؛شبد‌نامیده‌می‌«بیان‌تعمیم»‌،کاچ ‌یک‌چو  
تبان‌ب ‌دچک‌‌هایی‌می‌نمبن ‌ۀبا‌اچائ‌،داچا ‌نمبن ‌باشد‌مبضبع‌آمبزشی‌چنانچ ‌بیان مثال:. 1

و‌‌،ا ‌از‌یک‌چو ‌کاچ‌ها ‌مثبت‌و‌منفی‌یک‌مفهبم،‌بیان‌نمبن ‌مثالطوح‌‌.کمک‌کود‌مبضبع
؛نبع‌اچائ ‌است‌بیانگو‌این‌،ا ‌از‌یک‌اصل‌نمبن ‌ۀاچائ
‌رررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررر
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شبد‌و‌یا‌‌تعمیم‌از‌یادگیونده‌سؤال‌می‌ۀدچباچ‌اولی ،‌ۀدچ‌این‌شکل‌از‌اچائ‌پرسش از تعمیم:. 9
؛فعالی ی‌انجام‌دهد‌،شبد‌دچ‌مبچد‌مبضبع‌از‌او‌ باس  ‌می

یرا‌از‌یادگیونرده‌‌،یا‌مثال‌از‌یادگیونرده‌سرؤال‌شربدنمبن ‌‌ۀدچباچچنانچ ‌‌از نمونه: پرسش. 5
‌از‌نمبن ‌ باهد‌ببد.‌پوسشاز‌نبع‌‌،اولی ‌ۀشکل‌اچائ‌،انجام‌دهدچا‌چ ‌ باس  ‌شبد‌کا

‌از:‌و‌ باچ ‌است‌شده‌‌اچائ افزایش‌یادگیو ‌بهببد‌و‌‌ب ‌بوا ‌کمک‌،ثانبی ‌ۀاچائ
یادیاچها‌هو‌آن‌چیز ‌اسرت‌کر ‌بر ‌یادگیونرده‌کمرک‌‌ای(: شرح و بسط حافظه)یادیارها  .2
‌؛بیاوچد‌ب ‌یادچا‌‌شده‌اچائ کند‌تا‌ب باند‌مطال ‌‌می

یف واژگانی ). 1 کراچ‌‌ جدید ‌ب‌ها ‌واژه‌،دچ‌آمبز ‌ک ‌هنگامی‌شرح و بسط واژگانی(:تعر
؛ها‌اچائ ‌شبد‌لازم‌است‌تعویفی‌از‌آن‌،شبد‌بوده‌می

یرا‌بافرت‌ایجراد‌زمینر ‌‌ۀدچ‌سرای‌مرؤثو‌ادگیو یر‌ای(: شرح و بسط زمینه) ای تدارک زمینه. 9
یابرد‌و‌‌یتو‌مر‌مح ربا ‌آمبزشری‌چا‌جرذا ،‌یادگیونرده‌،دهد.‌دچ‌این‌شروایط‌چو ‌می‌مناس 

؛دکن بد‌موتبط‌‌پیشین‌دانش‌باو‌به و‌‌تو‌آسانجدید‌چا‌‌تباند‌مطال ‌می
یادگیونردگان‌بر ‌‌تبجر ‌جل ‌آمربز ،‌ۀهنگرام‌اچائر‌شرح و بسط کمکـی(:) توجه جلب .5
تربان‌از‌‌بوا ‌تحقق‌این‌هدف‌مریمح با ‌آمبزشی‌اهمیت‌زیاد ‌داچد.‌‌ اصی‌از‌ها ‌بیش
تصراویو‌‌کاچگیو ‌بر قلم،‌‌ۀیا‌تدابیو‌دیگو ‌مثل‌تغییو‌انداز‌،فلش،‌چن ‌انندگوافیکی‌م‌ ناصو
؛و...‌اس فاده‌کود‌،م حوک

یرادگیو ‌‌مبضب ا ب باند‌‌بوا ‌اینک ‌یادگیونده‌شکل ارائه(: و بسطشرح چندگانه ) ۀارائ. 4
چندگان ‌و‌م نبع‌‌ها ‌شیبهمطال ‌ب ‌ۀ‌ائشبد‌ک ‌اچ‌می‌ثانبی ‌تبصی ‌ۀنب ی‌اچائدچک‌کند،‌‌چا‌به و
؛است
اسرت‌کر ‌از‌موبربط‌بر ‌بیشری‌از‌آمربز ‌‌،ثانبیر ‌ۀاز‌اچائ‌این‌شکل بـازوورد:ک تدار . 6

بر ‌‌مبقع‌بر براز بچد‌‌اچائرۀ‌،ا‌انجام‌دهند.‌دچ‌این‌شوایطچ‌شبد‌فعالی ی‌می‌یادگیوندگان‌ باس  
و‌مناسر ‌بر ‌‌مبقع‌بر ‌براز بچد‌ائرۀضووچ ‌اسرت.‌اچ‌دچ‌مبچد‌ ملکودشان‌بسیاچ‌یادگیوندگان

؛یادگیوندگان‌بهببد‌یابد‌تبسط‌شده‌اچائ ها ‌‌شبد‌پاسخ‌سب ‌می‌انجامد‌و‌به و‌می‌یادگیو 
یرد‌کر ‌از‌فواگیروان‌آ‌مرباچد ‌پریش‌می‌ا ،‌آمبزشی‌هو‌مبقعیت‌دچ‌تدارک کمک و راهنمایی:. 7
نیراز‌ب ‌چاهنمایی‌و‌کمک‌‌تیاین‌فعال‌بوا ‌انجامیادگیوندگان‌‌.دهند‌انجام‌ ی‌چایفعال‌شبد‌می‌ باس  

‌امکان‌کودنفواهم‌‌،داچند.‌دچ‌این‌مبقعیت ‌مفید‌ باهد‌ببد.‌،یادگیونده‌بوا دچیافت‌کمک‌‌ا  
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 موضوعات شناختی براساس نظریه نمایش اجزا آموزش انواع. 3
د:بند ‌کو‌تبان‌دچ‌چهاچ‌دس  ‌طبق ‌مبضب ا ‌شنا  ی‌چا‌می‌،مویل‌ اجزا‌نمایش‌بواساس‌نظویۀ

 موزش حقایقآ .1-3
حقایق‌ ینی‌باید‌‌اولی ‌ۀائکود.‌اچ‌باز بانیها‌چا‌‌آن‌تبان‌می‌تنها،‌کاچبود‌ اصی‌نداچند‌و‌حقایق
بوا ‌تدچیس‌این‌‌،نمبن ‌ نبان‌ ب‌؛باشد‌آمبزان‌بوا ‌دانش‌ا ‌از‌اشیا ‌حقیقی‌تجوب ‌داچندۀدچبو

‌کنریم‌بازفونگی‌چا‌‌بج به و‌است‌یک‌قبطی‌سس‌گ‌،قومز‌است،‌فونگی‌ک ‌سس‌گبج ‌حقیقت
نیرز‌طرواح‌‌حقایق‌ان زا ری‌آمبز ‌بوا .‌بدهیمامکان‌دیدن‌چن ‌آن‌چا‌،‌یادگیوندگان‌ۀهم‌و‌ب 

‌بروا ‌،بوا ‌مثال‌؛(فیلمتصبیو‌یا‌‌،)بوا ‌نمبن حقیقت‌چا‌بیابد‌‌از‌ا ‌ند‌مثال‌ ینیباید‌سعی‌ک
ایندیانا‌چا‌ک ‌تنهرا‌دچ‌‌ۀنقشممکن‌است‌‌،است‌ایندیانا،‌ایندیاناپبلیس‌اینک ‌موکز‌ایالت‌آمبز 

.(1081دوست،‌‌)چحیمی‌نمایش‌دهیم‌،ایندیاناپبلیس‌مشی ‌است‌آن
چویرداد‌‌ۀاچائر‌نیسرت،دو‌ مل‌انجام‌شبد:‌لازم‌است‌ک ‌‌،حقایق‌آمبز ‌بوا ‌،همچنین
‌یا‌نمراد‌ راص‌)مویرل،‌،نام‌چویداد،‌شیء‌ۀاچائ‌سپس،و‌‌،یا‌نماد‌ اص‌، اص‌ء‌ی اص،‌ش
شربد‌‌دچ‌آزمبن‌از‌یادگیونده‌ باس  ‌می‌و‌شبند‌اچائ ‌می‌جفت‌صبچ ‌ب ‌یعنی‌حقایق؛‌(8319
نمبن ‌برا‌نشران‌دادن‌شرکل‌یرا‌‌بوا ‌؛بیاوچد‌یاد‌ب ها،‌جفت‌آن‌چا‌‌جفت‌یکی‌از‌‌ۀدچ‌قبال‌اچائک ‌
قابلیرت‌‌تنهرا‌،حقایق‌بیاوچد.‌یاد‌ب چا‌«‌سی »شبد‌ک ‌اسم‌‌ادگیونده‌ باس  ‌میاز‌ی‌،سی ‌ بد ‌

‌نربچوز ‌و‌چضرب ،)‌کاچ‌برود‌یرا‌کشرف‌کرود‌ ب‌تنهایی‌ب چا‌‌ها‌آن‌تبان‌زیوا‌نمی‌،یادآوچ ‌داچند
8930.)

 آموزش مفاهیم. 2-3
دانش‌‌دهی‌زمانمنظبچ‌سا‌اشیا ‌مشاب ‌ب ‌ها‌یا‌بند ‌اندیش ‌هگوو‌بوا ا ‌است‌ک ‌‌طبق ‌،مفهبم

و‌طبق ‌یرا‌‌،مفهبم،‌تعویف‌مفهبم‌آمبز بوا ‌‌.(1‌،1080مبچیسبن‌و‌همکاچان)‌چود‌میکاچ‌‌ ب
‌هرا‌لازم‌ایرن‌ویژگی‌اچتبراط‌برین‌ۀو‌نحب‌ها ‌ اص‌ویژگیهمواه‌با‌‌،ک ‌ب ‌آن‌تعلق‌داچد ‌ا‌چده

کر ‌‌ا ‌کاج(،‌سپس‌طبقر آن‌)اب دا‌نام‌‌،«دچ ت‌کاج»مفهبم‌‌ۀنمبن ،‌بوا ‌اچائ نبان‌‌ ب‌؛است
بم‌ایرن‌مفهر‌ها ‌ راص‌ویژگیمیووطیان(،‌سپس‌‌،سبز‌همیش کاج‌ب ‌آن‌تعلق‌داچد‌)دچ  ان‌

بیران‌نربع‌‌و‌سروانجام‌،شرکل(‌میووطری‌ها ‌اندامها‌دچ‌‌شکل،‌دان ‌،‌بوگ‌سبزنیسبز‌همیش )
باید‌دچ‌کناچ‌هم‌وجبد‌داش  ‌باشرند‌و‌‌ها‌ویژگی‌ۀیعنی‌هم؛‌ها‌لازم‌است‌بین‌این‌ویژگی‌اچتباط

‌رررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررر
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کنرد.‌مثرال‌ایرن‌‌میووطیان‌ اچج‌می‌ۀچد‌دچ‌یک‌دچ ت،‌آن‌دچ ت‌چا‌از‌ها‌آن دم‌هویک‌از‌
از‌دچ ت‌کاج‌یا‌ بد‌دچ ت‌دچ‌محیط‌ اچج‌از‌ک س‌ باهد‌ببد.‌مثرال‌‌ کس‌یا‌فیلم‌اچائ ،

کیرد‌‌هرا‌ویژگیمفهبم‌چا‌داش  ‌باشد‌و‌دچ‌آمبز ‌نیز‌باید‌بو‌هویرک‌از‌ها ‌‌ویژگیباید‌تمام‌ تأ
ها ‌‌مثالیوها‌باید‌دچ‌آمبز ‌مفهبم‌و‌غ‌ها ‌مفهبم‌از‌غیومصداق‌مصداق‌شبد.‌بوا ‌شناسایی

‌دچ‌آمبز ‌مفهبم‌جباهوا ،‌مثال‌؛ ‌شبدنیز‌اچائ‌مفهبم الماسری،‌‌اند‌از‌انگشر و‌ باچ ‌ها‌مث  
‌دیس.ن،‌تآلا ‌نقوهاند‌از:‌‌نیز‌ باچ ‌مبچدنظومفهبم‌‌ها ‌غیومثالگودنبند،‌دس بند،‌گبشباچه‌و‌

دچ‌آمربز ‌اچائر ‌‌پیشر وهایی‌چا‌اچائ ‌کود‌کر ‌‌مفاهیم‌باید‌نمبن ‌زمین  ‌‌دچفواگیوان‌‌آزمبدن‌بوا 
‌بر ‌بایرد‌آن‌چا‌مشری ‌کننرد.‌الب ر ‌ایرن‌کراچ‌چا‌بقۀها‌ باست‌ک ‌مفهبم‌یا‌ط‌و‌از‌آن‌اند‌هنشد
برا‌اچائر ‌فهوسر ی‌از‌نرام‌دچ  ران‌و‌فهوسرت‌دیگرو ‌از‌‌،مرث  ‌‌؛انجام‌داد‌یها ‌می لف‌شکل
ها‌چا‌نشان‌دهرد.‌دچ‌‌اچتباط‌آن‌، باهیم‌تا‌با‌چسم‌ ط‌می لف‌دچ  ان،‌از‌شاگود‌می‌ها ‌طبق 

‌،از‌فواگیرو‌ممسر قیطبچ‌‌بر تربان‌‌می‌،از‌تعمیم‌مفهبم‌اسرتپوسش‌ک ‌همان‌‌آزمبننبع‌دیگو‌
نزدیک‌ب ‌هم‌چا‌اچائر ‌داد‌و‌از‌او‌‌ها ‌ویفمفهبم‌چا‌ باست‌یا‌اینک ‌چند‌ان یا ‌از‌تع‌تعویف

(.‌8939)فودانش،‌ها‌ان یا ‌کند‌مفهبم‌چا‌از‌میان‌آن‌ باست‌تا‌تعویف
‌:استزیو‌‌صبچ ‌ب چو ‌تبضیحی‌‌ آمبز ‌مفهبم‌ب‌فوایند،‌بنابواین

‌؛شبد‌نام‌مفهبم‌اچائ ‌می.‌8
؛شبد‌تعلق‌داچد‌اچائ ‌می‌آن‌ا ‌ک ‌مفهبم‌ب ‌طبق .‌1
؛شبد‌بیان‌می‌،کند‌مفاهیم‌آن‌طبق ‌م مایز‌می‌ۀک ‌این‌مفهبم‌چا‌از‌بقی‌مفهبم‌ ها‌ویژگی.‌9
.دشبن‌غیومثبت‌یا‌غیومصداق‌اچائ ‌می‌ها ‌مثالمثبت‌یا‌مصداق‌و‌‌ها ‌مثال.‌8

 کاری آموزش روش .3-3
ئلۀ‌مثرل‌حرل‌یرک‌مسر‌،اجروا ‌یرک‌کراچ‌بوا است‌ک ‌یادگیونده‌‌کاچ ،‌سلسل ‌مواحلی‌چو 
‌«فواگرود»‌چا‌کراچ ‌‌(.‌تعویرف‌یرک‌چو ‌1080،و‌همکراچان‌)مبچیسبن‌دهد‌انجام‌می‌،سا ح
فواگرود،‌‌یا‌محصربل‌نهرایی‌ناشری‌از‌انجرام‌دادن‌آن‌هدف‌نامیم.‌این‌تعویف‌باید‌نام‌فواگود،‌می

آن،‌توتی ‌انجام‌دادن‌یرا‌وقربع‌هویرک‌از‌مواحرل،‌تعیرین‌‌هویک‌از‌مواحل‌می لف‌ها ‌ویژگی
و‌‌،هرا‌ ملری‌انجرام‌شربد‌و‌مواحلری‌کر ‌دچ‌آن‌،ها‌باید‌تصمیمی‌گوف ر ‌شربد‌مواحلی‌ک ‌دچ‌آن

‌.‌نمایش‌یک‌چو ‌کاچ‌باید‌شامل‌نامگیود‌دچبو‌چا‌‌ها‌ف ن‌هویک‌از‌تصمیمگو‌پیامدها ‌سوانجام،
‌‌،محصبل‌نهایی‌آن،‌فهوست‌مباد‌و‌ابزاچ‌لازم‌بوا ‌انجام‌آن‌آن، از‌‌کاچ‌برا‌اسر فاده‌و‌انجام‌ ملی 
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‌باید‌تمرام‌،ق‌چسان ‌ب ‌فواگیوان‌اچائ ‌شبدیطو‌کاچ ‌از‌باشد.‌چنانچ ‌چو ‌شده‌معوفیابزاچ‌لازم‌و‌
شامل‌‌ین‌چو ‌کاچتمو‌ۀ.‌اچائدچبو‌گیودکاچ‌چا‌‌چو ‌دچو‌اقداما ‌مبجبد‌‌ها‌مواحل‌لازم‌و‌تصمیم

است.‌‌مبچدنظودادن‌کاچ‌‌و‌دچ باست‌از‌فواگیوان‌بوا ‌انجام‌،معوفی‌نام،‌هدف،‌مباد‌و‌ابزاچ‌لازم
مواحل‌می لرف‌چو ‌‌ک ها‌ باست‌‌تبان‌از‌آن‌بوا ‌تعویف‌چو ‌کاچ‌می‌هنگام‌آزمبدن‌فواگیوان

هرا‌ باسرت‌کر ‌‌از‌آنتربان‌‌می‌،دیگو‌سب د.‌از‌نیک‌نمبداچ‌چسم‌کن‌صبچ ‌ب د‌یا‌نکاچ‌چا‌بنبیس
باید‌انجرام‌‌ اص‌چ ‌اقداماتی‌و‌ب ‌چ ‌توتیبی‌ۀهدف‌یا‌ن یجیک‌مشی ‌کنند‌بوا ‌دس یابی‌ب ‌

‌:استها‌شامل‌فوایند‌زیو‌‌آمبز ‌چو ‌کاچ‌،بنابواین؛‌شبد
‌؛هدف‌و‌نام‌چو ‌کاچ ‌چا‌بیان‌کنید.‌8
؛چو ‌کاچ ‌چا‌اچائ ‌کنید‌ۀو‌چو ‌،مواحل،‌شوایط.‌1
؛چا‌بوا ‌فواگیوان‌نمایش‌دهید‌اجوا ‌چو ‌کاچ .‌9
؛بیان‌کوده‌یا‌نمایش‌دهیدچا‌آید‌‌می‌دست‌ب ا ‌ک ‌دچ‌اجوا ‌هو‌موحل ‌‌ن یج .‌8
کنید؛تأکید‌آن‌‌بو‌وضبح‌ب ‌پس‌از‌اجوا ‌هویک‌از‌مواحل،.‌8
دهی‌مواحل‌چا‌  ص ‌کنید.‌سازمان‌مواحل‌و.‌2

 قاعده آموزش .4-3
مجمربع‌اضر ع‌‌بوا ‌مثرال،‌؛کند‌ین‌مفاهیم‌چا‌بیان‌میب‌ۀاست‌ک ‌چابطی‌ باچت‌،اصل‌یا‌قا ده

(.‌‌1080همکاچان،‌و‌)مبچیسبن‌جبشد‌دچج ‌می‌800یا‌آ ‌دچ‌‌،دچج ‌است‌‌810،مثلث‌یک
و‌‌،شامل‌نام‌قانبن،‌تعیین‌مفاهیم‌مبجبد‌دچ‌آن‌،قضی ‌است.‌قضی ‌صبچ ‌ب ‌یک‌قانبن‌تعویف

ها،‌وضعیت‌یا‌مشکل‌مبجبد‌و‌‌مل‌نام‌آنشا‌،قبانین‌اچتباط‌ لی‌بین‌مفاهیم‌است.‌تبضیح‌انیب
‌‌ا ‌ لی‌ۀو‌بیان‌چابط‌،پیبندد‌وقبع‌می‌تبضیح‌آنچ ‌ب  است‌ک ‌وجبد‌داچد.‌این‌تبضیحا ‌لزوما 

تربان‌‌قبانین‌می‌آن‌اس فاده‌کود.‌بوا ‌تموین‌ۀتبان‌از‌انباع‌وسایل‌بوا ‌اچائ‌و‌می‌نیست‌شفاهی
.‌ایرن‌چا‌تشرویح‌کنرددهرد‌‌آنچ ‌چ ‌می‌ک ست‌مبقعی ی‌چا‌بوا ‌فواگیو‌توسیم‌کود‌و‌از‌و ‌ با

یابی‌و‌حرل‌یرک‌‌ ی ‌صبچ ‌ب بینی‌آنچ ‌ن یج ‌ باهد‌شد‌یا‌‌پیش‌صبچ ‌ب ‌تباند‌تشویح‌می
‌ام‌قانبن‌از‌فواگیو‌ باسرت‌ترا‌قضریۀتبان‌با‌ کو‌ن‌یادگیو ‌قبانین‌می‌مشکل‌باشد.‌بوا ‌آزمبن
‌:استفوایند‌زیو‌‌آمبز ‌قا ده‌شامل‌،بنابواین؛‌موببط‌ب ‌آن‌چا‌بیان‌کند

‌؛نام‌قا ده‌چا‌بیان‌کنید.‌8
؛قا ده‌چا‌اچائ ‌کنید‌ۀدهند‌تشکیلمفاهیم‌و‌چویدادها ‌.‌1
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؛یادگیوندگان‌اچائ ‌کنید‌قا ده‌چا‌بوا .‌9
فواهم‌کنید.چا‌چود‌‌کاچ‌می‌ دچ‌آنجا‌ب‌ک ‌قا ده‌هایی‌مبقعیت.‌8

 
 ای رایانه های های بازی سبک. 4

شربند.‌‌می‌بند ‌دسر  ‌یها ‌می لف‌هایی‌ک ‌داچند‌دچ‌سبک‌س‌ویژگیا ‌بواسا‌چایان  ‌ها‌باز 
(‌8930)پبچاحمرد لی‌و‌ولای ری‌نقرل‌از‌‌بر چا‌ا ‌‌یان ها ‌چا‌ها ‌باز ‌انباع‌سبک‌،جدول‌زیو
‌دهد.‌نشان‌می

‌
 ها آن یها ویژگی و ای رایانه های بازی انواع .(2) شماره جدول

یف انواع  مهم یها ویژگی تعر

 1ماجرایی

نبیسی‌قب ‌حوف‌اول‌چا‌‌ها،‌داس ان‌ن‌باز دچ‌ای
‌دچ‌یرک‌ رط‌داسر انی‌‌زند.‌باز ‌می کننده‌ م  

بوا ‌طی‌کرودن‌آن،‌گراهی‌‌هوچندجویان‌داچد.‌
اما‌آن‌دچ‌دچجۀ‌‌،ان‌داچدنبا‌دشم‌زدو بچدنیاز‌ب ‌

هرا‌بر ‌‌این‌باز ‌،نیداچد.‌همچن‌دوم‌اهمیت‌قواچ
.‌هسر ندنیازمند‌‌کنو‌اس دلال‌بازی‌قدچ ‌تفکو

‌تنهاو‌‌است‌بو‌محیطقادچ‌ب ‌تأثیوگذاچ ‌‌گو،زیبا
‌گو‌نیست.‌نظاچه

‌سناچیب ‌قب ‌●
)مسیوها ‌چندگان (‌چندلای  ط‌داس انی‌‌●
ب ‌میزان‌کم‌زدو بچدها ‌‌صحن ‌●
ها ‌‌ نبان‌باز ‌با‌معماها ‌می لف‌ب ‌کنانکودن‌بازی‌چو‌چوب ‌●

کبچک
باز ‌ ها‌شیصیت‌بابوقواچ ‌اچتباط‌ک می‌و‌چف اچ ‌‌●
کید‌بو‌طواحی‌شیصیت‌بازی‌● آن‌و‌سرایو‌‌ هرا‌و‌ویژگی‌کنتأ

ها ‌مبجبد‌دچ‌باز ‌شیصیت
‌محدودۀ‌زمانی‌ اصی‌بوا ‌انجام‌باز ‌وجبد‌نداچد‌● تقویبا 

 2زدوووردپر 

ا ‌‌هرا ‌چایانر ‌ها‌ب ‌قردمت‌ ربد‌باز ‌این‌باز 
هرا،‌کشر ن‌هرو‌‌هس ند.‌قا دۀ‌کلی‌دچ‌این‌باز 

شرربید.‌‌مرری‌چو‌چوبرر اسررت‌کرر ‌بررا‌آن‌‌ مبجرربد
هررا ‌گرروم‌‌از‌انررباع‌سرر ح‌کنبررازی‌شیصرریت

‌یکنرانبازدچ‌برین‌‌،هرا‌بو بچداچ‌است.‌این‌باز 
‌داچند.‌زیاد شهو ‌و‌محبببیت‌

‌اس فاده‌از‌تفن ‌بوا ‌از‌بین‌بودن‌دشمنان‌●
‌گوافیک‌دچ‌سطح‌ الی‌● معمبلا 
‌فاقد‌سیو‌داس انی‌قب ‌● معمبلا 
کنزینیازمند‌هماهنگی‌زیاد‌بین‌چشم‌و‌دست‌با‌●
ها‌این‌باز ‌ میزان‌ شبنت‌بسیاچ‌بالا‌●
شیصیت‌اصلی‌باز ‌مذکو‌است‌اغل ،‌●
یا‌سبم‌شی ‌است‌شی ‌اولصبچ ‌‌زاوی ‌دید‌ب ‌●

‌رررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررر
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یف انواع  مهم یها ویژگی تعر

 1ای مسابقه

هرا ‌‌برا‌سرایو‌شیصریت‌کنبازی‌،ها‌دچ‌این‌باز 
‌قابلیت‌برازیکن‌چقابت‌شدید ‌داچدباز ‌ .‌معمبلا 
دیگررو‌برراز ‌یکسرران‌انگاشرر  ‌‌ها ‌شیصرریت‌بررا
سرراز ‌‌نب ی‌برر ‌شرربی ‌هررا‌برر ‌شرربد.‌ایررن‌برراز ‌می

هرا‌دچ‌‌کنند.‌ایرن‌براز ‌مسابقا ‌وچزشی‌اقدام‌می
‌گووهی‌هس ند.‌ها ‌فود ‌و‌قال ‌چقابت

‌معووف‌ساز ‌بازیکنان‌ یشب‌●
فاقد‌سیو‌داس انی‌قب ‌●
 نبان‌فضا ‌باز ‌ها ‌وچزشی‌ب ‌نیزم‌●
 ‌یرا‌صبچ ‌فود‌ها ‌باز ‌ب ‌و‌شیصیت‌کنچقابت‌شدید‌بین‌بازی‌●

گووهی
کند‌م ناس ‌با‌مبقعیت‌باز ‌تغییو‌میدید‌دچ‌طبل‌باز ‌‌ۀزاوی‌●

ــــــای  هنره
 2رزمی

‌دو‌نفو‌با‌یکدیگو‌ب ‌مبراچزۀ‌‌دچ‌این‌باز  ها‌معمبلا 
چ‌هرا‌از‌هری‌پودازنرد.‌ایرن‌شیصریت‌فیزیکی‌مری

کننرد.‌ایرن‌نربع‌‌س حی‌بوا ‌مباچزه‌اس فاده‌نمری
‌،ها‌بیش و‌سا ت‌کشربچها ‌آسریا ‌شروقی‌باز 
تباننرد‌‌میهرا‌‌چین‌و‌ژاپن‌هس ند.‌این‌براز ‌مانند
‌د.ننفوه‌یا‌دونفوه‌انجام‌شب‌صبچ ‌تک‌ب 

‌بین‌دو‌نفو‌زدو بچد‌●
ها ‌گوم‌ دم‌اس فاده‌از‌س ح‌●
‌فاقد‌سیو‌داس انی‌قب ‌● معمبلا 
کند‌اما‌موت ‌تغییو‌پیدا‌می‌،فضا ‌باز ‌محدود‌است‌●
صبچ ‌سبم‌شی ‌است‌زاوی ‌ب ‌●
‌مح‌● دودیت‌زمانی‌بوا ‌انجام‌باز ‌وجبد‌داچدمعمبلا 

 3سازی شبیه

شرماچ‌‌ب ا ،‌براز ‌‌هرا ‌چایانر ‌سراز ‌تمام‌شبی 
‌باز ‌آیند،‌نمی سراز ‌‌بی شر‌نب ی‌ب  بد‌‌،ها‌اما

شرماچ‌‌ب براز ‌،‌سراز ‌هس ند.‌بوا ‌اینک ‌شربی 
‌جملرر از‌،یررک‌برراز ‌ هررا‌،‌بایررد‌از‌ویژگیآیررد

د.‌ایرن‌و...‌بو بچداچ‌باش‌،ت  ،‌قبا د‌چقابت،
هرا ‌زنردگی‌‌ساز ‌واقعیرت‌ ‌شبی ها‌ب‌نبع‌باز 

‌بسیاچ‌نبپا‌هس ند.‌و‌پودازند‌می

‌گیود‌ هده‌می‌ کن ول‌جمعی‌تعداد ‌از‌افواد‌چا‌ب‌،بازیکن‌●
است‌زدو بچدها ‌ شن‌و‌پو‌فاقد‌صحن ‌●
ها ‌باز ‌زیاد‌است‌اچتباط‌شیصیت‌اصلی‌با‌سایو‌شیصیت‌●
ها‌چا‌ببیند‌دا لی‌سا  مانتباند‌فضا ‌‌شیصیت‌اصلی‌باز ‌می‌●
ها‌هیچ‌پایانی‌نداچند‌این‌باز ‌●

 4ایفای نقش

هرا ‌‌د‌ک ‌فعالیتن باه‌می‌کنها‌از‌بازی‌این‌باز 
انجرام‌‌ی اصی‌چا‌بوا ‌چسیدن‌بر ‌اهرداف‌ اصر

‌بر ‌نقرش‌دهد.‌دچ‌ایرن‌براز  آفوینری‌دچ‌‌هرا‌اکثروا 
شبد.‌این‌‌ها ‌شغلی‌می لف‌پودا   ‌می‌مبقعیت
سراز ‌هسر ند.‌‌ها ‌شبی ‌بی ‌باز ها‌بسیاچ‌ش‌باز 

‌.اند‌شده‌تعویف‌قبانین‌باز ‌همگی‌ازپیش

‌بوا ‌بازیکن‌شده‌مشی ‌پیشها ‌از‌اهداف‌و‌فعالیت‌●
هرا ‌اج مرا ی‌‌و‌حقربق‌نقرش‌،هرا‌آشنایی‌با‌وظایف،‌مسرئبلیت‌●

 اص
زیاد‌است‌ها‌با‌سایو‌شیصیت‌کناچتباط‌بین‌شیصیت‌بازی‌●
 ‌استساز‌ها ‌شبی ‌بسیاچ‌شبی ‌باز ‌●

 5ای صفحه

هرا ‌ظهربچ‌‌چوز‌نیسر ینهرا‌از‌‌این‌نربع‌براز 
یکنران‌باز‌مبچدتبجر ا ،‌همباچه‌‌ایان ها ‌چ‌باز 
‌‌یکچایان ‌‌نمایش‌صفح ‌،ها‌.‌دچ‌این‌باز اند‌ببده
‌هرا ‌تو‌تمرام‌حوک‌آیرد‌شرماچ‌می‌ب باز ‌‌ۀتی 
هرا‌‌محدود‌ب ‌این‌تی  ‌است.‌این‌باز ،‌کنبازی

بعرد ‌اچائر ‌‌س ‌هیگاو‌‌دوبعد اغل ‌دچ‌قال ‌
‌شبند.‌می

‌نمایش‌صفح فقط‌دچ‌فضا ‌‌کنحوکت‌شیصیت‌بازی‌●
دچ‌دو‌محبچ‌ مبد ‌و‌افقی‌تنها‌کنحوکت‌شیصیت‌بازی‌●
است‌کننیاز‌ب ‌چالاکی‌و‌هماهنگی‌دست‌و‌چشم‌بازی‌●
‌از‌بالا‌است‌،زاویۀ‌دید‌● معمبلا 

‌رررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررر
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یف انواع  مهم یها ویژگی تعر

 1راهبردی

،‌تحلیل‌اط  ا ،‌توکی ‌کنها‌از‌بازی‌این‌باز 
ها ‌چاهبرود ‌‌و‌مهاچ ‌،چیز ‌ ا ،‌بونام اط 
ها‌دچ‌‌شبند.‌الب  ‌این‌مهاچ ‌چا‌ باس اچ‌میدیگو‌

د.‌نرآی‌کراچ‌مری‌ا ‌نیرز‌بر ‌چایانر ‌ هرا‌سایو‌باز 
‌دچ‌این‌باز ‌کنبازی ‌‌معمبلا  ‌ها‌با‌هدایت‌جمعی 

بر ‌اهرداف‌‌چسریدن‌دچگووهی‌از‌افرواد،‌سرعی‌
‌مشیصی‌داچد.

‌زیاد‌استها‌بسیاچ‌‌وسعت‌محبطۀ‌این‌باز ‌●
فضاها ‌این‌باز ‌فضاها ‌ اچجی‌و‌طبیعی‌هس ندتمام‌‌●
●‌‌ نما ‌دید‌از‌بالا‌استمعمبلا 
کن‌هس ندچیز ‌و‌مدیویت‌بازی‌نیازمند‌بونام ‌●
 هده‌‌ کن ول‌تعداد‌زیاد ‌از‌افواد‌چا‌ب‌،شیصیت‌اصلی‌باز ‌●
داچد

 2معمایی

ا ‌‌هرا ‌صرفح ‌هرا‌بسریاچ‌شربی ‌باز ‌این‌باز 
ها‌چا‌از‌‌ها‌ک ‌آن‌ویژگی‌مهم‌این‌باز اما‌‌،هس ند
چو‌‌چوبرر کنررد،‌‌ا ‌م مررایز‌می‌هررا ‌صررفح ‌باز 

‌ها ‌مسئل و‌‌ها،‌پوسشبازیکن‌با‌معماها،‌‌شدن‌
ها‌همرباچه‌از‌‌این‌باز ‌،گبناگبن‌است.‌همچنین

شرماچ‌‌ب ها ‌ضووچ ‌یک‌باز ‌مراجوایی‌‌بیش
‌.آیند‌می

‌تمام‌فعالیت‌● ‌هس ند‌مسئل صبچ ‌حل‌‌ها ‌یادگیو ‌ب ‌تقویبا 
است‌نمایش‌صفح ‌اندازۀ‌ب کل‌فضا ‌باز ‌‌●
است‌فاقد‌سیو‌داس انی‌●
شبد‌انجام‌می‌نفوه‌صبچ ‌تک‌باز ‌ب ‌●
زاویۀ‌دید‌از‌بالا‌است‌●

 
 آموزشااای هاااای الگوهاااای حراحااای بازی باااار در شاااده انجام هاااای . پژوهش5

 دیجیتال
‌5اس والیا‌تبسط‌مهبن‌4شگاه‌ادیث‌کاونک ‌دچ‌داناست‌‌3معووف،‌الگب ‌دودل‌یکی‌از‌این‌الگبها 
‌.‌تحلیرلاسرت‌شده‌است.‌این‌الگب‌یک‌الگب ‌طواحی‌با‌چویکرود‌سیسر می‌‌طواحی‌و‌تبسع ‌داده

،‌مربچدنظومبقعیت‌)اهداف‌و‌پیامدها،‌چویکود‌یادگیو ،‌یادگیونده‌و‌زمین (،‌طوح‌طواحی‌)مفراهیم‌
و‌فعالیرت‌‌،دهی‌مفراهیم،‌چف راچ‌براز ‌نسازماتبلید‌)ها،‌باز بچدها‌و‌چویکود‌باز (،‌طوح‌‌چالش

ی،‌یاولی ،‌تبلید‌نها‌ۀو‌م غیوها ‌سندها(،‌تبلید‌نمبن‌، اص‌سندها ‌،سند‌کلیتبلید‌)باز (،‌سند‌
‌(.‌‌8938،زاده‌دهقان)نبچوز ‌و‌‌هس ندانی‌ ناصو‌مهم‌این‌الگب‌اجوا‌و‌اچزشیابی‌تکبینی‌و‌پای

اسرت‌کر ‌تبسرط‌‌6ام‌اف‌ ا‌الگب جی الی،‌ها ‌آمبزشی‌دی‌باز یکی‌دیگو‌از‌الگبها ‌طواحی‌
کر ‌}‌برین‌ابعراد‌انگیرز ‌ۀچابطر‌،یرن‌الگرباست.‌دچ‌ا‌شده‌‌اچائ ‌1001دچ‌سال‌‌7ژان ‌سان ‌و

‌رررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررر
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چضرایت‌اهرداف(،‌چاهبودهرا ‌اچتبراط‌)  قر (،‌چاهبودهرا ‌تبجر ‌)اند‌از:‌چاهبودهرا ‌‌ باچ 
اهداف‌فعالیت،‌شوایطی‌)امل‌ بباز ‌}‌1ابعاد‌چوانی‌چالش({ا  ماد‌)و‌چاهبودها ‌‌،ز بچد(با)

و‌توکیر ‌‌،ا ‌)تموکرز،‌کن رول‌،‌ بامل‌تجوبر {و‌چالش‌دچ‌سطح‌مهاچ (‌،باز بچدها ‌واضح
و‌ررر‌‌هایی‌هسر ند‌لفر ؤک ‌هوکدام‌از‌این‌ابعاد‌نیرز‌داچا ‌زیوم‌رر‌ا ‌ بامل‌ن یج ‌عالیت‌و‌آگاهی(،ف

‌هرا ‌باز ‌دچسر ‌مربچد‌‌ادغرام‌ایرن‌ۀو‌نحب‌شده‌‌بوچسیاثوبیش‌‌ها ‌یادگیو ‌محیط‌ملزوما 
الگب ‌بعد ‌ک ‌بوا ‌طواحی‌براز ‌آمبزشری‌‌(.‌8938)صفدچ ،‌شده‌است‌‌نشان‌داده‌آمبزشی
‌برا‌فرواهم‌1008لری‌دچ‌سرال‌یساز ‌تجوبی‌است‌ک ‌ک‌باز ‌ ،‌الگباست‌چف  ‌کاچ‌ب ‌دیجی الی

سرت.‌ایرن‌ا‌داده‌اچائر از‌کاچ‌طواحان‌باز ‌آمبزشی‌‌یمنظبچ‌پش یبان‌ب ‌،طواحی‌ۀودن‌یک‌چو ک
بلک ‌دچ‌تمام‌فوایند‌تبلیرد‌بر ‌ایفرا ‌نقرش‌‌،کند‌فوایند‌یادگیو ‌با‌باز ‌چا‌تبصیف‌می‌تنها‌ن الگب‌
‌افرزوده‌الگربطواحی،‌بو ی‌مقدما ‌و‌پیامدها‌ب ‌این‌‌ۀچو ‌جز‌ب (.‌2‌،1008)کیلی‌پودازد‌می
ها ‌‌.‌چالشتاسو‌میزن‌چالش‌‌،تجوب ‌ۀوچز ،‌حلق‌ها ‌اندیش ‌حلق ‌شامل‌الگب.‌این‌اند‌شده‌

این‌قل ‌این‌است‌ک ‌با‌پمپاژ‌‌ۀد.‌وظیفنده‌چا‌تشکیل‌می‌الگببو‌اهداف‌آمبزشی،‌قل ‌این‌‌مب نی
بوا ‌غلبر ‌برو‌ایرن‌بازیکن‌ند.‌نمناس ‌ب ‌بازیکن‌انگیزه‌داده‌و‌دچگیو ‌و ‌چا‌حفظ‌ک‌ها ‌چالش
‌ۀهرا‌دچ‌حلقر‌آن‌گیو کاچ‌بر تبلید‌کوده‌و‌سپس‌برا‌‌ وچز‌اندیش ‌ۀهایی‌چا‌دچ‌حلق‌حل‌چاه‌،ها‌چالش
‌(.‌‌8938)صفدچ ،‌کند‌ها‌چا‌دچ‌ مل‌پیاده‌می‌حل‌چاه‌این‌،تجوب 

‌3است،‌الگب ‌گرام‌شده‌‌اس فادهها ‌آمبزشی‌دیجی الی‌‌دیگو ‌ک ‌بوا ‌طواحی‌باز ‌الگب 
‌‌مفاهیم‌بونام ‌ۀاست.‌این‌الگب‌بوپای دچ‌ت  ‌بوا ‌ لرق‌دیرالک یکی‌میران‌ابعراد‌‌ءگوا‌شی‌نبیسی 

‌،است.‌این‌مردل‌کوده‌اچائ ‌1002دچ‌سال‌‌4آمبچ ‌چا.‌این‌الگب‌استو‌ ناصو‌باز ‌‌پداگبژیکی
د.‌کنر‌هرا ‌پیچیرده‌چا‌آسران‌مری‌و‌دچک‌مبقعیت‌،ها ‌پیچیده‌چا‌پش یبانی‌طواحی‌و‌تحلیل‌طوح

قالر ‌دچ‌‌یرکهودانرد‌کر ‌‌)اشریاء(‌می‌یهای‌،‌باز ‌آمبزشی‌چا‌شرامل‌مبلفرۀالگبدچ‌این‌آمبچ ‌
ها ‌پرداگبژیکی‌و‌‌ها ‌ان زا ری‌بر ‌سرا ت‌شبند.‌واسط‌ن زا ی‌تبصیف‌میو‌ا‌ها ‌ ینی‌واسط
د.‌الگرب ‌بعرد ‌بروا ‌نرها ‌ ینی‌ب ‌ ناصرو‌طروح‌اشراچه‌داچ‌و‌سا ت‌شبند‌موببط‌مینظو ‌
‌ ‌است.‌این‌الگب‌5الگب ‌جامپ‌ها ‌آمبزشی‌دیجی الی،‌باز ‌طواحی الگرب ‌‌،طواحری‌براز  
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ک ‌دچ‌گزاچ ‌آلهوز‌و‌همکاچان‌آمرده‌‌‌رر‌‌ایند/‌ ووجیجامپ‌چا‌با‌الگب ‌باز ‌وچود /‌فو‌مفهبمی
هرا ‌مقردماتی‌‌دوچه‌ۀملزومرا ‌بونامر‌،طواحی‌باز ‌جامپ‌الگب است.‌‌کودهپاچچ ‌یک‌‌رر‌‌است
دهی‌‌ن‌مح با،‌مح با ‌آمبزشی‌چا‌تبلید‌و‌سازماناکند.‌م یصص‌تبلید‌پووژه‌چا‌مشی ‌می‌بوا 
کلید ‌‌ها ‌ویژگیک ‌از‌‌رر‌چا‌دچ‌طوح‌باز ‌‌مح باها‌اینن‌طواحی‌آمبزشی،‌او‌م یصص‌کنند‌می

‌‌ررر‌منرد‌هس ند‌فان ز ،‌اهداف‌و‌قبا د،‌تحویک‌حباس،‌چالش،‌چمز‌و‌معما،‌کن ول‌و‌سبک‌بهوه
هرا ‌‌کیفیت‌هرا ‌گزاچ تبسط‌ادبیا ‌تجراچ ‌و‌صرنع ی‌و‌‌تنها‌ن ‌ها‌ویژگیکنند.‌این‌‌تلفیق‌می

آمبزشی‌و‌اصبل‌یرادگیو ‌نیرز‌هسر ند.‌نی‌داچندۀ‌پش یبابلک ‌دچبو‌،شبند‌حمایت‌می‌باز ‌ ب 
و‌‌ها‌تصمیم‌ۀشبد.‌چو ‌باز ‌جامپ‌می‌سب ‌ایجاد‌،شدن‌اهداف‌آمبزشی‌و‌طواحی‌باز ‌یکی

نیل‌ب ‌اهرداف‌آمبزشری‌و‌براز ‌و‌‌سب ‌یادگیونده‌چا‌ب ‌،چف اچها ‌بازیکن‌و‌باز بچد‌سیس م‌باز 
‌،1)چو ‌اسرچیلد‌دهرد‌سربق‌می‌شرده‌نتعیی‌دس یابی‌مبفق‌ب ‌پیامدها ‌ازپیش‌،لئااید‌ا ‌گبن ‌ب 

هرا ‌‌شناسرایی‌مکانیک‌دچ‌پریهرا‌‌از‌ایرن‌الگب‌یک‌هیچ‌،دهد‌پژوهش‌نشان‌می‌(.‌پیشینۀ1001
ایرن‌‌نیرزی‌انرد‌و‌دچ‌هریچ‌پژوهشر‌باز ‌بوا ‌آمربز ‌انرباع‌مبضرب ا ‌شرنا  ی‌نببده‌مناس 
مناس ‌‌ها ‌مکانیکاصلی‌پژوهش‌این‌است‌ک ‌‌پوسش‌بنابواین،‌؛اند‌ها‌مشی ‌نشده‌مکانیک

‌)حقایق،‌مفاهیم،‌اصبل،‌قبا د(‌کدامند؟‌بوا ‌آمبز ‌انباع‌مبضب ا ‌شنا  ی
 
 روش پژوهش. 6

‌اسر فادهتحلیل‌مح ربا ‌کیفری‌اسر قوایی‌‌‌از‌چو ‌،ها ‌پژوهش‌کیفی‌دچ‌این‌مقال ‌از‌بین‌چو 
طبقررا ‌‌ کاچگیو‌پژوهشررگو‌از‌برر ‌،تحلیررل‌مح رربا ‌کیفرری‌اسرر قوایی‌چو ‌دچاسررت.‌‌شررده‌

هرا‌‌دهد‌ک ‌طبقرا ‌و‌نامشران‌از‌دچون‌داده‌اجازه‌می‌،و‌دچ‌ بض‌کند‌پوهیز‌می‌شده‌تعیین‌پیش‌از
کر ‌از‌باشرد‌‌هایی‌ ب ‌فوضی‌م کیها‌‌داده‌شووع‌گودآوچ ‌جا ‌اینک ‌چو ،‌ب ‌‌.‌دچ‌اینبیاید‌بیوون

‌،بنرابواین؛‌و‌هردف‌پرژوهش‌اسرت‌پوسش‌بو‌مب نیشووع‌آن‌‌ۀنقط‌اند،‌دل‌یک‌نظوی ‌بیوون‌آمده
‌هشگو‌پژو دسرت‌پیردا‌کنرد.‌اب ردا‌‌تا‌ب ‌یک‌دچک‌یا‌بصیو ‌جدیردشبد‌‌می‌غوقها‌‌دچ‌دادهکام  

هرا‌و‌یراف ن‌یرک‌دچک‌کلری‌آغراز‌‌وچ‌شردن‌دچ‌آن‌م ن‌بوا ‌غبطر ‌پیاپیها‌با‌ باندن‌‌تحلیل‌داده
طبچ‌‌د‌تا‌کدها‌اس یواج‌شربند.‌ایرن‌فواینرد‌بر نشب‌کلم ‌ بانده‌می‌ب ‌م بن‌کلم ‌،شبد.‌سپس‌می
هرا‌یرا‌‌ها‌بواساس‌تفاو ‌کد‌،آن‌از‌‌پسیابد.‌‌ها‌تداوم‌می‌گذاچ ‌آن‌ ‌از‌اس یواج‌کدها‌تا‌نامبس یپ
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ازا ‌هو‌مفهربم،‌شرباهد ‌از‌‌ب ‌،دچ‌پایان‌و‌شبند‌بند ‌می‌دا ل‌طبقا ‌دس  ‌دچهایشان‌‌شباهت
ک را ،‌مقالر ،‌)تحلیل‌مح با ‌کیفی‌دچ‌این‌پرژوهش‌از‌منرابع‌مک رب ‌‌شبد.‌بوا ‌می‌‌م ن‌نقل

اسرت.‌دچ‌بعرد‌کمری‌‌شرده‌‌اسر فادهمبضبع‌این‌پژوهش(‌‌زمین  ‌‌دچ‌ ‌دیگوها‌و‌نبش  ‌،نام ‌ایانپ
نظرو‌‌اسر فاده‌از‌اب ردا‌برا‌،ا‌اسر فاده‌از‌چو ‌کیفری‌تردوین‌شردالگرب‌بر‌اینکر ‌از‌‌پرسپژوهش‌

پیشرنهاد ‌‌چراچچب دچونی،‌‌منظبچ‌ا  باچیابی‌دچونی‌الگب‌انجام‌شد.‌ب ‌ا  باچیابی‌،م یصصان
و‌اصربل(‌و‌‌،کاچ ‌حقایق،‌مفاهیم،‌چو شنا  ی‌)‌یادگیو ‌انباع‌مبضب ا ‌ها ‌فعالیتبین‌‌ک 

مقیراس‌‌صربچ ‌ب ‌،کرود‌می‌مطابقرت‌ایجرادا ‌‌چایانر ‌هرا ‌باز ‌دچها ‌بوجس  ‌‌انباع‌مکانیک
آمربز ‌و‌‌ۀحربز‌م یصر ‌‌18وا الگرب‌بر‌ۀهمواه‌تبضیحا ‌تکمیلری‌دچبراچ‌و‌ب تهی ‌‌لیکوتی
‌8کم وین‌مطابقرت‌و‌ ردد‌‌ۀدهند‌نشان‌8.‌دچ‌مقیاس‌لیکوتی‌ دد‌ اده‌شدفوسا ‌‌ها ‌چایان ‌باز 
هرا ‌‌مبضب ا ‌شنا  ی‌و‌مکانیک‌انباع‌ها ‌یادگیو ‌بیش وین‌مطابقت‌بین‌فعالیت‌ۀدهند‌نشان
‌اجوا‌و‌ا  باچیرابی‌،دست‌آمد‌الگب‌ب ‌ا  باچ‌دچونی‌اینک ‌ازپس‌ها‌ببد.‌‌از‌آن‌یکبوا ‌هو‌شده‌اچائ 

چو ،‌از‌طروح‌‌‌دچ‌دو‌گووه‌آزمایش‌و‌کن ول‌انجام‌شد.‌دچ‌ایرن‌صبچ ‌آزمایشی‌ ببیوونی‌آن‌نیز‌
‌ۀنامر‌وسرشبا‌پ‌آزمبن‌از‌اجوا ‌پیش‌پس.‌است‌شده‌‌اس فادهآزمبن‌با‌گووه‌کن ول‌‌پس‌ر‌‌آزمبن‌پیش
دچ‌‌،ببد‌شده‌‌آمده‌سا   ‌دست‌ب ‌چاچچب ک ‌بواساس‌«‌موکبا »اسم‌‌باز ‌ب سا   ،‌یک‌‌محقق

کاچ‌گوف  ‌نشرد‌و‌براز ‌‌ مبچدنظو‌ب‌چاچچب ‌،ک ‌دچ‌گووه‌کن ول‌دچحالی‌،اجوا‌شد‌گووه‌آزمایشی
دچ‌این‌پژوهش‌دچ‌طواحی‌براز ‌‌آمده‌دست‌ب ها ‌‌مکانیکمعمبلی‌)ها ‌‌باز ‌ۀاین‌گووه‌ب ‌شیب

براز ‌بروا ‌یرادگیو ‌آمربز ‌‌،)دچ‌ایرن‌پرژوهش‌گووه‌گباه‌اس فاده‌نشرد(‌سرا   ‌و‌اجروا‌شرد
‌د(.شآزمایشی‌اجوا‌‌صبچ ‌ب ‌،ع‌حقایقمبضب ا ‌شنا  ی‌از‌نب

و‌‌،شرلیک‌رر‌دچگ‌آپ،‌هردف‌‌ر‌تکواچ،‌دچگ‌ها ‌آمبز ‌حقایق‌از‌مکانیک‌دچ‌طواحی‌باز 
براز ‌گرووه‌‌تو،‌چوشرن‌ براچ ‌د.‌ب شباز ‌بو‌چو ‌گووه‌آزمایشی‌اجوا‌‌و‌‌اس فادهناببد‌‌ر‌حذف
هرا ‌براز ‌)تکرواچ،‌‌کمبضب ا ‌شرنا  ی‌و‌مکانی‌یادگیو ‌ها ‌بدون‌تبج ‌ب ‌فعالیت‌کن ول
شده‌بربد.‌‌‌یادگیو ‌طواحی‌ها ‌ناببد(‌موتبط‌با‌فعالیت‌ ر‌شلیک‌و‌حذف‌ر‌دچگ‌آپ،‌هدف‌ر‌دچگ
حقرایق‌)اسرم‌بروا ‌یرادگیو ‌‌،دقیق ‌دچ‌قال ‌براز ‌90جلس ‌‌دو‌جلس ‌و‌هو‌آمبزان‌دچ‌دانش

دچگیرو‌شربند.‌‌و‌دچ‌آن‌هندانجام‌دمس قل‌طبچ‌‌ب ‌شان‌این‌باز ‌چااشیاء(‌آمبز ‌دیدند‌تا‌ بد
پشرت‌سیسر م‌نشسر  ‌و‌آن‌چا‌انجرام‌‌آمربزان‌دانش‌و‌گوفت‌قواچسیس م‌‌دچ،‌شده‌طواحی‌باز 
هفر م‌شهوسر ان‌‌ۀپایر‌آمربزان‌بوا ‌دانش‌8938-8938دچ‌سال‌تحصیلی‌دادند.‌این‌باز ‌‌می
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ی‌دلیل‌نببد‌کامپیبتو‌ب ‌حد‌کراف‌)ب ‌تاپ‌لپ‌و‌از‌طویق‌کامپیبتو‌آ چبایجان‌شوقیاس ان‌‌وچزقان
و‌دچ‌‌‌2،آزمربن‌شگرووه‌کن رول‌دچ‌پیهرا ‌‌ه.‌میانگین‌نموشده‌استاجوا‌‌،دچ‌مداچس(‌و‌تبلت

‌دست‌آمد.‌ب ‌‌82،آزمبن‌پسو‌دچ‌‌‌8/8،آزمبن‌پیش‌دچ‌گووه‌آزمایشو‌‌‌88،آزمبن‌پس
 
 ها روش گردآوری داده. 7

‌ند‌از:ا‌ باچ ‌ک ‌شده‌است‌‌از‌چندین‌چو ‌اس فاده‌ها‌دادهگودآوچ ‌‌بوا دچ‌این‌پژوهش‌
 تحلیل محتوای کیفی اسناد مکتوب. 1-7
 ها کتاب .1-1-7

هرا ‌الک وونیکری‌‌هرا‌ک ا ‌تربان‌از‌آن‌کر ‌می‌هایی‌کلید ‌دچ‌پایگاهها ‌‌واژهجب ‌و‌با‌جست
تموکرز‌ویرژه‌برو‌‌،هرا‌دسرت‌آمرد.‌مر ک‌ان یرا ‌ک ا ‌ک ا ‌دچ‌این‌زمین ‌ب ‌‌12،دانلبد‌کود

 ‌(.‌بر1شرماچه‌جردول‌)‌ببد«‌ا ‌ها ‌چایان ‌و‌ ناصو‌باز ‌ا ‌چایان ‌ ها‌بو‌باز ‌یادگیو ‌مب نی»
.‌دچ‌شردتحلیل‌‌،ک ا ‌80 ،‌با‌این‌محدودساز‌و‌بوچسی‌دقت‌ها‌ب ‌فهوست‌ک ا ‌،منظبچ‌ینا

دچ‌این‌پژوهش‌و‌فواوانی‌‌مبچداس فاده‌‌دانلبد‌ک ا ویژۀ‌ها ‌‌پایگاه‌فهوست‌(1شماچه‌)جدول‌
‌مده‌است.آ‌،مبضبع‌پژوهش‌زمین  ‌‌دچ‌یکدانلبد‌از‌هو

‌
 کلیدی های واژه .(1) شماره جدول

 های کلیدی واژه ردیف
‌1دیجی ال‌ها ‌باز بو‌‌مب نی‌یادگیو ‌8
‌2توبی ی‌ها ‌باز 1
‌3آمبزشی‌ها ‌باز ‌9
‌4باز ‌ها ‌مؤلف ‌8
‌5 ناصو‌باز ‌8
‌6باز ‌ها ‌مکانیک‌2
‌1دیجی ال‌ها ‌باز اهداف‌یادگیو ‌و‌‌2

‌رررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررر
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 دانلود فراوانی و کتاب دانلود های داده پایگاه .(9) شماره جدول

 داده پایگاه‌فواوانی‌دانلبد
‌2جن‌لی ‌2
‌3یسسجن‌لایبوچ ‌1
‌4فی‌ببک‌8
‌5ببکزدزد‌8
‌6مگنت‌1

 ها همقال .2-1-7

ایرن‌‌مشری ‌شردند.‌سرپس‌ب ‌انجام‌تحلیل‌مح با‌موببط‌ ها‌این‌مبچد،‌اب دا‌کلیدواژه‌بوا 
.‌مر ک‌ان یرا ‌مقالر ،‌شدندجب‌و‌جست‌،شده‌است‌‌شی م‌هایی‌ک ‌داده‌دچ‌پایگاه‌ها‌واژه

،‌اولبیرت‌ها‌ دلیل‌تعداد‌زیاد‌مقالر‌مبچدنظو‌دچ‌ نبان‌مقال ‌ببد.‌ب ‌ ها‌وجبد‌یکی‌از‌کلیدواژه
دچ‌نمایر ‌شرده‌ببدنرد.‌‌دچ‌ایرن‌پایگراه‌1088ترا‌‌8331بربد‌کر ‌از‌سرال‌‌هایی‌ مقال‌با‌تحلیل
‌براچۀدچ‌ا ‌مقالر ‌،و‌سرید‌،نربچمگز،‌دانشریاچ‌،ایروان‌م ‌زبان‌ها ‌فاچسی‌پایگاهوجب ‌‌جست

‌این‌پژوهش‌یافت‌نشد.‌مسئل مبضبع‌و‌
‌

 ها آن فراوانی و ها همقال یها داده پایگاه .(5) شماره جدول

 انتخابی های همقال تعداد آمده دست به های همقال تعداد ها داده پایگاهناشر/ ردیف
‌7‌88‌8دایوکت‌ساینس‌8
‌8‌3‌8پووکبئست‌1
‌9‌2‌1وینگواشپ‌9
‌10‌8‌1ابسکب‌8

                                                                                                                  
‌
‌
‌
‌
‌
‌
‌
‌
‌
‌
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 انتخابی های همقال تعداد آمده دست به های همقال تعداد ها داده پایگاهناشر/ ردیف
‌1‌81‌8سیج‌8
‌2‌9‌8اچیک‌2
‌3‌8‌1وایلی‌جان‌2

‌‌‌8810مجمبع

‌
‌و‌ببده‌اسرت‌1088تا‌‌‌8331ها ‌سال‌،زمانی‌ۀدوچ‌لحاظ‌ب ‌،بوا ‌تحلیل‌ها‌ ان یا ‌مقال

.‌بواسراس‌اچتبراط‌بیشر و‌برا‌مبضربع‌ندمقال ‌ان یرا ‌شرد‌10آمده،‌‌دست‌ها ‌ب ‌مقال ‌از‌بین
‌ۀمقالر‌،آن‌ازپرس‌و‌‌شردهتحلیل‌مح ربا‌‌و‌‌ان یا ‌‌مقال یک‌بچ ‌هدفمند،‌اب دا‌ص‌پژوهش‌ب 

با رث‌‌ها‌ مقبلر‌نظو ‌دچ‌بو ی‌وسیدن‌ب ‌اشباعن‌،بنابواین؛‌است‌شدهتحلیل‌‌‌ان یا ‌ دیگو
تحلیرل‌‌از‌پرس‌ها‌ است‌ک ‌چبن‌ان یرا ‌و‌تحلیرل‌مقالر‌‌گف نیشد.‌‌می‌بعد ‌ۀان یا ‌مقال

شرانزدهم‌‌ۀهوچند‌از‌مقالر‌؛است‌چ ‌دادهظو ‌اشباع‌ن،‌بیس م‌ۀمقال‌دچ‌،شد‌انجام‌میها‌‌ک ا 
‌بوچسری‌نیرزمقالر ‌دیگرو‌‌‌8،بوا ‌اطمینان‌،حال‌باایناند.‌‌تکواچ ‌ببده‌ها‌ مقبل‌همباچه‌،ب ‌بعد
‌.شدند

 پیمایش .3-1-7

و‌‌،ا  باچیرابی‌دچونری‌الگرب‌تبسرط‌م یصصران‌،سرا   ‌محقق‌ۀنام‌پوسشاز‌‌پژوهشدچ‌این‌
‌آمده‌دست‌میزان‌یادگیو ‌بوا ‌ا  باچیابی‌بیوونی‌الگب ‌ب ‌سا  ۀ‌محقق‌ۀنام‌پوسش‌همچنین‌از

‌است.‌شده‌‌اس فاده
 
 ها آوری دادهگردابزار . 8

‌است:‌شده‌‌اس فادهها‌‌آوچ ‌داده‌گوددچ‌این‌پژوهش‌از‌ابزاچها ‌زیو‌بوا ‌
ال،‌مکانیرک‌هرا ‌دیجی ر‌باز ‌از‌شناسایی‌ ناصرو‌پسا  باچیابی‌الگب:‌‌ۀنام‌الف(‌پوسش

و‌اصبل(‌و‌‌،کاچ ‌‌حقایق،‌مفاهیم،‌چو شنا  ی‌)‌ها ‌ها ‌یادگیو ‌مبضبع‌و‌چو ‌،ها‌باز 
.‌فوسر اده‌شردچاهنما‌‌ ادانبوا ‌اس‌همواه‌تبضیحا ‌موببط‌ها‌ب ‌طواحی‌اولی ‌الگب،‌تصبیو‌آن

ب‌موببط‌ب ‌اچزیابی‌دچونی‌الگر‌ها ‌پوسشاص حاتی‌انجام‌گوفت‌و‌‌ ادان،بواساس‌نظوا ‌اس
‌رررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررر
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دچ‌‌آنو‌پایرایی‌نظرو‌م یصصران‌‌ابزاچ‌با‌اسر فاده‌از‌نظو‌م یصصان‌تدوین‌شد.‌چوایی‌این‌از
‌انجام‌شرده،‌اچائ ‌دادندها ‌دیجی ال‌‌زشی‌و‌باز آمب‌فناوچ نفو‌از‌م یصصان‌‌‌88پایلبتی‌ک 

‌د.شمحاسب ‌‌‌21/0،الگب‌بوا ‌کوونبا آلفا ‌‌آزمبن.‌است
برراز ‌‌میررزان‌اثوبیشرری‌ۀنامرر‌ مررل،‌پوسررش‌ وصررۀ‌آمده‌دچ‌دسررت‌اچسررنجی‌الگررب ‌ب ا  ب‌ (‌برروا 

د.‌چوایری‌مح ربایی‌شرمطابق‌با‌الگرب ‌ایرن‌پرژوهش‌طواحری‌‌انگلیسی،‌ها ‌تبوا ‌یادگیو ‌لغ‌شده‌طواحی
‌دست‌آمد.‌ب ‌‌22/0،کوونبا آلفا ‌‌و‌پایایی‌آن‌با‌اس فاده‌از‌چو ‌ید‌م یصصانأینام ‌با‌ت‌پوسش

ا ‌‌براز ‌چایانر یرک‌پیشنهاد ‌دچ‌قال ‌براز ،‌‌ا :‌بوا ‌اجوایی‌کودن‌الگب ‌ان چای‌ج(‌باز 
لغرا ‌‌بروا ‌یرادگیو ‌کر ‌طواحی‌و‌تبلیرد‌شرد‌1افزاچ‌گیم‌میکو‌با‌اس فاده‌از‌نوم‌«موکبا »نام‌‌ ب

پسرو ‌‌یادشرده،شرده‌بربد.‌دچ‌براز ‌‌طواحی‌
مبجر ‌‌،مربچدنظو‌بروا ‌پسرو‌مروی ‌کودن‌موکبا ‌با‌جمع‌دبای‌نو‌بازیکنااست‌‌ بچده‌سوما

یکری‌از‌‌‌،شده‌ببد‌ک ‌دچ‌هو‌موحل ‌دچ‌پنج‌موحل ‌طواحی‌شدند.‌باز ‌می‌اوبهببد‌سوما بچدگی‌
اچائر ‌پیشین‌‌ۀموحل‌ۀاز‌میب‌ییها‌نمبن ‌همواه‌با‌تازه‌ۀمیب‌،بعد ‌ۀدچ‌موحل‌.گوف ند‌می‌ها‌چا‌یاد‌میبه
ازا ‌هرو‌ان یرا ‌‌بر ‌،کود‌دچست‌ان یا ‌می‌مبچدنظو‌چا‌ۀمیب‌،بازیکن‌دچ‌هو‌موحل ‌شد.‌اگو‌می

بعرد ‌براز ‌‌ۀواچد‌موحلر‌،داد‌و‌هو‌موحل ‌چا‌ک ‌با‌مبفقیرت‌انجرام‌مری‌گوف  ام یاز‌‌‌80،دچست
‌ۀاگو‌هم،‌همچنینداد.‌‌چا‌از‌دست‌می‌ام یازهایشاز‌‌یکی‌،کود‌شد‌و‌اگو‌نادچست‌ان یا ‌می‌می
آن‌موحلر ‌چا‌دوبراچه‌‌بایردچفت‌و‌بازیکن‌‌ب ‌اب دا ‌موحل ‌می ‌باز‌،داد‌از‌دست‌میچا‌‌هایش‌جان

‌کود.‌تکواچ‌می
 
 جامعه و نمونه. 9

پرژوهش‌‌چو ‌دچ.‌8بربده‌اسرت:‌‌م حظر ‌قابلآماچ ‌از‌دو‌منظو‌‌ۀجامع‌،دچ‌پژوهش‌حاضو
نرابع‌و‌م‌تمرام‌:از‌اسرت‌آمراچ ‌ براچ ‌ۀجامعر‌کیفی‌اس قوایی،‌مح با ‌کیفی‌از‌نبع‌تحلیل

اط  راتی‌‌هرا ‌دچ‌پایگاه‌1088ترا‌‌8331سرال‌از‌‌،شده‌و‌موتبط‌نمای ‌مع بو‌ لمی‌ها ‌ مقال
دایوکرت‌کر ‌دچ‌ایرن‌‌سراینسو‌جاون‌وایلی،‌اچیک،‌سیج،‌ابسرکب،‌اشرپوینگو،‌پووکبیسرت،‌

‌شده‌است.‌‌ها‌اس فاده‌پژوهش‌از‌آن
ان یرا ‌‌ۀچو ‌از‌قا رد‌‌ک ‌ایرن‌ه‌استهدفمند‌ببد‌ گیو‌نمبن ‌،گیو ‌از‌این‌جامع ‌نمبن 

‌رررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررر
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‌ۀکند‌کر ‌هریچ‌داد‌اشاچه‌می‌بوسد.‌اشباع‌نظو ‌ب ‌وضعی ی‌کند‌تا‌ب ‌اشباع‌پیوو ‌می‌تدچیجی
مقبلر ‌چا‌گسر و ‌دهرد.‌‌ هرا‌آن‌ب بانرد‌ویژگی‌وسیل ‌ب شبد‌ک ‌پژوهشگو‌‌یافت‌نمی‌ ش ویب
لحراظ‌تجوبری‌‌بر ‌،کنرد‌چا‌باچها‌و‌باچها‌مشراهده‌میمشاب ‌‌ها ‌ک ‌پژوهشگو‌دادهاینمبازا ‌‌ب 

دست‌‌ب کفایت‌لازم‌چا‌‌ا ‌ک ‌مقبل ‌زمانی‌چسیده‌است.‌کفایت‌‌ب مقبل ‌‌ک ‌یک‌یابد‌می‌اطمینان
جدیرد ‌از‌داده‌دچ‌مربچد‌‌ها ‌سواغ‌گووه‌جز‌اینک ‌پژوهشگو‌ب ‌،ماند‌باقی‌نمی‌چیز‌هیچ‌آوچد،
)گلیرزچ‌و‌سرت‌آوچد‌د‌نیرز‌کفایرت‌لازم‌چا‌بر ‌اه‌آن‌مقبلر ‌دچ‌دیگو‌بوود‌و‌ت  ‌کند ‌ها‌مقبل 

ک را ‌بواسراس‌‌‌80،ک را ‌دانلبدشرده‌12هرا‌از‌‌از‌ک ا ‌گیو ‌دچ‌نمبن (.1،‌8322اش واوس
هرا ‌‌ا ‌و‌ ناصرو‌باز ‌هرا ‌چایانر ‌برو‌باز ‌یرادگیو ‌مب نری»اچتباط‌بیش و‌و‌محدودساز ‌ب ‌

‌ان یا ‌شد.‌«ا ‌چایان 
،‌ها‌دچ‌دانشرگاه‌آمبزشری‌تکنبلبژ ‌ۀمدچسان‌چش ‌تمامپیمایشی،‌‌ی‌از‌نبعکم ‌‌چو ‌دچ.‌1

آمراچ ‌‌ۀا ،‌جامعر‌چایان ‌ها ‌و‌مدچسان‌طواحی‌باز ی،‌ ‌تکنبلبژ ‌آمبزشادانشجبیان‌دک و
بواسراس‌و‌هدفمنرد‌‌صربچ ‌نیرز‌ب ‌نفرو‌از‌ایرن‌جامعر ‌18نرد.‌ا‌هاین‌پرژوهش‌چا‌تشرکیل‌داد

پژوهش‌آماچ ‌این‌‌ۀامعنیز‌ج‌آزمایشی‌شب ‌چو ‌دچ.‌ندشد‌ نبان‌نمبن ‌ان یا ‌ب ‌تیصصشان
کر ‌‌آ چبایجان‌شروقیوچزقان‌اس ان‌‌شهوس ان‌پسو‌پایۀ‌هف م‌آمبزان ‌‌تمام‌دانشاز‌‌است‌ باچ 

نفو‌بربد‌‌‌888،آمبزان‌دانش‌ل‌ببدند.‌تعداد‌اینیتحص‌مشغبل‌8938-‌8938سال‌تحصیلیدچ‌
‌و‌نمبنر ‌ان یرا ‌شردند‌ نبان‌بر ‌گیو ‌دچدس وس‌نمبن ‌از‌طویق‌شدهیاد‌ۀجامع‌نفو‌از‌80ک ‌

نفرو‌دچ‌گرووه‌‌10ان یرابی‌)‌ۀانگلیسری‌برو‌چو ‌نمبنر‌هرا ‌تدچ‌یادگیو ‌لغ‌مبچدنظو‌الگب 
گیو ‌‌چو ‌نمبنر ‌یرن‌دلیرل‌از ‌ااجروا‌شرد.‌پژوهشرگو‌بر‌(نفرو‌دچ‌گرووه‌گرباه‌10آزمایش‌و‌

اجوا ‌باز ‌‌بوا هایی‌‌چایان ‌مجهز‌ب ها ‌‌مدچس ان یا ‌‌ک ‌دچ‌ه‌استکود‌دچدس وس‌اس فاده
‌.ه‌استببدچو‌‌ب چوبا‌محدودیت‌‌،تبلیدشده

‌ۀنمبنر‌و‌جامعر ‌ان یا ‌.‌1؛کلیدواژه‌ان یا ‌.‌8:است‌شکل‌این‌‌ب فوایند‌انجام‌پژوهش‌
‌ان یا ‌.‌8؛دیجی ال‌ها ‌باز ‌ ناصو‌اس یواج‌.‌8؛اس قوایی‌مح با ‌تحلیل‌.‌9؛کیفی‌چو 

‌؛شنا  ی‌مبضب ا ‌انباع‌یادگیو ‌ها ‌فعالیت‌اس یواج‌.‌2؛دیجی ال‌ها ‌باز ‌ها ‌مکانیک
‌هرا ‌باز ‌هرا ‌مکانیک‌انرباع‌برا‌شرنا  ی‌مبضرب ا ‌انرباع‌یرادگیو ‌هرا ‌چو ‌تطبیق‌.2

‌انرباع‌برا‌شرنا  ی‌مبضرب ا ‌انرباع‌یرادگیو ‌هرا ‌چو ‌مطابقرت‌ا  باچیرابی‌.‌1؛دیجی ال
‌رررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررر
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‌الگرب ‌بواساس‌«موکبا »‌ا ‌چایان ‌باز ‌تبلید‌و‌طواحی‌.‌3؛دیجی ال‌ها ‌باز ‌ها ‌مکانیک
‌؛کمری‌چو ‌ۀنمبن‌و‌جامع ‌ان یا ‌.‌80؛)حقایق(‌انگلیسی‌ها ‌تلغ‌و یادگی‌بوا ‌شده‌اچائ 
‌اجروا ‌از‌آمده‌دسرت‌ب ‌هرا ‌داده‌تحلیرل‌.‌81؛آزمایشی‌گووه‌دچ‌«موکبا »‌باز ‌اجوا ‌.88

‌.ن ایج‌گزاچ ‌.‌89و‌؛باز 
 

 های پژوهش . یافته11
 ای های آموزشی رایانه های بازی مکانیک .2-21
هررا ‌دیجی ررال‌و‌‌ها ‌باز ‌انررباع‌سرربک‌ بند‌(‌دچ‌تقسرریم1003)‌1و‌جرراوچیس‌سفرروی د

و‌داس ان‌‌مباچد،کودن‌‌‌معما‌یا‌پازل،‌جمع‌اک شاف،‌حل‌،دننبیس‌ها‌می‌ها ‌ اص‌آن‌مکانیک
گیو ‌و‌‌سرو ت،‌زمران‌واقعری،‌هردف‌هرا ‌مکانیک‌ومی  ‌سبک‌باز ‌ماجواجبیی‌،‌قب 

شرامل‌‌،نقرش‌ .‌سربک‌ایفرااکشرن‌هسر ند‌کسرب‌میر  ‌،شلیک،‌حرذف‌و‌نراببد‌کرودن
شبد.‌‌و‌فان ز ‌می‌،مباچزه،‌مهاچ ‌چالش،‌نقش،‌ۀتجوب‌میصبص‌ بد‌ازجمل ‌ها ‌مکانیک
‌اننردزاچهرایی‌م)اب‌ اص‌مبقعیت‌واقعی،‌ مرل‌برا‌ابزاچهرا‌ها ‌نیز‌مکانیک‌ساز ‌شبی ‌سبک

هرا ‌‌گیرود.‌مکانیک‌می‌و...(‌چا‌دچبرو‌،سرا  ن‌ انر ‌اننرد)م‌سرا  ن‌و...(‌و‌،تانک،‌هباپیما
ها ‌مهم‌سبک‌چاهبود ‌‌و‌مدیویت‌زمان‌نیز‌از‌مکانیک‌،گیو ‌منابع،‌چقابت،‌تصمیم‌مدیویت

‌.آیند‌شماچ‌می‌ب 
هررا ‌داسرر ان،‌مررچ‌کررودن‌یررا‌مطابقررت‌دادن،‌‌کنررد‌کرر ‌مکانیک‌(‌بیرران‌می1081کرراپ‌)

مفهربم‌یرا‌‌ۀ،‌تجوبرپادچگ‌و‌دچکرودن‌و‌‌بنرد ‌جب‌و‌دچست‌کودن‌کلم ،‌تکرواچ،‌گووهو‌جست
.‌آدامرز‌و‌جربچیس‌هس ندها ‌آمبزشی‌دیجی ال‌‌ها ‌مهم‌باز ‌ز‌مکانیکا‌،تجوب ‌کودن‌نقش

،‌کرودن‌واچدحوکرت‌و‌نیروو‌‌اننرد)م‌فیزیکی‌ها ‌باز ‌چا‌ب ‌مکانیک‌ها ‌نیز‌مکانیک‌(1081)
هرا ‌‌،‌مکانیک(کودن،‌تبلید‌کودن،‌تجاچ ‌‌جمع‌انندماق صاد ‌) ‌ها‌ندن‌اشیاء(،‌مکانیکچا

‌هرا ‌تراک یکی‌اچ،‌بزچگ‌شدن،‌کامل‌کودن‌مواحل(،‌مکانیک)مثل‌نیوومند‌کودن‌آوات‌پیشوف ی
ها ‌اج ما ی‌‌و‌مکانیک‌،مدیویت‌منابع‌و‌زمان(و‌قطعا ،‌‌ها ‌تحمل ‌یا‌دفاع،‌حوک‌انندم)
(‌نیرز‌1080)‌هامراچگو‌‌.‌فروی سانرد‌کوده ‌بند‌یا‌بیش‌از‌دونفوه(‌تقسیم‌دونفوه‌ها ‌باز ‌دچ)

و‌‌،مسابق ‌دفاع‌کودن،‌دوچ ‌کودن،‌مدیویت‌منابع،کودن،‌حذف‌کودن،‌‌‌د‌ک ‌جمعنکن‌بیان‌می
‌رررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررر

 

‌
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بیران‌‌(1080)‌1بلربج‌،.‌همچنینهس ندها ‌دیجی ال‌‌باز ‌ها ‌یکتوین‌مکان‌سا  ن‌از‌مهم
وچ ‌کودن،‌مدیویت،‌تضاد،‌اتفاق‌یا‌شانس،‌شلیک‌کودن،‌دچست‌کودن‌یا‌ایجراد‌کند‌ک ‌د‌می

و‌ان یرا ‌ازجملر ‌‌،حوکرت‌دادن‌کودن،‌ناببد‌کودن،‌مطابقت‌دادن،‌نبش ن،‌حوکت‌کودن‌یرا
کر ‌سرا  ن،‌اسرت‌بیان‌کوده‌‌(1001هیوومی‌).‌هس ندها ‌دیجی ال‌‌مهم‌باز ‌ا ه‌مکانیک
پرادا ‌گروف ن‌و‌‌ ،سراز‌ رول،‌شبی ان یا ‌کودن،‌چرالش،‌کن‌جب‌و‌اک شاف،‌چاندن،و‌جست

‌.هس ندا ‌‌ ‌دیجی ال‌سبک‌مسابق ها‌مهم‌باز ‌ها ‌ازجمل ‌مکانیک
‌

 دیجیتال های بازی عناصر بین از شده استخراج های مکانیک .(4) شماره جدول

‌مسئل ‌حل‌8
‌(،1002)‌بکو‌(،1080)‌بویین‌(،1081)‌کاپ‌(،1003)‌کبنبلی‌(،1080)‌2وی بن
‌و‌دفوی س‌(،1080)‌هبن ‌(،1081)‌جبچیس‌و‌آدامز‌(،1001)‌همکاچان‌و‌گویس

‌(1003)‌جاچویس

‌دیالبگ‌1
‌جاچویس‌و‌دفوی س‌(،1081)‌جبچیس‌و‌امزآد‌(،1081)‌کاپ‌(،1080)‌وی بن

(1003.)‌

‌واقعی‌تموین/فعالیت‌9
‌جبچیس‌و‌آدامز‌(،1002)‌بکو‌(،1080)‌بویین‌(،1081)‌کاپ‌(،1080)‌وی بن
‌(.1003)‌جاچویس‌و‌دفوی س‌(،1080)‌گماهاچ‌و‌فوی س‌(،1081)

‌طواحی‌8
‌ویسجاچ‌و‌دفوی س‌(،1081)‌جبچیس‌و‌آدامز‌(،1081)‌کاپ‌(،1080)‌وی بن

(1003)‌
‌(1003)‌جاچویس‌و‌دفوی س‌(،1081)‌جبچیس‌و‌آدامز‌فیزیکی‌8
‌(1080)‌هبن ‌پویدن‌2

‌پازل‌حل‌2
‌هبن ‌‌(،1081)‌جبچیس‌و‌آدامز‌(،1001)‌همکاچان‌و‌گویس‌(،1003)‌کبلبنی

‌(1003)‌جاچویس‌و‌دفوی س‌(،1080)

‌داس ان‌1
‌همکاچان‌و‌گویس‌(،1002)‌بکو‌(،1080)‌بویین‌(،1081)‌کاپ‌(،1080)‌وی بن

‌(1003)‌جاچویس‌و‌دفوی س‌(،1080)‌هبن ‌(،1081)‌جبچیس‌و‌آدامز‌(،1001)

‌گیو ‌تصمیم‌3
‌و‌دفوی س‌(،1081)‌جبچیس‌و‌آدامز‌(،1080)‌بویین‌(،1081)‌کاپ‌(،1080)‌وی بن

‌(1003)‌جاچویس
‌(1081)‌کاپ‌کودن‌بند ‌طبق ‌80
‌(1080)‌هبن ‌ها‌ قطع‌حوکت‌88
‌(1003)‌جاچویس‌و‌دفوی س‌(،1080)‌هبن ‌(،1081)‌جبچیس‌و‌دامزآ‌واکنش‌سو ت‌81

‌رررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررر
 

‌
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‌(1080)‌هبن ‌دویدن‌89

‌کودن‌‌جمع‌88
‌و‌دفوی س‌(،1080)‌هبن ‌(،0108)‌ماهاچگ‌و‌فوی س‌(،1081)‌جبچیس‌و‌آدامز

‌(1003)‌جاچویس

‌اج ما ی‌تعامل‌88
‌سجبچی‌و‌آدامز‌(،1002)‌بکو‌(،1080)‌بویین‌(،1081)‌کاپ‌(،1080)‌وی بن
‌(1088)‌هیوومی‌(،1003)‌جاچویس‌و‌دفوی س‌(،1080)‌هبن ‌(،1081)

‌واقعی‌مبقعیت‌82
‌(،1081)‌جبچیس‌و‌آدامز‌(،1002)‌بکو‌(،1080)‌بویین‌(،1081)‌کاپ‌(،1080)‌وی بن

‌(1003)‌جاچویس‌و‌دفوی س‌(،1080)‌هبن ‌(،0108)‌گماهاچ‌و‌فوی س

‌ مل‌و‌فعالیت‌اجوا ‌82
‌هبن ‌(،0108)‌گماهاچ‌و‌فوی س‌(،1080)‌بویین‌(،1108)‌کاپ‌(،1080)‌وی بن

‌(1003)‌جاچویس‌و‌دفوی س‌(،1080)
‌‌‌(1080)‌جبلب‌(،1080)‌هبن ‌(،1081)‌کاپ‌دادن‌مطابقت‌81
‌(0110)‌هیوومی‌(،1080)‌جبلب‌حوکت‌83
‌(1080)‌وی بن‌مواتبی‌سلسل ‌10

18‌
‌هرررا‌گزینررر ‌چیررردن

‌(کشی‌نقش )
‌(1081)‌کاپ

‌ابزاچها‌با‌ مل‌11
‌و‌دفروی س‌(،1081)‌جبچیس‌و‌آدامز‌(،1002)‌بکو‌(،1080)‌بویین‌(،1080)‌وی بن

‌(1003)‌جاچویس

‌اک شاف‌و‌جبو‌جست‌19
‌هبنرر ‌(،1081)‌جرربچیس‌و‌آدامررز‌(،1002)‌بکررو‌(،1080)‌بررویین‌(،1081)‌کرراپ

‌(0110)‌هیوومی‌(،1003)‌جاچویس‌و‌دفوی س‌(،1080)
‌(1002)‌بکو‌کاچ ‌دست‌18
‌(1003)‌جاچویس‌و‌دفوی س‌(،1081)‌جبچیس‌و‌آدامز‌(،1080)‌بویین‌(،1081)‌کاپ‌نقش‌ۀتجوب‌18

‌مباچزه‌12
‌(،0108)‌گماهاچ‌و‌فوی س‌(،1081)‌جبچیس‌و‌آدامز‌(،1080)‌بویین‌(،1081)‌کاپ

‌(،1003)‌جاچویس‌و‌دفوی س

‌سا  ن‌12
‌(،8110)‌جرربچیس‌و‌آدامررز‌(،1002)‌بکررو‌(،1080)‌بررویین‌(،1081)‌کرراپ‌(،1080)‌وی رربن
‌(0110)‌هیوومی‌(،1003)جاچویس‌و‌فوی س‌د‌(،1080)‌هبن ‌(،1088)‌فوی س

‌(1080)‌هبن ‌(،1080)‌وی بن‌بازآزمایی‌و‌آزمایش‌11

‌منابع‌مدیویت‌13
‌و‌فروی س‌(،1081)‌جربچیس‌و‌آدامز‌(،1080)‌بویین‌(،1081)‌کاپ‌(،1080)‌وی بن

‌(1003)‌جاچویس‌و‌دفوی س‌(،1080)‌هبن ‌(،0108)‌ماهاچگ

‌کودن‌ناببد‌و‌حذف‌90
‌فویرت‌جسربن‌،(0108)‌ماهراچگ‌و‌فروی س‌(،1081)‌جبچیس‌و‌آدامز‌(،1081)‌کاپ

(1003)‌
‌(1080)‌هبن ‌(،0108)‌گماهاچ‌و‌فوی س‌(،1081)‌جبچیس‌و‌آدامز‌(،1081)‌کاپ‌شلیک‌و‌گیو ‌هدف‌98
‌(1081)‌کاپ‌(،1003)کبنبلی‌(،1080)‌وی بن‌تکواچ‌91

99‌
‌)کشیدن‌پادچ‌و‌دچگ
‌کودن(‌چها‌و

‌(1081)‌کاپ
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 ای رایانه های بازی درموضوعات شناوتی  انواع آموزشهای  مکانیک .1-21
ها ‌مناس ‌بروا ‌‌مکانیک‌،چاچچب دهد.‌این‌‌چا‌نشان‌می‌چاچچب ‌ابعاد‌(2شماچه‌)جدول‌

‌کند.‌س ‌پیشنهاد‌میها ‌منا‌مبضب ا ‌شنا  ی‌چا‌همواه‌با‌سبک‌هویک‌از
 

 پیشنهادی چارچوب ادابع .(6) شماره جدول

 های مناسب سبک های مناسب مکانیک موضوعات

‌تکواچ‌پازل حقایق
‌ها ‌تحوک

‌قطعا 
دچگ‌و‌

‌پادچ
حذف‌و‌
‌ناببد

هدف‌و‌
‌شلیک

‌
پازلی،‌

‌ماجواجبیی،‌اکشن

 مفاهیم
مطابقت‌
‌دادن

‌چیدن
بند ‌‌طبق 

‌کودن
تجوب ‌
‌مفهبم

جب‌و‌و‌جست
‌اک شاف

‌‌کودن‌‌جمع
‌ایفا ‌نقش،

‌ساز ،‌اکشن‌شبی 

 روش کاری
حل‌
‌مسئل 

جب‌و‌و‌جست
‌اک شاف

‌گیو ‌تصمیم‌اجوا‌کودن‌ مل‌کودن
حل‌پازل‌
زمانی‌یا‌
‌مواحلی

‌
‌ها ‌زمانی،‌باز 

،‌ماجواجبیی
‌ساز ‌شبی 

 اصول
حل‌
‌مسئل 

‌سا  ن‌اجوا‌کودن‌گیو ‌تصمیم
مدیویت‌
‌کودن

‌طواحی‌کودن
آزمایش‌و‌
‌بازآزمایی

ساز ،‌‌شبی 
‌چاهبود 

‌
پیشرنهاد ،‌‌چاچچب شنا  ی‌بواساس‌‌ۀآمبزشی‌حیط‌ها ‌ز بافوایند‌طواحی‌‌،همچنین

‌گرام‌؛یرادگیو ‌ها ‌فعالیت‌ان یا ‌دوم:‌گام‌؛مبضبع‌تحلیل‌:نیست‌گاماست:‌‌ ‌این‌شکلب
‌مناس ‌سبک‌ان یا ‌چهاچم:‌گام‌و‌؛مناس ‌ها ‌مکانیک‌ان یا ‌:سبم

؛‌دهنرد‌ابعراد‌الگرب ‌پیشرنهاد ‌چا‌تشرکیل‌مری‌پیشین،‌ها ‌پوسشپاسخ‌‌،تبان‌گفت‌می
‌پرازل،‌تکرواچ،هرا ‌‌مکانیک‌،مشی ‌است‌نیز‌پیشین‌ها ‌پوسشک ‌از‌پاسخ‌‌چنان‌،بنابواین
و‌داسر ان،‌‌،گیو ‌و‌شرلیک‌پ،‌حرذف‌و‌نراببد‌کرودن،‌هردفاقطعا ،‌دچگ‌و‌دچ‌ها ‌تحوک

‌.هس ندحقایق‌‌ۀمناس ‌طبق
و‌‌جب‌و‌اک شراف،و‌نقرش،‌جسرت‌ۀکرودن،‌تجوبر‌بند ‌ها ‌مطابقت‌دادن،‌چیدن،‌طبق ‌مکانیک

‌.هس ندمفاهیم‌‌ۀکودن،‌مناس ‌طبق‌‌جمع
و‌‌،گیو ‌تصرمیم‌جب‌و‌اک شراف،‌ مرل‌کرودن،‌اجروا‌کرودن،‌و‌ ،‌جسرتمسرئل‌حل‌ها ‌کیمکان
گیو ،‌ مرل‌کرودن،‌‌ل ،‌تصرمیممسئکاچ ‌و‌همچنین‌حل‌‌‌چو ‌ز‌مناس ‌طبقۀکودن‌نی‌یمواتب‌سلسل 

کاچ ‌کرودن،‌‌ودن،‌دسرتاجوا‌کرودن،‌سرا  ن،‌مردیویت‌کرودن،‌آزمرایش‌و‌بازآزمرایی،‌طواحری‌کر
‌.هس نددیجی ال‌‌ها ‌باز ‌دچاصبل‌‌ۀطبق‌ها ‌مناس ‌بوا ‌مکانیک
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ها ‌معمرایی‌یرا‌پرازلی،‌آزمربنی،‌‌سربکه،‌شرد‌ان یا ‌هرا ‌مکانیک‌بواساس‌،همچنین
اکشن‌بروا ‌و‌ساز ،‌‌شبی ‌ها ‌ایفا ‌نقش،‌بوا ‌یادگیو ‌حقایق،‌سبک‌اکشنو‌ماجواجبیی،‌

ها ‌‌و‌سرربک‌،سرراز ‌هررا ‌زمررانی،‌مرراجواجبیی،‌شبی ‌ز ها ‌با‌یررادگیو ‌مفرراهیم،‌سرربک
ابعراد‌‌،.‌دچنهایتهس ندتو‌‌مناس ‌،ساز ‌چاهبود ‌بوا ‌یادگیو ‌مبضب ا ‌از‌نبع‌اصبل‌شبی 

کراچ‌گوف ر ‌‌ هرا‌بر‌باز ‌دچ‌فوایند‌ ‌این‌صبچ ب‌(1شماچه‌)شکل‌‌بواساسپیشنهاد ‌‌چاچچب 
شربد،‌سرپس‌‌بضربع‌ان یرا ‌میشرده‌و‌نربع‌م‌مبضربع‌انجام‌ باهد‌شرد‌کر ‌اب ردا‌تحلیرل

هرا ‌‌مکانیک‌،سبم‌ۀد،‌دچ‌موحلنشب‌یادگیو ‌مناس ‌بوا ‌آن‌مبضبع‌ان یا ‌می‌ها ‌فعالیت
سبک‌یا‌‌،چهاچم‌ۀو‌دچ‌موحل‌شده‌‌تعیینشده‌‌ها ‌یادگیو ‌ان یا ‌بوا ‌اجوا ‌فعالیت‌مناس 
حری‌و‌اجروا‌کرود،‌ها‌طوا‌شده‌چا‌دچ‌آن‌تعیین‌ها ‌ب بان‌مکانیک‌چاح ی‌ب ک ‌‌یها ‌مناسب‌سبک

‌شبند.‌می‌گزینش
شناوتی در سـط   ۀای آموزشی حیط های رایانه طراحی بازیی الگوی پیشنهادمیزان اعتبار  .9-21

 نظر متخصصان ورد از
از‌طویق‌تحلیل‌مح با ‌کیفی،‌از‌بین‌این‌ها ‌دیجی ال‌‌ ناصو‌باز پس‌از‌اس یواج‌

مناسر ‌بروا ‌‌ها ‌یرادگیو ‌لیتفعا‌،ها‌ان یا ‌شدند.‌سپس‌باز ‌ها ‌ ناصو،‌مکانیک
‌پیرراده‌کررودنهررا ‌مناسرر ‌برروا ‌‌و‌مکانیکاسرر یواج‌‌،شررنا  ی‌ک‌از‌مبضررب ا هویرر

و‌‌،کراچ ‌‌حقرایق،‌مفراهیم،‌چو شرنا  ی‌)ها ‌یادگیو ‌هویک‌از‌مبضرب ا ‌‌فعالیت
انررباع‌مبضررب ا ،‌‌،موحلرر ‌پررس‌از‌ایررندیجی ررال‌اچائرر ‌شرردند.‌‌هررا ‌باز ‌دچاصرربل(‌
،‌هرا ‌یرادگیو ‌مناس ‌بروا ‌فعالیت‌ها ‌و‌مکانیک‌،ها‌اس ‌آنیادگیو ‌من‌ها ‌فعالیت
بروا ‌م یصصران‌‌ا ‌برا‌مقیراس‌لیکوتری‌نامر ‌پیبست‌پوسش‌تبضیحا ‌لازم‌ب ‌همواه‌با

نام ‌میرزان‌‌،‌دچ‌این‌پوسشمبچدنظوشد.‌م یصصان‌‌فوس ادها ‌‌چایان ‌ها ‌آمبز ‌و‌باز 
ا ‌یرادگیو ‌انرباع‌مبضرب ا ‌چا‌ه‌بوا ‌هویک‌از‌فعالیت‌شده‌اچائ ها ‌‌مطابقت‌مکانیک

بیشر وین‌‌ۀدهند‌نشران‌«8»کم وین‌مطابقت‌و‌ دد‌‌ۀدهند‌نشان‌«8»تعیین‌کودند‌ک ‌ دد‌
یادگیو ‌انباع‌‌بوا ‌شده‌اچائ ‌ها ‌ببدن‌مکانیک‌میزان‌مناس ‌توتی ،‌این‌ب ؛‌استمطابقت‌

یرابی‌اچزا ‌‌چایانر ‌ها ‌ن‌تکنبلبژ ‌آمبزشی‌و‌باز ام یصص‌تبسطمبضب ا ‌شنا  ی‌
‌است.‌شده‌‌اچائ ن ایج‌این‌اچزیابی‌دچ‌جدول‌زیو‌.‌شد

‌
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 پیشنهادی چارچوب یاعتبارسنج نتایج .(7) شماره جدول

انحراف استاندارد میانگین مجموع ین بیشتر ین کمتر تعداد  موضوعات
21188./ 01/8 83/18 00/8 88/1 18 حقایق
93811./ 80/8 12/12 19/8 99/9 18 مفاهیم
22888./ 23/9 83/23 00/8 00/1 18 چو ‌کاچ 
81231./ 19/8 30/11 00/8 99/9 18 اصبل

شرده‌بروا ‌آمربز ‌انرباع‌‌ان یا ‌ ها‌مکانیک‌،دهد‌نشان‌می‌(2شماچه‌)جدول‌ک ‌‌چنان
‌ۀدهند‌اند‌کر ‌نشران‌دست‌آوچده‌چا‌ب ‌«9»‌یعنی‌،بالاتو‌از‌حد‌م بسط‌ۀنمو‌،شنا  ی‌مبضب ا 

‌.استمبضب ا ‌مبچدنظو‌‌ها‌دچ‌آمبز ‌تناس ‌ ب ‌مکانیک
 منظور بـه آموزشـی ای رایانـه هـای بازیپیشنهادی برای طراحـی  چارچوب. میزان اثربخشی 5-21

 روش کاری یادگیری
‌،بیننرد‌می‌پیشنهاد ‌آمبز ‌ها ‌آمبزانی‌ک ‌از‌طویق‌مکانیک‌دانش‌ فوضی :‌میزان‌یادگیو

‌بینند.‌ ‌میمعمبلی‌آمبز‌‌است‌ک ‌از‌طویق‌باز ‌یآمبزان‌دانش‌بیش و‌از
 

یانس تحلیل نتایج .(1) شماره جدول  آزمون پیش تعدیل از پس یادگیری های هنمر  کووار

 تغییرات منبع مجذورات مجموع آزادی ۀدرج مجذورات میانگین F مقدار معناداری سط 

‌آزمبن‌پیش 138/9 8 138/9 /.882 /.828
008./ 801/89 183/10 8 183/10‌  گووه

  طا 312/831 99 881/2  
 کل 000/2822 92   

‌
‌هرا ‌هدچ‌نمو‌هرا‌گووهدچ‌جدول‌بالا‌ن ایج‌آزمبن‌تحلیل‌کبواچیانس‌بروا ‌بوچسری‌تفراو ‌

‌(،‌،‌)‌از‌جردول‌آمده‌دسرت‌ب ن ایج‌شده‌است.‌با‌تبج ‌ب ‌‌اچائ یادگیو ‌
معنراداچ‌،‌شریبرا‌الگرب ‌پژوه‌شده‌سا   و‌باز ‌‌معمبلی ‌آمبزشی‌باز‌ها ‌گووه‌تفاو ‌بین

آمبزان‌‌بو‌یادگیو ‌دانش‌شده‌گف  دو‌باز ‌‌ن یج ‌گوفت‌ک ‌گبن ‌اینتبان‌‌می‌،اساس‌.‌بوایناست
اثوبیشی‌م فاوتی‌داچند.

‌
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 گیری نتیجهبحث و 
هرا ‌یرادگیو ‌تکرواچ‌و‌تمروین،‌تردا ی‌و‌اچتبراط،‌بسرط‌و‌‌باید‌از‌فعالیت‌دچ‌یادگیو ‌حقایق

هرا ‌‌فعالیت(‌1001)‌هیوومری‌و‌اسر اپل بن فاده‌کود.‌اس‌بند ‌گووهیا‌‌بند ‌طبق و‌گس و ،‌
کلیررد ،‌‌واژه)‌حفظرری‌ابزاچهررا ‌آمبزشرری‌و‌یررادگیو ‌برروا ‌مبضررب ا ‌از‌نرربع‌حقررایق‌چا

‌ۀدچ‌طبقا ‌می لف،‌اس فاده‌از‌نقشر‌بند ‌دس  تصبیوساز ‌ هنی،‌سوواژه(،‌تموین‌و‌تکواچ،‌
و‌نمبداچ‌و‌تصاویو،‌اس فاده‌از‌‌ها‌ولجدمفهبمی‌بوا ‌نشان‌دادن‌اچتباط‌بین‌حقایق،‌اس فاده‌از‌

بیان‌‌دیجیت ل ه ی بر ب زی ی دگیری  بته (‌دچ‌ک ا ‌1008دانند.‌پونسکی‌)‌بین‌حقایق‌می‌ۀچابط
ها ‌یادگیو ‌حفظ‌کودن،‌تمروین‌و‌تکرواچ،‌تردا ی‌و‌‌حقایق،‌فعالیت‌آمبز ‌کند‌ک ‌بوا ‌می

ها ‌‌سربک‌،دیجی رالی‌هرا ‌باز ‌دچ‌ها‌تو‌و‌بوا ‌اجوا ‌این‌فعالیت‌مناس ‌و‌پوسش،اچتباط،‌
(‌دچ‌1003وی ربن‌).‌اسرتا ‌مناسر ‌‌و‌حافظ ‌،کاچ ،‌پازلی‌و‌معمایی‌از‌نبع‌فلش‌ا ‌باز 
دآوچ ‌پازلی‌بوا ‌یرادگیو ‌و‌یرا‌ ها‌کند‌ک ‌باز ‌بیان‌می‌ه ی دیجیت ل ب زی ب  ی دگیریک ا ‌

کند‌ک ‌‌(‌بیان‌می1003کبنبلی‌)تبماس‌‌،د.‌همچنیننهس ‌تو‌از‌نبع‌حقایق‌مناس ‌مبضب ا 
بروا ‌آمربز ‌و‌یرادگیو ‌‌آینرد،‌شماچ‌می‌ب ها ‌معمایی‌‌باز ‌از‌ا ‌گبن کبئیز ‌ک ‌‌ها ‌باز 

کنرد‌کر ‌دچ‌آمربز ‌حقرایق‌بایرد‌از‌‌(‌بیران‌می1081.‌کراپ‌)هسر ند‌حقایق‌بسریاچ‌مناسر 
‌و،‌پوسرشبرو‌‌هرا ‌مب نری‌پ،‌تکواچ،‌داس ان،‌مطابقت‌دادن،‌مکانیکاو‌دچ‌ها ‌دچگ‌مکانیک
‌جب‌و‌اک شاف‌کلم ‌اس فاده‌شبد.و‌جست

ک ‌از‌طویق‌الگب ‌پیشنهاد ‌آمبز ‌‌آمبزانی‌میزان‌یادگیو ‌دانش»‌ ‌ک فوضیاین‌دچ‌مبچد‌
،‌بایرد‌گفرت‌«بینند‌معمبلی‌آمبز ‌می‌‌است‌ک ‌از‌طویق‌باز ‌آمبزانی‌بینند‌بیش و‌از‌دانش‌می
آمبزشری‌براز ‌هرا ‌‌ین‌گووهتفراو ‌بر‌،دهرد‌از‌این‌پژوهش‌نشران‌می‌آمده‌دست‌ب ن ایج‌ک ‌

‌38دچ‌سرطح‌معنراداچ ‌حاضرو،‌‌پیشنهاد ‌پرژوهش‌چاچچب ا‌ب‌شده‌سا   ‌و‌باز ‌معمبلی
تفراو ‌‌،هرا‌دچ‌آزمربن‌یرادگیو ‌گووه‌هرا ‌هبنابواین،‌برین‌نمو؛‌است‌معناداچ،‌اطمینان‌دچصد

برو‌‌شرده‌گف ر دو‌براز ‌‌ن یجر ‌گوفرت‌کر ‌گبن ‌اینتبان‌‌می‌،اساس‌داچد.‌بواین‌معناداچ ‌وجبد
‌آمبزان‌اثوبیشی‌م فاوتی‌داچند.‌دانش‌یادگیو 
دهنرد‌‌توجیح‌می‌(امووز )نسل‌دهند‌ک ‌نسل‌دیجی ال‌‌می لف‌نشان‌می‌ها ‌پژوهشن ایج‌
‌کنرد‌کر ‌اچز ‌(‌بیان‌می1088مانوو‌)شبند.‌‌ اص‌ صو‌ بدشان،‌دچگیو‌یادگیو ‌ها ‌با‌چسان 

دیجی ال‌‌ها ‌زیاد ‌اثوبیشی‌باز ‌ها ‌شاست‌و‌پژوه‌ناپذیوانکاچ‌،ها ‌دیجی ال‌آمبزشی‌باز 
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 هل ی ب زیی ک رگیر بل ‌(‌دچ‌مقالرۀ1088بربتلو‌)‌،ند.‌از‌طوفیا‌دچ‌آمبز ‌و‌یادگیو ‌چا‌ثابت‌کوده
کند‌ک ‌بوا ‌اینک ‌‌بیان‌می‌ه ی دیجیت ل تکمیف ی دگیری زب   خ رج  برای بو   عهوا  ب  ای رای ن 
کردام‌‌،بسریاچ‌مهرم‌اسرت‌کر ‌مشری ‌شربد‌،اشندتو‌ب‌اثوبیش‌دچ‌یادگیو ‌ها ‌دیجی ال‌باز 
ا یررو،‌‌ها ‌دچ‌سررال‌.هسرر ندبرروا ‌اهررداف‌آمبزشرری‌مناسرر ‌دیجی ررال‌‌هررا ‌باز ‌ هررا‌ویژگی

‌لحاظ‌بر طواحی‌و‌تبلیرد‌کننرد‌کر ‌هرم‌چا‌دیجی الی‌‌ها ‌باز ‌ک ‌دنبال‌این‌هس ند‌ب پژوهشگوان‌
دچگیو‌کنند.‌دچ‌مقالر ‌حاضرو‌نیرز‌‌دگیو چا‌دچ‌فوایند‌یا‌اثوبیش‌باشند‌و‌هم‌یادگیوندگان‌آمبزشی

هرا ‌‌باز ‌آن،کر ‌دچ‌صربچ ‌پیراده‌کرودن‌‌ه‌اسرتی‌بربدبچاچچبفواهم‌کودن‌‌دچ‌پیپژوهشگو‌
کننرد.‌‌گیرویادگیو ‌دچ‌یوندگان‌چا‌دچ‌فواینداثوبیش‌باشند‌و‌هم‌یادگ‌آمبزشی‌لحاظ‌ب هم‌‌ا ‌چایان 

هرا‌یرا‌‌از‌ویژگی‌مربچدنظو‌دچ‌طواحری‌براز ‌آمده‌دسرت‌ب ‌چراچچب منظبچ،‌مطابق‌برا‌‌بوا ‌این
ایرن‌اسرت‌کر ‌‌شرده‌‌اسر فادهو‌داسر ان‌‌،پ‌کودناها ‌تکواچ،‌مطابقت‌دادن،‌دچگ‌و‌دچ‌مکانیک
.‌اند‌نادیده‌انگاشر  ‌شردهآمبزشی‌مبجبد،‌ی‌معمبل‌ها ‌باز ‌دچرر‌‌ویژه‌ نصو‌داس ان‌ب ‌رر‌‌ ناصو
کیلری‌‌،(1088بتلو‌)بر‌،(1088مرانوو‌)‌هرا ‌پژوهش‌حاضرو‌برا‌پرژوهش‌ها ‌یاف  ‌اینک ‌ن یج 

کاپ‌‌(،1003(،‌کبنبلب ‌)1080وی بن‌)‌(،1001(،‌چو ‌اسپیلد‌)8938(،‌صفدچ ‌)1008)
‌(‌همسب‌است.1080وان‌اک‌)و‌(،‌1001هیوومی‌اس اپل بن‌)‌،(1081)

‌باها‌‌کودن‌اشیاء‌دچ‌باز ‌و‌مطابقت‌دادن‌آن‌پاباید‌گفت‌ک ‌دچگ‌و‌دچ‌نیزها‌‌دچ‌تبیین‌یاف  
‌زیروا‌،اسرتدیجی رال‌‌هرا ‌باز ‌دچها‌از‌چاهبودها ‌مهم‌یادگیو ‌حقرایق‌‌و‌تکواچ‌آن‌دیگویک

یا‌مبضبع‌‌ء‌ییا‌مبضبع‌اولی‌با‌ش‌ء‌مبج ‌تدا ی‌شی‌،ها‌اشیاء‌و‌تکواچ‌آن‌دادن‌جف ی‌مطابقت
(‌1081کراپ‌).‌اسرتشبد‌ک ‌این‌تکواچ‌دچ‌حفظ‌و‌یادگیو ‌حقایق‌بسریاچ‌مناسر ‌‌دومی‌می

ایرن‌‌.کنرد‌ ناصو‌باز ‌چا‌باچهرا‌و‌باچهرا‌تکرواچ‌می‌،بازیکن‌دیجی ال،‌ها ‌باز ‌دچ‌،نبیسد‌می
تکرواچ ‌بربده‌و‌بروا ‌برازیکن‌‌براز ‌تمرام‌فواینرد‌دچ ناصو‌براز ‌نیست‌ک ‌‌ا ‌گبن ‌ بتکواچ‌
 ناصرو‌یرا‌‌،بنرابواین؛‌کنرد‌مح ربا ‌ ناصرو‌تغییرو‌می‌،بلک ‌دچ‌هو‌تکرواچ‌،باشند‌کننده‌ س  
(‌1001هیوومی‌)‌،همچنین‌.شبند‌تکواچ‌می‌یکسان،،‌با‌مح باها ‌مشاب ‌ن ‌اصلی ‌ها‌ویژگی
سروواژه(،‌تمروین‌و‌‌کلیرد ،‌تصبیوسراز ‌ هنری،‌ها ‌واژهحفظی‌)‌ابزاچها کند‌ک ‌‌بیان‌می
و‌‌،هرا(‌و‌تفاو ‌ها‌بند ‌بواسراس‌شرباهت‌)دس  ‌بند ‌حقایق‌دچ‌طبقا ‌می لف‌دس  ‌تکواچ،

پرس(‌از‌‌رر‌پریش‌ۀچابطرمعلربلی‌و‌‌رر‌ لرت‌ۀچابطر‌،)بوا ‌مثال‌حقایق‌بین ‌ها‌اس فاده‌از‌چابط 
بلر  یل دگیری  بتهل (‌نیرز‌دچ‌ک را ‌1008.‌پونسرکی‌)اسرتچاهبودها ‌مهم‌یادگیو ‌حقایق‌
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حفرظ‌‌ا ‌ماننرد‌هرا ‌یرادگیو ‌حقرایق،‌فعالیت‌بوا ‌آمبز ‌،کند‌بیان‌می‌ه ی دیجیت ل ب زی
(‌1081)‌کراپ‌،دچنهایرت.‌اسرت‌تو‌مناس ‌و‌پوسش‌و‌اچتباط،‌کودن،‌تموین‌و‌تکواچ،‌تدا ی

ها ‌دیجی رال‌‌باز ‌دچ‌،کند‌از‌نبع‌حقایق‌پیشنهاد‌می‌یآمبز ‌مبضب ات‌بیش و ‌‌بوا ‌اثوبیشی
‌از‌ نصو‌داس ان‌اس فاده‌شبد.

 پیشنهادهای کاربردی
هرا‌بروا ‌‌کر ‌یرادگیو ‌آن‌ا ‌مبضرب ا ‌شرنا  یبه رو‌اسرت‌‌،این‌پرژوهش‌ها ‌بواساس‌یاف  
چیاضیا ،‌‌انند)مبضب اتی‌م‌ها‌نداچند‌یادگیو ‌آن‌ ب‌اد زی‌ۀببده‌و‌  ق‌کننده‌ س  یادگیوندگان‌

‌تا‌نبع‌مبضرب ا ‌مشری ‌شربد.‌سرپس‌شبندو‌تحلیل‌‌شناساییزبان‌ اچجی،‌ لبم‌تجوبی(‌
‌و‌از‌بندشر‌‌تعیرین‌یکها ‌یادگیو ‌مناس ‌هو‌فعالیت‌‌پیشنهاد ‌این‌پژوهش‌چاچچب بواساس‌‌

‌ ‌انباع‌مبضب ا ‌اس فاده‌شبد.مناس ‌بوا‌ها ‌آن‌از‌سبک‌دچ‌پیها‌و‌‌مکانیک
 های پژوهشیپیشنهاد

پژوهش‌حاضو‌تبانس  ‌است‌بین‌یادگیو ‌انباع‌مبضرب ا ‌شرنا  ی‌دچ‌سرطح‌ رود‌و‌انرباع‌
ی‌چا‌پیشرنهاد‌دهرد.‌چاچچبباساس‌‌ها ‌دیجی ال‌تناس ‌ایجاد‌کوده‌و‌بواین‌باز ‌ها ‌مکانیک
‌.آزمبده‌است‌،دگیو ‌مفاهیمچا‌دچ‌یا‌ا  باچ‌بیوونی‌اثوبیشی‌و،‌این‌پژوهش‌،همچنین

پیشنهاد ‌چا‌دچ‌یرادگیو ‌‌چاچچب ا  باچ‌بیوونی‌‌،بعد ‌ها ‌پژوهش‌،شبد‌پیشنهاد‌می‌●
؛و‌اصبل‌بوچسی‌کنند‌،کاچ ‌‌مفاهیم،‌چو 

از‌نربع‌‌یدچ‌یرادگیو ‌مبضرب ات‌پیشنهادشرده‌چراچچب اثوبیشری‌‌،شربد‌پیشنهاد‌می‌●
شبد؛ ‌می لف‌آزمایش‌ب ادچ‌مبض‌،و‌اصبل‌،کاچ ‌‌چو ‌حقایق،‌مفاهیم،

از‌نربع‌‌یدچ‌یرادگیو ‌مبضرب ات‌پیشنهادشرده‌چاچچب ‌اثوبیشیمیزان‌‌،شبد‌پیشنهاد‌می‌●
آزمبده‌شبد؛‌،قاطع‌می لفبو‌میاطبان‌می لف‌دچ‌م‌،کاچ ‌و‌اصبل‌‌حقایق،‌مفاهیم،‌چو 

هایی‌ک ‌بواسراس‌ایرن‌الگرب‌‌باز ‌دچگیوکنندگیمطالعا ‌بعد ‌میزان‌‌،شبد‌پیشنهاد‌می‌●
‌.کنند‌بوچسیشبند‌چا‌‌حی‌و‌سا   ‌میطوا

 محدودیت
ا ‌دچ‌حررد‌تعررداد‌‌تجهیررزا ‌چایانرر از‌کرر ‌‌هایی‌چسرر ان یررا ‌مد‌دلیررل‌محرردودیت‌دچ‌برر 

دچ‌‌کنندگان‌مشراچکتامکران‌گمراچ ‌تصرادفی‌مدچسر ‌و‌‌بو بچداچ‌باشرند،کنندگان‌‌مشاچکت
‌پژوهش‌وجبد‌نداشت.
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 است. آزاه  کامانز کریتیو قوانین براساس مقاله کامل متن به هسترسی / نویسنئگان ( ) 

 بر ورزشی ویدئویی یها بازی از استفاده یاثرگذار الگوی طراحی
 ورزشی مصرف

 
 4عاشوری آرمان ،3افروزه حکیمه ،2رستمی هشام ،1شفیعی شهرام

 62/21/6931 پذیرش:     61/20/6931 دریافت:
 

 
 چکیده

 .استت ورزشتی مصرف بر ،ورزشی یویئووی های بازی از استفاهه اثرات بررسی ،پژوهش این انجام از هئف
 طریت  از ،ازیتمورهن اطلاعتات و استت یکتاربره نوع از و یپیمایش ت توصیفی حاضر، ۀمقال ره پژوهش روش

 ۀپایت سته شامل ،متوسطه اول ۀهور آموزان هانش تمام پژوهش، این آماری ۀجامع .انئ هشئ آوری گره نامه پرسش
 ،پتژوهش نیتا ره شتئنئ. انتختا  پژوهش ۀنمون عنوان به نفر 819 که بوهنئ رشت شهر نهم و ،هشتم هفتم،

 نشتان پتژوهش نتایج نئ.ا هشئ تحلیل و تجزیه ،PLS2 ارزاف نرم با سپس و یآور گره ،نامه پرسش طری  از ها هاهه
 هتای بازی از استتفاهه بتین ،یننهمچ و (=88/0GOF) مطلو  برازش هارای ،پژوهش یمفهوم الگوی که هاه

 =t ,11/3) ورزشتی مصترف بتر هتواهاری و ( =t= 83/0r ,11/80) ورزشتی هتواهاری بتر ورزشتی ویتئوویی
89/0r=) هتواهاری میانجی با ،ورزشی مصرف با ورزشی ویئوویی یها بازی از استفاهه بین و ،میقتمس طور به 

 ورزشتی های بازاریا  ،جهیهرنت هاره. وجوه هاری امعن ارتباط ،غیرمستقیم طور به ،( =t= 88/0r ,19/8) ورزشی
 بتین هر ویژه بته   تتت ورزشتی مصترف شیافتزا برای راهبره یک عنوان به را ورزشی ویئوویی های بازی انجام بایئ

 .کننئ تشوی   تت شونئ می شناخته ورزشی هواهار عنوان به کمتر که کسانی
 ورزشی هواهاری ورزشی، مصرف ورزشی، ویئوویی های بازی :ها کلیدواژه

 تتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتت
 

 .مسئول( )نویسنئه ایران گیلان، گیلان، هانشگاه ورزشی، علوم و بئنی  تربیت ههانشکئ ،ورزشی مئیریت ،استاهیار .1
   

 .ایران گیلان،گیلان، هانشگاه ورزشی، علوم و بئنی تربیت ههانشکئ ،ورزشی مئیریت یاهکتر هانشجوی .2
   

 .ایران گیلان، گیلان، هانشگاه ورزشی، علوم و بئنی  تربیت ههانشکئ ،ورزشی مئیریت یاهکتر هانشجوی .3
   

   .ایران گیلان، گیلان، هانشگاه ورزشی، علوم و بئنی  تربیت هانشکئه بئنی،  تربیت ارشئ کارشناسی هانشجوی .4
   
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 مقدمه
 افراه اجتماعی زنئگی هر یمهم نقش وارههم و است فراغت اوقات از ای گسترهه شکل ،شزور

 افتراه زنتئگی هر روشتنی و آشتکار جایگتاه از آن بتا وابسته های فعالیت و ورزش است. هاشته
 ورزش ابت شتکلی به فره یک که نیست ممکن تقریبا   ن،رمئ جوامع هر ویژه به هستنئ؛ برخورهار

 هر فعتال های ستازمان ۀتوستع و تیتموجوه حفت  بترای علاقته ایتن حال، بااین نباشئ. مرتبط
 ،ورزشی های سازمان تا است لازم آن بر مؤثر مئیریت و علاقه این بهبوه نیست. کافی ،ورزش
 هاوطلبانه یتیفعال بیشتر، ورزش ،8390 ۀهه تا کننئ. تقویت و حف  را خوهشان رقابتی مزیت

 ،گونتاگون لمتعوا ۀهرنتیج ،8310 ۀهه اوایل هر اما ورزشی(، های باشگاه )ماننئ بوه محلی و
 افتزایش ستب  جئیتئ، تأسیستات هر کتلان عمتومی یها گذاری سترمایه کره. تغییر چیز همه

 بته شتروع هاوطلبانته، و خصوصتی های بخش و تلویزیون شئ. ورزشی های فرصت چشمگیر
 از تتری بتزر  یها گروه یهسترس امکان اقتصاهی، ۀتوسع کرهنئ. تری برجسته های نقش ایفای
 ،ورزش صتنعت امروزه (.803 ،1001 ،1گرت و )لوپز کره فراهم ورزشی اتامکان به را مرهم
 ایتن ارزش ،آمریکتا کشور هر ،نمونه عنوان به آیئ؛ می شمار به هنیا هر صنایع ترین بزر  از یکی

 استفاهه ،هلیل همین به (.18-11 ،1001 ،2)پلانکت رسئ می هلار میلیاره 8/888 به صنعت
 اهمیت هارای ها سازمان و صنایع از شماری برای همچنان صنعت این با مرتبط های پژوهش از

 (.118 ،1001 ،3)کاسپر است
 خوه جای ،پرتحرک و فعال زنئگی جئیئ، های فناوری پیئایش و جوامع پیشرفت با امروزه

 منتابع از یکتی نیتز ای رایانه های بازی رو، ازاین ؛است هاهه یا رایانه و مجازی های فعالیت به را
 ختوه بته یتر تازه ابعاه روز روزبه ها بازی این تأثیرات .هستنئ ورزش صنعت ییهرآمئزا یاصل
 و هتا تنش انتواع بتروز بتر افتزون  ،هتا یباز ایتن متوره هر عمتئه یها نگرانی ازجمله گیره؛ می

 بته پترهاختن و مفیئ تحرک کاهش تت گذارنئ می صحه آن بر ها پژوهش که  تت هیجانی تمشکلا
 میتزان بته را مفیتئ های ورزش و سالم های بازی از ناشی پیشین هیجان که ستا هایی سرگرمی

 و )بکاویتان هاه خواهتئ کاهش کوهکان هر را ورزش و تحرک به نیاز و ههکر ارضا یبیشتر بسیار
 هر یا رایانته یهتا یباز از استفاهه وجوه با که ههئ می نشان ها گزارش برخی (.8938 جعفری،

 تتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتت
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طراحی الگوی اثرگذاری 

 های ... استفاده از بازی

 و کوهکان به مربوط ها یباز نیا از استفاهه حجم بیشترین ،ی(زرگسالب هر حتی) مختلف سنین
 هر را فراوانی های پرسش و ها نگرانی واقعیت، این (.991 ،1080 ،1)چیسهولم است نوجوانان

 هاشتته پتی هر ،نوجوانتان یعنتی ،هتا آن یاصتل کننئگان استفاهه بر یا رایانه یها یباز آثار موره
 و ی،تحصتیل افت ،یپرخاشگر بر یا رایانه یها یباز ریتأث موره هر فراوانی های پژوهش است.

 منفتی های جنبته بتر توجته و تمرکتز حاضتر، حتال هر استت. شتئه انجام ی،جسمان سلامت
 ،2پاینر و )کلول هاره قرار ی(اجتماع انزوای و ،پرخاشگری اعتیاه، همچون) ای رایانه های بازی

1000، 909.) 
 هر کته را ای طبیعتی هتای نیاز تواننتئ یم ای رایانته یهتا ازیب پتژوهش، یک نتایج براساس

 ئنشتو اجتمتاعی یاانتزو ستب  ،بنتابراین و ننتئک ارضا شونئ، می برآورهه اجتماعی تعاملات
 اثرات و ها جنبه بررسی به شئه، انجام های پژوهش ۀهم ،حال بااین (.393 ،8311 ،3)زیمبارهو

 تمرکتز هتا یباز ایتن از هایی نبتهج بر ر،جئیئت یها پژوهش .نئنیست محئوه ها بازی این منفی
 ،ها یباز این باشنئ. هاشته یمثبت ریثتأ ،افراه بر تواننئ می ها یباز این ،ههئ می نشان که انئ کرهه

 یانتختاب توجته تغییتر سترعت (،1003 ،4هیگتران و )بارتلتت اطلاعتات پترهازش و  سرعت
 و )کولزاتتتو یکار حافظتته و گری نشتکتتا کتتاهش توجتته، کنتتترل (،993 ،1080 )چیستتهولم،

 یها یباز ،8390 ۀهه اوایل هر ئ.نبخش می بهبوه نوجوانان و کوهکان هر را (1081 ،5همکاران
 قترار یتربیت شناسان روان و یآموزش انئرکاران هست توجه موره تربیت و تعلیم ۀحوز هر آموزشی

 از استتفاهه مثبتت بعتاها استت هرصتئه نیتز پتژوهش ایتن (.1080 ،6پنگ و )اسپنسر نئگرفت
 از بختش ایتن هر موجتوه های ظرفیت معرفی با و کنئ شناسایی را ورزشی ویئوویی یها بازی

 .بخشئ بهبوه را ورزش یقیحق هنیای با افراه ارتباط میزان ورزش، صنعت
 کمتتر آن به و شئه انگاشته ناهیئه حئوهی تا ما کشور هر که ورزشی مهم های جنبه از یکی
 ستلامت کته بتس همتین موضوع این اهمیت هر است. 7ورزشی مصرف است، هشئ پرهاخته

 تتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتت
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 ،ورزشی یها سازمان ۀتوسع و حیات ۀاهام چنین،هم و جامعه یبالنئگ و رشئ و ،فکری بئنی،
 با مرتبط خئمات و کالاها ۀهم مصرف عنوان به طورکلی به ورزشی مصرف است. وابسته آن به

 از حمایتت و ،ورزشی تماشاگری ،یزشرو ارکتمش به مربوط مصرف ازجمله ،ورزش صنعت
 و فرهنگتی مصترف عنتوان بته ورزشتی مصترف (.1009 ،1)شتانک شتوه می تعریف ورزش،

 مترهم عموم قبول موره تئریج به کننئه، مصرف علای  رشئ و لذت از بالایی سطح با اجتماعی،
 هر 2نفرستو کمت استت. شتهرونئان زنتئگی کیفیتت ستنجش برای یمهم مرجع و گرفته قرار

 یپتتارچگکی یارتقتتا یبتترا ای لهیوستت عنتتوان بتته را ورزش مصتترف (،819 ،8319) پژوهشتتی
 3هیگتران و زویتا استت. رههکت فیتوصت جوامتع هرون و نیب هر تفاهم و ،یارکهم ،یاجتماع

 صنعت کی به هک است شئه موج  ،ورزش ننئگانک مصرف تنوع هک انئ کرهه انیب (3 ،1081)
 فتراهم را هتا آن و ختوه رشئ ۀنیزم ع،یصنا ریسا توجه جل  با است توانسته و شوه لیتبئ مهم

 رفتتار کته انئ شتئه منتئ علاقه بیشتتر و بیشتتر ،پژوهشتگران ورزشتی، اقتصتاه ظهتور بتا نئک
 اوقتات و ورزش صتنعت هر پیشتنهاهی محصتولات و ختئمات بتا ارتباط هر را کننئه مصرف
 (.81 ،1009 ،4هیگران و )فانک کننئ بررسی ،فراغت

 ،5ورزش تماشتای بُعتئ چهار هر را ورزش مصرف ،پژوهشی هر (1001) هیگران و سامرز
 مصترف و ،ورزشتی ویتئوویی یهتا بازی مصترف یتا 7مجازی مصرف ،6ورزش هر مشارکت
 ۀهستت هو بته را ورزشتی مصترف (1088) 9شونشتِت و لی .انئ کرهه بررسی 8ورزشی کالاهای
 بته را یمجتاز مصترف هتا آن انتئ. کرهه متقسی ورزش مجازی مصرف و ورزش سنتی مصرف
 هفتت بته را ورزشتی ستنتی مصترف و ،الکترونیکتی یا ورزشی ویئوویی یها بازی از استفاهه

 بته هاهن گتوش ورزشی، ۀمطالع ورزشی، یتماشاگر ورزشی، حضور ورزشی، مشارکت بخش
 انتئ. کرهه تقستیم ورزشی، تیم یکالا خریئ و ،ورزش از اینترنتی استفاهه ورزشی، رویئاههای

 تتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتت
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 از حتاکی ها زنی گمانته از برختی و ههئ می رخ مرهم زنئگی سبک هر یمومئا تغییرات امروزه،
 است. یمجاز های بازی به ،مجازی غیر و سنتی های بازی از استفاهه هر تغییر

 شتونئ، می شناخته نیز مجازی های بازی نام به که 1ویئوویی و ای رایانه های بازی از استفاهه
 متئت از پتس و شتئ آغتاز مجتازی( میتز روی تنتیس بتازی )یک «2پنگ» با 8311 سال هر

 ،1000 پاینر، و )کالوول کره رشئ به شروع افزاری نرم و افزاری سخت ۀجنب هو هر از ،کوتاهی
 را «اکتیتویژن» نتام بته یویتئووی بازی مجموعه یک ،3مگناوکس شرکت سال همان هر .(901

 تعتئاه بتر رفتته رفته ،ترتیت  ایتن بته .شئ می انجام خانگی ونزییتلو به اتصال با که کره عرضه
 ستیب بر بالغ ،8319 سال پایان هر کهاین تا شئ افزوهه ویئوویی های بازی ۀسازنئ های شرکت
 ،8910 )منطقتی، کرهنئ می تولیئ را خانه هر استفاهه قابل ییویئوو های بازی ،مختلف شرکت

 بتا همتراه شتئه، اصلاح گرافیتک با را یهای هستگاه ،4نینتنئو ،8310 ۀهه اواسط هر (.89-88
 یها کارخانته کتره. اراوته خشتونت از بالایی سطح با و جانبی و وابسته محصولات از بسیاری

 هتای بازی یگرای واقتع ستطح و خشونت میزان پیوسته، طور به و شئنئ راهبره این متوجه هیگر،
 از پژوهشتگران از یبرخت (.11 ،1009 ،هیگتران و )فانتک هاهنتئ افزایش را خوه یکیالکترون

 عنوان  اب ئ،آی یم شمار به آن از یا جلوه یا انهیرا ت ییووئیو یها یباز هک معاصر یفناور تحولات
 نئ.ا هرهک اهی «یا انهیرا انقلا »

 5ورزشتی ویتئوویی هتای بازی ویتئوویی، های بازی پرطرفئار و مطرح های بکس از یکی
 استت. هاشتته مجازی هنیای بازیکنان نظر جل  هر بسیاری رشئ ،اخیر های سال هر که است
 ،«10ال اف ان مَئن» و ،«9توکا ای بی ان» ،«8اِس پی» ،«7فیفا» ،«6اسپیئ فور نیئ» ماننئ هایی بازی

 استت. رستیئه فتروش بته هتا آن از نستخه هتا میلیون و هارنتئ هنیا سراسر هر بسیاری طرفئاران
 تتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتت
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 از یاریبست هکت انتئ شتئه محبتو  چنتان ههه چنئ از کمتر هر یا انهیرا یها یباز این، بر افزون
 یجتا ،افتتهی ستازمان یورزشت یها رقابت هر انکوهک نیشیپ یبئن یها تیفعال هکنیا از نیوالئ
 بتالای محبوبیتت هلیتل به ننئ.ک یم ینگران اظهار انئ، هاهه یخانگ یا انهیرا یها یباز به را خوه
 بته توانتئ می هتا آن پیامتئهای و اثترات بررستی برای لفتخم های پژوهش انجام ها، بازی این

 ۀنتیزم هر تری گستترهه هیئ ورزشی، یها سازمان چنینهم و کلان سطح هر گیر تصمیم مئیران
 فرصتت ایتن از امکتان( )هرصتورت مناست  یبترهار بهره برای و بئهئ موضوع این با هربرخو

 یا انهیرا یها یباز ۀعلمطا ۀحوز نیا گران،پژوهش از یبرخ کنئ. می کمک ها آن به آمئه، وجوه به
 (.3 ،1009 ،1چن و )میچاول انئ ئهینام ئیجئ یریاهگی اصول از یکی را یتالیجیه یها یباز ای

 ۀیتپا هکت یروانشناست میمفتاه از یاریبست هکت ههتئ می نشتان شتئه انجام های پژوهش یبررس
 رقابتت، ،یگروهت ارکت ،یسمانج یآماهگ زه،یانگ )ماننئ هستنئ یورزش یروانشناس یها رشته

 ۀمطالعت هر یمهمت مباحت  (یروانشتناخت یهتا مهارت و یرهبر ها، مهارت انتقال ،یارکهم
 چنان فناوری امروزه است، گفتنی (. 99 ،1008 ،2)لربرمان نئیآ یم شمار به یا انهیرا یها یباز
 ،آن از یناشت راتییتتغ و آن یامتئهایپ ۀمطالعت هکت استت اشتهگذ ها یباز و ورزش بر یریتأث

 کمشتتر یهتا یبتاز گستترش شتیوۀ بته ،شزور یروانشناس توجه امروزه هاره فراوانی اهمیت
 است تیواقع نیا یایگو ،یا انهیرا یها یباز خیتار رایز است، شئه معطوف یرقابت و یاجتماع

.هستنئ آن گسترش یبرا یعامل ،ها یباز یاجتماع یها یژگیو هک
 مشتارکت استت. ورزشی مشارکت ورزش، یغیرمجاز و یسنت مصرف مهم مواره از یکی
 بسیاری هاره. مرهم از بسیاری زنئگی رب یاجتماع و ،اقتصاهی روانی، ۀگستره راتیتأث ورزشی

 یتا کننئه شترکت عنتوان بته ،مترهم از نفتر هتا ونیتلیم کته انئ کرهه عنوان پیشین های پژوهش از
 است هکره اشاره (1009) فانک ،نمونه انعنو به هستنئ؛ ورزشی های فعالیت ریهرگ تماشاچی،

 11 که هرحالی کننئ، می مشارکت بئنی  فعالیت از نوعی هر ،انگلیسی بزرگسالان هرصئ 19 که
 ءجتز ی،شتزور مشتارکت انئ. هاشتته حضور ورزشی رویئاه یک هر اخیرا   ،ها آمریکایی هرصئ
 استت. شتئه انجتام آن ۀهربتار مختلفتی های پژوهش که است ورزش هر ها مقوله ترین یاساس
 یها رستانه و کتالا مصترف ماننتئ) یورزشت مصترف هیگتر های گونته استت لازم حال، بااین

 تتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتت
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 عمتوم نتزه ورزش بتازار گتاهیجا و یورزش یها سازمان تقویت موج  ژهیو به که را (،ورزشی
 لعوامت بته پژوهش، این هر که (181 ،1009 ،1هیگران و )استیوارت کنیم بررسی شئ، خواهئ
 .است شئه توجه ه،یاهشئ

 و ،توزیتع تولیتئ، ،شزور صتنعت هر کته هستتنئ یملموس محصولات ورزشی، کالاهای
 بتته کتته مزایتتایی براستتاس را ختتوه محصتتولات ی،شتتزور یهتتا بازاریا  شتتونئ. یم بازاریتتابی

 کالاهتای (.818 ،1001 ،2استتاتلن و )پیتتز رساننئ می فروش به ههنئ، می اراوه کننئه مصرف
 و ،4ورزشی لباس ،3ورزشی کفش از: انئ عبارت انئ شئه گرفته هرنظر مطالعه ینا هر که ورزشی

 این اما بوه، شئه متمرکز کننئگان شرکت بازار بر تنها زمانی ی،ورزش کفش .5نییتمر کمک مواه
 (.809 ،1001 ،6فتولرتن) کتره تغییتر توجه قابل ای گونه به «نایک جرهن» نشان ظهور با رونئ

 کننئگان، شرکت برای است. افراه ۀهم لباس کمئ از یریناپذ یجئای بخش تقریبا   یورزش شکف
 ،یورزش لباس هاره. وجوه خاص یها تیفعال منظور به تولیئ چگونگی آموزش برای هایی طرح
 بته کمتک و تستهیل ،لیله ترین مهم و ننخستی .شوه می استفاهه ،هلیل هو به که است کیپوشا

 بتازار از ییهتا بخش هر پوشتاک ایتن بوهن روز مئ بر یبتنم ،هوم ۀهست .است یورزش مشارکت
 ورزشتی عملکتره کیفیتت بتر اثرگذار محصولی عنوان به ینیتمر ککم مواه گذشته، هر .است

 و تولیئشتئه یهتاکالا فتروش ،نیهمچنت (،83 ،1001 ،استتاتلن و پیتز) شئ می گرفته هرنظر
 شتمار به هتا آن هرآمتئی منتابع رینت مهم از یکی ،ورزشی های سازمان و ها تیم لیسانس تحت

 ه.شو می ورزشی باشگاه و سازمان بقای و حف  موج  که آینئ می
 از ،ورزش صتنعت و ،ورزشی های سازمان ها، تیم که ورزشی مصرف های جنبه از هیگر یکی

 کلان، سطح هر است. 7ورزش ای رسانه مصرف آورنئ، می هست به توجهی قابل هرآمئ آن، طری 
 و ،هتا لیگ هتا، تیم گستترش بته توجه با حال، بااین است. کامیا  تلاشگر یک زشیور تماشاگر

 است. رو به رو شئه اشباع بازار یک هر رقابت نام به یهشوار چالش با ورزشی مئیر ها، ورزش حتی
 تتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتت
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 ۀههت از تلویزیتون است. بوهه ونیتلویز مئرن، ورزش بازار تکامل هر بازیگران ترین بزر  از یکی
 .(19 ،1001 ،1هیگران و )مالین است کرهه کمک هواهاران پایگاه یجاها به 8390

 استت. 2ورزشتی هواهاری ،یورزش مصرف هر مهم و اثرگذار های  مؤلفه و ها متغیر از یکی
 ورزشتگاه هر ها تماشتاچی و هتواهاران حضتور ،ورزشی رویئاه یک بخش ترین مهم ،شک بی

 هزینه ورزش یتماشا یبرا را خوه پول و ی،انرژ ،زمان نفر، ها میلیون ،جهان سرتاسر هر است.
 محتل تتا را ای یطتولان یها مستافت گاهی ورزش، به خوه اشتیاق هاهن  نشان یبرا و کننئ می

 و ،غتذا بلیتت، تهیته اقامت، صرف را خوه هرآمئ از یزیاه بخش و کرهه طی مسابقه یبرگزار
 هتواهار ،یهیگتر تعریتف بته بنتا (.899 ،8930 ، پتور زارع آقاپورو .) کننئ می نگیپارک ۀهزین

 ،هرواقتع ه.رها علاقته ورزشتی تتیم یا ،ورزشکار ،یورزش ۀرشت یک به که است کسی ورزشی
 مشتغول یورزشت یرویتئاهها یتماشا به که ییها زمان هر یحت که است کسی یورزش اهاروه

 ورزشتی ایهت فعالیتت ۀهربتار ههتئ، نمی گوش راهیو به و ،خوانئ ینم یورزش ۀروزنام ،نیست
(.91 ،1009 ،4یانجیو ؛93 ،1008 ،3هیگران و )وان کنئ می فکر و زنئ می حرف

 پژوهش ۀپیشین .1
 زیترا ،استت محصولاتشتان بترای یابیتبازار ی،ورزشت های سازمان ۀعمئ یها نگرانی از کیی

 از استتفاهه بتا ورزشتی یهتا ستازمان استت. یا حرفه یورزش یها سازمان یحیات ر  هرآمئ،
 بته ،ختاطرات و ،تیم کالای بلیت، خریئ برای کننئه مصرف گیری میتصم به یفناور و تاینترن

(.88 ،1000 هیگران، و )مالین کننئ می کمک ،هلار میلیارهها ارزش
 را رقتابتی ورزش ای حرفته نقتش آن، کننئگان مشارکت همچون ورزشی، مئیریت استاهان

 بتین از ،اقتصتاه و هولتت هر ورزش اثر و نقش .(13 ،1003 ،5چامیتز) انئ اختهنش تیرسم به
 بختتش و شتتوه می ورهآبتتر هلار ارهیتتمیل 819 ،آمریکتتا یورزشتت بتتازار کتته چنان ؛استتت نرفتتته

 تماشتاگر بته ،آمریکتا و ،بریتانیتا ژاپن، استرالیا، ماننئ ییکشورها هر کار ینیرو از چشمگیری
(.89 ،1001 )پلانکت، است وابسته ورزش صنعت

 تتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتت
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 اهامه تقاضا یها چالش با یرویاروی به ،ورزش صنعت تماشاگران ت،یوببمح این وجوه با
 تقاضتای بتر فنتاوری رشتئ و استت تغییتر هرحال همواره ،کننئه مصرف های  حترجی ههنئ. می

 یهتا بازی ۀهربتار شتئه انجام هتای پژوهش از سیاریب .گذاره می تأثیر ،محصولات و خئمات
 و انتئ بوهه متمرکتز آموزشتی و کی،زیولتوژییف ،یانشتناخترو یها متغیر بر آن تأثیر بر ای، رایانه

 ماننتئ ،آن کتلان مباحت  و ورزش بتر هتا یباز این تأثیرات موره هر انئکی بسیار های پژوهش
 است. شئه انجام ،ورزشی مصرف
 مصترف و ستنتی مصرف با مرتبط های انگیزه بررسی به (31 ،1088) تاسچونستئ و لی

 از آمئه هستت به نتتایج نتئ.ا هپرهاخت مصرف هو این بین گیهمبست ،همچنین و ورزش یمجاز
 رفتتار پنج و یورزش )ویئوویی( یمجاز های یباز مصرف بین که ههئ می نشان ها آن پژوهش

 رفتتار هو هر ای همپوشتانی کته حالیهر ؛هاره وجتوه همپوشانی ی،ورزش مصرف ۀههنئ لکیتش
 ورزشی، ۀویژ اینترنتی ۀاستفاه و ورزش یزیونیتلو تماشای بین .است هنشئ هیئه هیگر مصرفی

 و ،راهیتو طریت  از یشزور های برنامه به هاهن گوش بازی، هر مشارکت بین و بیشتر همبستگی
 است؛ هاشته وجوه ورزشی یویئووی یها بازی با کمتری یهمبستگ ،ورزشی تیم یکالا خریئ

 از استتفاهه بتا شورز ۀویتژ چتاپی یها رستانه از استتفاهه و یبتاز هر حضتور بتین که حالیهر
 .است هنشئ هیئه ارتباطی ،ورزشی یویئووی یها بازی

 مصترف بتر را یورزشت یویتئووی یها بازی از استفاهه تأثیر (11 ،1003) 1هانگ و هومز
 هتای یباز انجتام بتین ههتئ، می نشتان پتژوهش ایتن نتتایج که انئ کرهه یارزیاب ،ورزش کلی

 را ختوه کته کستانی کته  ای گونته به هاره، وجتوه رابطه ،شزور یکل مصرف و یورزش ویئوویی
 کلتی مصترف از بتالاتری ستطوح ،ئنهانستت می یورزش یویئووی های یباز از استفاهه هواهار
 بوهنئ. کرهه گزارش را ورزش
 و ورزشی یویئووی های بازی از استفاهه بین ۀرابط ۀهربار که محئوهی های پژوهش به توجه با

 آمئه وجوه به پژوهشگران برای پرسش این ،است شئه انجام ما ورکش هر ویژه به ی،ورزش مصرف
 هتای بازی از استتفاهه بتین آیتا هاره؟ وجتوه ریتمتغ هو ایتن بتین ای رابطه ما کشور هر آیا که است
 یا رستانه مصترف ورزشتی، مشتارکت ماننئ ،ورزشی مصرف مختلف اشکال و یورزش ای رایانه

 تتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتت
 

 
. شئ. هریافت حضوری صورت به رشت شهر پرورش و آموزش کل اهاره از اطلاعات 
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 یهتا انگیزه متوره هر ،همچنتین هاره؟ وجتوه یاهارمعنت ارتبتاط ورزشتی کالای خریئ و ،ورزش
 شئه انجام فراوانی مطالعات ورزشی، های حوزه برخی هر ها آن اهمیت و نقش و ورزشی هواهاران

 یها ستازمان و هتا تیم رشتئ و بقتا هر هتواهاران اهمیتت که رسئ می نظر به اینکه به توجه با .است
 هاره؟ وجتوه ورزشتی مصترف و ورزشی یهواهار بین یمثبت ۀرابط آیا ،باشئ ناپذیرانکار ورزشی،

 استتفاهه بین ۀرابط هر یهواهار متغیر آیا که است آمئه وجوه به پژوهشگران برای نیز ها پرسش این
 مصترف و ،ورزش ای رسانه مصرف ورزشی، )مشارکت یورزش مصرف و ویئوویی یها بازی از

 مصترف مقتئار ئنتتوان می ورزشتی ییویتئوو هتای بتازی آیتا و است؟ رگذاریثتأ شی(زور کالای
 ئ؟نهه افزایش ورزشی هواهاری پایین سطح با افراهی هر را ورزشی

 
 پژوهش  روش .2

 آن ازیمورهن اطلاعات و است یکاربره نوع از و یمایشیپ ت توصیفی حاضر، پژوهش انجام روش
 ۀهور نامتوزآ هانش تمتام پژوهش، این آماری ۀجامع .است هشئ آوری گره نامه پرسش  یطر از

 و ورهآبتر براستاس کته نتئا هبوه رشتت شهر نهم( و ،هشتم هفتم، ۀپای سه )شامل متوسطه اول
 نیتعیت برای .انئ هشئ اعلام نفر 9000 حئوه ،رشت شهرستان شپرور و آموزش ۀاهار های هاهه

 تعیتین بترای (،8339) 1شهمکاران و بارکلای که روشی از ،پژوهش این هر لازم ۀنمون حئاقل
 حجتم حئاقل که انئ کرهه بیان سنئگانینو این ئ.ش استفاهه ،انئ هاهه اراوه  هر نمونه ئاقلح

 (8 قاعتئه: هو از حاصتل مقئار نیتر بزر  با است برابر ، روش از استفاهه برای لازم ۀنمون
 میتان هر شتاخص بیشتترین هارای کته ای گیتری انتئازه متئل های شاخص تعئاه هر ضر  80

 هر موجتوه روابتط بیشتترین هر ضر  80 (1 ؛است پژوهش اصلی مئل گیری نئازها های مئل
 رضتازاهه، و ی)هاور شتونئ متی مربتوط متغیتر یک به که پژوهش اصلی مئل ساختاری بخش

 ۀنمونت حجتم لحتئاق همکاران، و بارکلای روش از نخست، ۀقاعئ براساس ،نیبنابرا ؛(8939
 که است 1 هر 80 ضر  حاصل برابر ،پژوهش این گیری انئازه های مئل به توجه با مورهاستفاهه

 توجه با مورهاستفاهه ۀنمون حجم حئاقل نیز، روش این هوم ۀقاعئ براساس .است عئه 10 برابر
 9 هر 80 ضر  حاصل برابر ،پژوهش اصلی مئل یساختار بخش هر موجوه روابط بیشترین به

 لازم ۀنمونت حتئاقل عنتوان بته 10 عئه ،یاهشئه مواره به توجه با .است عئه 90 برابر که است
 تتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتت
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 بترای (،8339) نهمکتارا و بتارکلای الگوی براساس ،نیبنابرا ؛شئ انتخا  پژوهش این برای
 تحلیتل و تجزیته و بررستی پتژوهش، ایتن هر نفتر 10 حئاقل بایئ  هر نمونه حئاقل تعیین

.شئ یبررس نامه پرسش 819 منظور، این به که شئنئ می
 1وان ورزشتی هتواهاری ۀنام پرستش از ،کننئگان شترکت یهتواهار ستطح یریگ انئازه یبرا

 فینتک، توستط شئه طراحی ۀنام پرسش با ورزش کلی مصرف ،همچنین شئ. استفاهه (1008)
 را ورزشتی مشارکت و ،کالا ای، رسانه مصرف که شئ گیری انئازه (1001) انئرسون و ،2تریل

 بتا ،ستپس و آوریگتره نامه پرسش طری  از ها اههه ش،پژوه این هر ،همچنین .گیره می هرنظر
 شئنئ. تحلیل و تجزیه  ارزاف نرم

 (1081 ،3مارشتال و )ستونگ شتئه انجام مطالعتات بررستی و پژوهش اهبیات به توجه با
 ه:شو می اراوه حاضر پژوهش برای زیر یمفهوم الگوی

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 پژوهش مفهومی الگوی (.2) شماره شکل

 1081 مارشال، و سونگ منبع:

 تتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتت
 

 
 هواهاری ورزشی

استفاهه از 
های  بازی

 ویئوویی ورزشی
 

 مشارکت ورزشی

 ای ورزش مصرف رسانه

 مصرف کالای ورزشی

 مصرف ورزشی
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 پژوهش یها یافته .3
 هرصتئ 3/99 و متره ،ههنتئگان پاستخ از هرصتئ 8/99 ی،شتناخت جمعیت اطلاعات براساس

 3/89 با هفتم های پایه از ههنئگان پاسخ یلیتحص مقاطع ،همچنین بوهنئ. زن ،ههنئگان پاسخ
 8/89 بتا مهوازههت ،هرصتئ 3/11 بتا ههم ،هرصئ 9/18 با نهم هرصئ، 1/89 با هشتم هرصئ،
 یفیتوص اطلاعات .انئ شئه تشکیل 3/8 هرصئ با نفر 3 تعئاه با یهانشگاه پیش ۀپای و هرصئ،

 است. شئه گزارش (8) شماره جئول هر ،ای رایانه های بازی از استفاهه های تساع تعئاه
 

 شناختی جمعیت یها ویژگی .(2) شماره جدول

ای رایانه یها بازی از استفاده های ساعت میزان )درصد( تعداد

ساعت 1 تا 8 (1/83) 38

ساعت 8 تا 9 (3/89)98

ساعت 9 تا 9 (9/88) 18

ساعت 1 تا 1 (9/3) 81

ساعت 80 تا 3 (8/8) 1

ساعت 80 از بیشتر (1/1) 89

کل (0/800) 819

 
 ۀمرحلت هر :شتوه می انجتام مرحلته هو هر بیرونتی الگوی پرهازش ،اس ال. پی. افزار نرم هر

 لیتتحل و ییایتپا و یتیروا یهتا تحلیل  یتطر از (یرونیب الگوی) یگیر انئازه لگویا ،نخست
 ریمست بترآوره با (یهرون الگوی) یساختار الگوی هوم، ۀمرحل هر و شئ یبررس یئییتأ یعامل

 .هستنئ مشاهئه  قابل (1) شماره جئول هر رهایمتغ 1عاملی بارهای .شئ یبررس رهایمتغ نیب
 اعئاه تمام تت تاس مشخص (1) شماره جئول هر هک گونه همان   تت رحاض پژوهش الگوی هر

 ۀستاز بتا ها شتاخص انسیتوار یعنتی استت؛ شتتریب 8/0 از ها گویته یعتامل یبارهتا  یضرا
 است. اریمع نیا بوهن مناس  ۀههنئ نشان هک بوه قبول قابل حئ هر اش مربوطه

 تتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتت
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 یتیروا ،1محتتوا یتیروا :شتئ تفاههاست ییروا نوع سه از ی،گیر انئازه ابزار ییروا ئییتأ یبرا
 نییتع یبرا .شئ یئأیت ،خبرگان از نفر 81 از ینظرسنج با محتوا ییروا .3واگرا ییروا و ،2همگرا

 ،ییایتپا جینتتا شتئ. استفاهه (5ترکیبی ییپایا و 4کرونباخ )آلفای اریمع هو از نامه پرسش ییایپا
 است. شئه اراوه (8) و (9) شماره جئول هر کامل طور به ،واگرا روایی و ،همگرا ییروا

 
 ها گویه یعامل یبارها .(1) شماره جدول

 های بازی از استفاهه
 ورزشی ویئوویی

  8991 9 81 پرسش
  99/0 93/0 19/0 19/0 19/0 10/0 11/0 عاملی بار

 هواهاری
81989 پرسش

    11/0 93/0 98/0 99/0 11/0 عاملی بار

 ورزشی ۀرسان مصرف
81989911 پرسش

 10/0 98/0 98/0 91/0 89/0 98/0 99/0 99/0 عاملی بار

 ورزشی مشارکت
 8198 پرسش

     99/0 13/0 11/0 18/0 عاملی بار

 ورزشی کالای مصرف
   89 819 پرسش

    18/0 19/0 11/0 19/0 89/0 عاملی بار

 
 مگراه روایی و پایایی ضرایب .(9) شماره جدول

متغیرها کرونباخ آلفای ترکیبی پایایی همگرا روایی
19/0 30/0 11/0 ورزشی مصرف
91/0 19/0  ورزشی مشارکت 19/0
91/0 11/0 18/0 ورزشی کالای مصرف
99/0 19/0 11/0 ورزشی ای رسانه مصرف
91/0 18/0 18/0 ورزشی هواهاری
18/0 11/0 19/0  یورزش ویئوویی های بازی از استفاهه

 تتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتت
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 ابتتزار ،(8) و (9) های جتتئول هر افتتزار نرم یهتتا خروجی جینتتتا و شتتئه اراوه مطالتت  سبراستتا
 ستازه هتر بترای همگترا یپایتای جذر )میزان ییواگرا (،9/0 از )بالاتر ییهمگرا از ییروا یگیر انئازه
 (1/0 از تر)بتالا ییایتپا و ،باشتئ( الگتو هر هیگر های سازه و سازه آن بین یاشتراک واریانس از بیشتر

 بته نستبت  ،هتا ستازه تمتام (9) شتماره جتئول هتای یخروجت براستاس نئ.هست برخورهار مناسبی
 ستطح هر واگترا روایتی مقتئار ،نیبنتابرا ؛هارنئ بیشتری تعامل  خوه شاخص با،  رهیگ های شاخص

 ه.شو می یارزیاب یمطلوب
 

 واگرا روایی .(5) شماره جدول

 کالای مصرف
 ورزشی

 مصرف
 ای انهرس

ورزشی
 مشارکت

ورزشی
 مصرف
ورزشی

 هواداری
ورزشی

 های بازی
 ویدئویی

ورزشی
-- ---11/0 ورزشی کالای مصرف
----13/018/0ورزشی ای رسانه مصرف

---98/019/011/0ورزشی مشارکت
-- 93/099/091/011/0 ورزشی مصرف

-99/099/090/098/011/0ورزشی هواهاری
 های بازی از استفاهه

18/0 81/089/089/088/099/0ورزشی ویئوویی

 
 ،یمعنتاهار  یضتر پتژوهش(ۀ نهفتت یرهتایمتغ نیبت )ارتبتاط یهرون الگوی برازش یبررس هر

 سنجش برای معیار ترین ابتئایی و یننخست .شئنئ بررسی ،بینی شیپ قئرت ضری  و ،تعین ضری 
 39/8 از اعتئاه ایتن مقتئار چنانچه است. معناهار اعئاه (،یهرون برازش) الگو هر ها سازه بین ۀرابط

 یها جئول هر است. هرصئ 39 اطمینان سطح هر ها سازه بین ۀرابط هرستی ههنئۀ نشان شوه، بیشتر
 شوه. می مشاهئه یهرون الگوی شبراز جینتا (1) شماره شکل و (1) تا (9) شماره

 

 (یدار  امعن )مقدار یدرون الگوی برازش .(4) شماره جدول

 کالای مصرف
 ورزشی

 ای رسانه مصرف
 ورزشی

 مشارکت
 ورزشی

 مصرف
 ورزشی

 هواداری
 یورزش

- - - 109/3 111/80 ورزشی ویئوویی های بازی از استفاهه
- - - 119/3 -  ورزشی یهواهار

831/99 110/91 133/11 - -  ورزشی مصرف
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 بتالا ها نمونته حجتم ،هرواقتع) است 819 ها نمونه حجم تعئاه اینکه به توجه با ،نیهمچن
 میان رابطه هر متغیر یک میانجی تأثیر یمعناهار تعیین برای که  تت  سوبل آزمون از توان می است(

 طریت  از  مقتئار یتک ستوبل، آزمتون هر .کتره استفاهه تت  روه می کار به هیگر متغیر هو
 ستطح هر تتوان می ،39/8 از مقتئار ایتن نشتئ بیشتر تهرصور که آیئ می هست به زیر فرمول

 ه.کر ئییأت را متغیر یک میانجی تأثیر بوهن معناهار ،اطمینان
 روش هر سوبل محاسبه فرمول .(8) شمارهۀ معاهل

 
 فرمول: مفروضات

 ؛میانجی و مستقل متغیر میان مسیر ضری  مقئار :
 ؛وابسته و میانجی متغیر میان مسیر ضری  مقئار :

 ؛میانجی و مستقل متغیر میان مسیر به مربوط استانئاره یخطا :
 .وابسته و میانجی متغیر میان مسیر به مربوط استانئاره خطای :

 میتانجی بتا ورزشتی ویتئوویی یهتا بازی از استفاهه میغیرمستق ۀرابط (.1) شمارهۀ معاهل
 ورزشی مصرف بر ورزشی یهواهار

 
 

 مقتاهیر برای ملاک مقئار عنوان به 99/0 و ،89/0 ،01/0 رامقئ سه ، شاخص موره هر
 براستاس ،نیبنابرا (؛1003 همکاران، و 1سلرن)ه ئنشو می یمعرف  قوی و ،متوسط ضعیف،

 هر هتا ستازه کننئگی یبین شیپ قئرت  به مربوط بخش (،9) شماره جئول های هاهه
 است. شئه برآوره خو  سطح
 

 تتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتت
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یب درونی الگوی زشبرا نتایج .(6) شماره جدول  بینی پیش قدرت و تعیین ضر

بینی پیش قئرت نییتع  یضر ها سازه
98/0 18/0 ورزشی کالای مصرف
91/0 18/0 ورزشی ای رسانه مصرف
93/0 91/0 ورزشی مشارکت
13/0 90/0 ورزشی مصرف
11/0 ورزشی هواهاری 91/0

 

 

 

 پژوهش متغیرهای داری امعن مقدار و ،ساختاری الگوی عاملی، ایباره مقادیر و یگیر  اندازه الگوی .(1) شماره شکل
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 استت. شئه آورهه الگو کلی برازش ،هرونی الگوی برازش یها افتهی از استفاهه با ،نهایتهر
 ف،یضتتع ریمقتتاه نعنوا بتته را99/0 ،19/0 ،08/0 مقتئار ستته (1003) همکتتاران و 1ولتتزلس

 هر شتئه بیان مقئار به توجه با الگو کلی برازش .نئا کرهه  یمعرف اریمع نیا یبرا یقو و ،متوسط
 شئ. برآوره قوی تا متوسط سطح

 
 هک باشئ شتریب 39/8 عئه از ،ریمس هر  رامقئ است لازم ،ریمس  یضر نهبو معناهار یبرا
 است. شئه اراوه (1) شماره جئول هر پژوهش الگوی یهار امعن سطح و مسیر ضرای  نتایج

 

 پژوهش الگوی یدار  امعن سطح و ریمس ضرایب نتایج .(7) شماره لدو ج

نتایج یب ( )آماره یدار امعن مسیر مسیر ضر

هیفرض یئأیت 113/80  ورزشتی ویتئوویی یهتا بازی از استفاهه (.8) شمارهۀ فرضی 839/0
ورزشی یهواهار بر

هیفرض یئأیت 119/3 زشیور مصرف بر ورزشی هواهاری (.1) شمارهۀ فرضی 891/0

هیفرض یئأیت  ورزشتی ویتئوویی یهتا بازی از استفاهه (.9) شمارهۀ فرضی 891/0 109/3
 مصرف بر

هیفرض یئأیت  ورزشتی ویتئوویی یهتا بازی از استفاهه (.8) شمارهۀ فرضی 888/0 19/8
  ورزشی هواهاری گری یانجیم با ورزشی مصرف بر

 
 گیری نتیجه و حثب

 چشتمگیر رشتئ هلیل بته   ،یاجتمتاع ۀئیتپئ یک عنوان به ای نهرایا های یباز ،اخیر های سال هر
 و صتوتی های رستانه کنتار هر  تتت انگیتز حیرت ای جاذبته و کشتش با ملی ارتباطی های فناوری

 با است. کرهه انتخا  نوجوانان و کوهکان میان از را خوه مخاطبان ترین عمئه تت  هیگر تصویری
 های برنامته تتوان می ی،ورزشت مصترف با ورزشی وییویئو های بازی از استفاهه ارتباط کشف
 بهبتوه و ارتقا برای گامی ،هرنهایت و کره طراحی ها آن والئین و گروه این برای را لازم یآموزش

 تتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتت
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 بتین کته هاه نشتان الگتو بترازش نتتایج برهاشتت. گروه این سلامتی و زنئگی کیفیت و شرایط
 کته هاره وجتوه هاری امعنتۀ رابطت ،ورزشتی یهتواهار با ورزشی ویئوویی های بازی از استفاهه

 هتواهاری بته ،آنتان هر ایجاهشتئه تیمتی یساز هماننئ هلیل به که کره استنباط گونه این توان می
 افتراه ویژه بته و افتراه بترای ای رایانته بتازی هنگتام کته تعلقتی حتس آورنتئ. می روی ورزشی

 بترای بتازی انجام هنگام هر که یصبتع ،همچنین و ،هاره وجوه مورهنظر تیم به تر سال و سن کم
 واقعتی هنیای هر مورهنظر تیم انتخا  هلایل از توانئ می ،شوه می صرف مسابقه هر شئن پیروز

 بیشتر ،انئ بوهه ای رایانه های بازی ریهرگ ابتئا از که نوجوانان و کوهکان هر ،حالت این باشئ. نیز
 زمتان از و انتئ بوهه ای رایانه های بازی ریرگه کمتر گذشته هر بزرگسالان زیرا خوره، می چشم به

 تتیم آن هر را هویتشان و انئ شئه رو هروب شان مورهعلاقه تیم به تعص  و یواقع هنیای با کوهکی
 همختوانی (1088) اسچونستتئت و لتی  پژوهش با پژوهش، از بخش این نتایج نئ.ا هکره پیئا

 هیگتران با ارتباط و بوهن هم با به افراه میل و شئن یاجتماعۀ انگیز به یهواهار ،همچنین هاره.
 و گذارنئب کاشترا به یکئیگر با را خوه هیجانات ،افراه ئنهه می اجازه ها بازی این که هاره اشاره

 متوره هر مشتترکی نقتاط به ،همچنین و کننئ پیئا ستگیبهل و کرهه برقرار ارتباط شاناطرافیان با
 .برسنئ تیم یهواهار به ،هرنهایت و خوه ۀمورهعلاق های تیم

 ۀرابطت ورزشتی مصترف بتا ورزشتی هتواهاری که ههئ می نشان آمئه هست به نتایج ،نیهمچن
 بتا برخوره هر ،شان زنئگی اساسی شرایط براساس مرهم انتخا  ورزشی، مصرف هاره. یهار امعن
 نوع یک ،همچنین ؛است بالا سطح نیازهای با سازی هماهنگ برای ها آن اصلی معیشتی های نیاز

 یورزش مصرف امروزه است. ورزشی عملکره ۀهربار ذهنی های آگاهی بر یمبتن مصرف از جئیئ
 تتأثیر ،هتا آن مصرف کیفیت و تیکم است. شئه تبئیل یورزش بازار از مهمی بخش به نوجوانان

 مصترف هربتارۀ شئه انجام های پژوهش ،بنابراین ؛هاشت خواهئ ورزش صنعت ۀتوسع بر زیاهی
 بلکته ستت،ا هتا آن مصترفی رفتتار علمی و هرست هرک برای یراهنمای تنها نه ،وجوانانن ورزشی

 بتازار و ورزش صتنعت یستاز آماهه و ،تترویج توسعه، برای را بااهمیتی یکاربره و علمی ارزش
 مصترف ۀانگیتز ،پژوهشتگران برختی نظر بته .کنتئ می فراهم ،نوجوانان بر مبتنی ورزشی مصرف

 افتراه زنتئگی هر ،اجتمتاعی ۀپئیتئ یتک عنوان به ،ورزشی مصرف .است افراه یهواهار ورزشی،
 معاصترۀ جامعت هر افراه یها هغئغه از یکی به ورزشی مصرف کنئ. می ایفا را مهمی نقش جامعه
 بتا نحتوی به ،مستقیم غیر یا میمستق که هاره وجوه کسی کمتر ،امروز هنیای هر و است شئه تبئیل
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 رها هوستت یتا گراتماشت عنتوان بته ،افتراه از ای گستترهه فیتط باشئ.ن متأثر آن از و مرتبط ورزش
 از نیتز هیگتر برختی و پرهازنئ می ها ورزشگاه هر یورزش های فعالیت قیمتمس یتماشا به ،ورزش
 هیگتران و فینک پژوهش نتایج براساس که چنان .هستنئ یورزش رویئاههای پیگیر ها رسانه طری 

 یرویئاهها یتماشا و هریافت برای ،هلار میلیاره 81/80 ،کاآمری هر ورزش طرفئاران (،1001)
 (،1001) پتریم و ریگتالی یها یافتته بتا پتژوهش این نتایج نئ.ا هکره هزینه یافته سازمان ورزشی
 ناهتواهار بته را یورزشت مصترف کته (1089) 2همکتاران و کانتر (،1081) 1همکاران و مویسی
 مصترف بعتئ تترین مهم ش،همکتاران و ایتزو .است اراست هم و جهت هم انئ، هاهه نسبت ورزشی
 عامتل، ایتن کنتار هر و انتئ کرهه بیتان سرگرمی عنوان به ورزش تماشای ویژه به و رسانه را ورزشی
 استت؛ شتئه مشتاهئه نیتز اجتمتاعی تعتاملات و رهتایی، بتازی، نمایش زیبایی، ماننئ عواملی

 اوقتات کترهن  پتر ،هرنهایتت و یسترگرم ایجاه هلیل به نیز ورزش یا رسانه مصرف بعئ ،جهیهرنت
 عامتتل ،همچنتین و اهمیتت ستب  استت، شتئه گنجانتئه یورزشت مصترف هل هر کته فراغتت

 رفتتار و یآگاه که است کرهه بیان (1081) یینگ شوه. می هانسته ورزشی مصرف رب ثیرگذاریأت
 یزنئگ کیفیت شیافزا باع  تنها نه تتت شونئ هئایت هرستی به که هرصورتی تت یورزش ۀکننئ مصرف

 و ئهیبخشتت بهبتتوه را ورزش رشتتئ ستترعت ئنتتوان می بلکتته ئ،نشتتو می متترهم معنتتوی و فرهنگتی
 نئ.نک کیتحر را محلی اقتصاه رشئ ترتی ، این هب

 هتای بازی از استتفاهه ۀرابطت یهار امعن پژوهش، های یافته از هیگری بخش هر براین، افزون
 نگتاه لتزوم ۀکننتئ بیان نیتز ورزشتی یهتواهار یمیتانج با ورزشی مصرف بر یورزش ویئوویی

 استت. ورزشتی مصترف تحریک راستای هر ورزشی یهواهار به ورزشی بازاریابان ۀهوشمنئان
 .هستتنئ برخورهار افراه زنئگی هر روشنی و آشکار جایگاه از آن با مرتبط های فعالیت و ورزش

 نباشتئ. مترتبط ورزش اب طریقی به فره یک که است ممکن غیر با  یتقر مئرن، جوامع هر ویژه به
 نیستت. کافی ورزش هر فعال های سازمانۀ توسع و تیموجوه حف  برای علاقه این ،حال اینبا

 مزیتت خواهنتئ می کته ای ورزشتی های ستازمان برای ،آن بر مؤثر تیمئیر و علاقه این بهبوه
 است. لازم ،کننئ تقویت و حف  را خوه یرقابت

 مشتارکت ،هرنهایتت و ورزشتی مصترف بتر ورزشتی یویتئووی های بازی از استفاهه تأثیر
 تتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتت
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 های ریزی برنامته بتا کته استت ورزشتی ستلامتی بخش و ورزشۀ حوز هر یمهم امر ی،ورزش
 برهاشتت. یمهم گام ،گروه این سلامتی حف  راستای هر توان می جانبه همه نگاهی با و تر هقی 

 هر ورزشتی یبازاریتاب نرایمئ برای ای عملی یکاربرهها ئنتوان می آمئه هست به نتایج ،همچنین
 پتژوهش ایتن یها یافتته ،طورکلی به ئ.نباش هاشته همراه به کننئه مصرف رفتار بهتر هرک راستای

 یتک عنتوان به را ورزشی ویئوویی های بازی انجام بایئ یورزش های بازاریا  که ههنئ می نشان
 عنتوان به کمتر که کسانی بین هر یژهو به کننئ؛ تشوی  ورزشی مصرف افزایش راستای هر راهبره
 شونئ. می شناخته ورزشی رهواها
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 هر کتامپیوتری هتای بازی انجتام میتزان بتا متنظم ورزش ارتبتاط بررستی (.8911) انیسه جعفری، مهئی؛ بکاویان،
 .8811 سال ماه آبان 7 و 6 مقدس. شهدم ،كودكان سلامت در ورزش نقش سراسری هكنگر اولین ،کوهکان

 تهتران: ستوم(. )چتا   افااارنار  باا سااتااری معاادتت سازیمدل (.8939) آرش رضازاهه، علی؛ هاوری،
 .هانشگاهی جهاه انتشارات

 هانش. فرهنگ نشر تهران: .ای رایانه و ویدیوئی های بازی پیامدهای بررسی (.8910) مرتضی منطقی،

 مجلته مته.نا پایان و مقاله هه ارزیابی رسانه: و ورزش مطالعات تحلیل فرا (.8938) ساجئه پور، زارع مهئی؛ آقاپور،
 .899-830 (،8)1 رسانه، جهانی
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  2931 بهار ،84پیاپی ،18-201(،2)21 ایران، فرهنگی تحقیقات فصلنامه

 نوجواناا؛؛ انزواطلبای و ای رایاناه هاای بازی به اعتیاد رابطه (.8931) زهرا زاده، حسن و الهام؛ مقدم، شفایی محسن؛ نیازی،
 (،8)81 ،ایران فرهنگی تحقیقات هفصلنام .8931 سال در کاشا؛ شهرستا؛ راهنمایی مقطع پسر آموزا؛ دانش موردی مطالعه

801-11.    
  1001-8181شاپا: 

  آزاد است. نویسندگا؛ / دسترسی به متن کامل مقاله براساس قوانین کریتیو کامانز ( ) 

 ؛نوجوانان یو انزواطلب یا انهیرا یها یباز هاد بیرابطه اعت
شهرستان  ییسر مقطع راهنماپآموزان  دانش یمطالعه مورد

 5931در سال  اشانک
 3زاده ، زهرا حسن2مقدم ، الهام شفایی1محسن نیازی

 8/77/7991پذیرش:      02/9/7991دریافت: 
 چکیده

ه با توجاه باه جایابیت و ک هستندبرای نوجوانا؛  انگیز هیجا؛های  سرگرمی ازجمله ای های رایانه بازی
شااهد عاوار   ی،ا رایاناه یها امروزه با گسترش بازی د.ننک به خود جیب می لیت بازی، نوجوانا؛ را

هاای  پیامدهای اعتیاد باه باازیو تشریح مطالعه  در علوم اجتماعی، نظرا؛ . صاحبهستیمگوناگو؛ آ؛ 
اهش روابا  و تعاام ت اجتمااعی کاو  ،گیاری گوشاه هاا در انزواطلبای، نقش این باازی رب ،ای رایانه

میزا؛ اساتفاده از ۀ ای با توجه به دو مؤلف رایانهی ها اند. در این مطالعه، نقش بازی د داشتهیکنوجوانا؛ تأ
ایان  اسات. شاده انزواطلبی آنا؛ بررسای ها در  و اعتیاد نوجوانا؛ به این بازی ،روز ها در شبانه بازی این

باا  هماراهناماه  پرسش کنیکت ،های پژوهش آوری داده گردمطالعه از نوع پیمایش اجتماعی بوده و برای 
از  ،و انزواطلبی نوجواناا؛ ای های رایانه اد به بازییسنجش دو متغیر اعت است. برایکار رفته  بهمصاحبه 

متغیرهاای  هاای گویاه شده است. اعتبار  رت استفادهکدر قالب طیف لی به این مسئله های مربوط گویه
 آماوزا؛ داناش همۀ ،آماری پژوهشۀ . جامعشده استرونباخ تأیید کبا استفاده از آزمو؛ آلفای  پژوهش

، را؛کوکاگیری  با استفاده از فرمول نمونهه ک است 8931اشا؛ در سال کپسر مقطع راهنمایی شهرستا؛ 
، پاژوهش یهاا اناد. یافتاه شادهصورت تصاادفی انتاااب و بررسای  به ،عنوا؛ نمونه نفر به 910تعداد 

دهاد.  آموزا؛ را نشاا؛ مای ای و انزواطلبی دانش های رایانه یر میزا؛ اعتیاد به بازیغبین دو مت همبستگی
 33در ساطح اطمیناا؛  بالا رادو متغیر ۀ قبول بود؛ رابط قابل ،(r=811/0نتایج آزمو؛ پیرسو؛ برابر با )

 ،ای های رایانه مثبت بوده و با افزایش میزا؛ اعتیاد به بازی ،دهد. نوع رابطه می درصد ازنظر آماری نشا؛
 .هستیمآموزا؛  اجتماعی دانش یانزوا شیشاهد افزا
  اجتماعی، نوجوانا؛ ، انزوایای رایانهای ه اعتیاد به بازی ای، های رایانه  یباز ها:  کلیدواژه
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  مقدمه
. درواقاع، هساتندا؛ و نوجواناا؛ در عصار جدیاد کودکهای  سرگرمی جملهاز ای های رایانه بازی

 سابب ای های رایانه بازیاستقبال این گروه سنی از  هستند. نوجوانا؛ ،ها بازیاین  اصلی مااطب
گونااگو؛ از  هاای یآ؛، موضاوع واکاو مدهای اجتماعیو پیا ها آ؛ از میزا؛ استفاده کهشده است 

 ،شاشکو پر انگیز هیجاا؛هاای  باازی ایان(. 8938ماتلف شود )راسا  و حسانی،  های دیدگاه
را از دنیاای  هاا آ؛د و نادار نمایشاگر نگاه میۀ ا؛ و نوجواناا؛ را در مقابال صافحکودکها  ساعت

ل داد؛ باه کبارای شا یها به ابازار وع بازی، این ندرواقع .دنبر فرومی به عالم تای ت ها تواقعی
 یروانا ا و روحی یرشاد جسامان روند دری . نقش بازاند شده  تبدیلا؛ و نوجوانا؛ کودکفرهنگ 

بسایاری از  است که نوجاوا؛ اینها  یاین باز مهم یها ویژگی ازیکی  .است ریارناپیکان، ا؛کودک
آموزد. بسیاری  یم خود را از طریق بازی ۀدهای فردی و اجتماعی موردنیاز برای زندگی آین  مهارت

درس از طریاق  هاای  سکدر  یه مطالب آموزشکنند ک ت سفارش مییترب و از متاصصا؛ تعلیم
 ۀدرباارشاده  هاای انجام برخی از پژوهشهای سنتی، نتایج  بازی بر افزو؛ آموزش داده شود. یباز

برای آموزش و یادگیری هساتند  نابع خوبیها م ه این بازیکاست  اینی از کای حا رایانه یها بازی
 یو روابا  اجتمااع یلیتحصا در پیشارفت یر مثبتایتأث ،های آموزشی گروهی از بازیۀ و استفاد

 ا؛کاودکرا باه  یهاای طور غیرمستقیم مهاارت توانند به ها می این بازی ،دیگر دارد. ازسوی ا؛کودک
 د.نشو میو تجاری  ی شغلیها ها در زمینه بزرگ آ؛ یها ه باعث موفقیتکبیاموزند 

 ی دیگارهاا ه آ؛ را از رساانهکاای اسات  های رایاناه های بازی از ویژگییکی دیگر  جیابیت،
هاای  ای، پااداش هاای رایاناه باشاید؛ باه باازی ترین عنصر در جیابیت یاساس ند.ک متمایز می

 کچاوکپاداش  کاست. براساس این اصل، ی شناختی اصل روا؛ که یکاست  و مستمر کوچک
هاا  باازی ب،یاترت ینا هند. بک می بعدی هدایتی ها پاداشسوی  او را به وار زنجیره صورت به فرد به

 کوچاک پااداش ک، یابا عبور از هار ماانعگر یه بازک اند درآمده پاداش ا مانع ازیبی کتر  صورت به
ه یاادگیری از توا؛ با ه از آ؛ جمله میکدر این جیابیت مؤثرند  نیز یدیگرل ند. عوامک  می دریافت

دیگار  یها یادگیری بسیار بهتر از شیوه ای، های رایانه بازی رد. درکشده اشاره  طراحی ۀتجرب طریق
 هاای و تلویزیاو؛ باا بازی ،سینما، رادیو مانند برقراری ارتباط در ابزاری یچگونگشود.  انجام می

در  ، ولیاستسویه  یک تباطاراا  معمول طور به  اا ناستاست. در حالت  ای بسیار متفاوت رایانه
 منطاق، و تایل، یداستا؛، کنجکاوی، پیچیدگ تعامل، ابتکار سیر گرافیک، صدا و، ای رایانه یباز
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فنای،  های ازجملاه جنباه ،و تجسم ،ریاضی، چالش حل مسئله یها ها و مهارت حافظه، بازتاب
 در باازی، مستقل، مداومتکار  ند.نک ها می را جیب این بازی که بازیگرا؛ هستندو فردی  ،روانی

رقابات یاا  لیت برد؛ از بازی، مشارکت فعاال، تعامال مشاارکتی، سااختار گروهای، یاادگیری،
بازی ۀ که در فرد برای ادام هستندازجمله عواملی  ،های برابر در بازی و فرصت ،گروهی همکاری

انجاام آ؛  ماره قاادر باهه در زندگی روزکانجام اموری  توا؛ میرفته  هم روی د.نکن میایجاد انگیزه 
ه کبدو؛ این ،ای رایانه یها بازی ؛دانست ای های رایانه جیابیت بازیدلایل ی دیگر از کم را یینیست

باالا و   رانندگی با سرعت استفاده از اسلحه، اننداموری مۀ د، فرصت تجربنبه بازیگر آسیب برسان
باا  رشاد و تأثیرگایار، درحالۀ ین رسان. ا1دننک دیگری را برای او فراهم می کخطرنا کارانجام هر 

ا؛ و نوجواناا؛ و حتای کاودکخاود، شامار زیاادی از ۀ العااد فاو  هاای و جایابیت فناورانهتنوع 
ه بسایاری از کارده است. به همین دلیال اسات کسالا؛ را در سراسر جها؛ به خود مشغول  بزرگ

 اند.  های درازمدتی برای آ؛ درنظر گرفته شورهای دنیا برنامهک
ا؛ و کودکدر  روحی و جسمی ویرانگر پیامدهای ی، گاهمفید بودنشا؛نار کها در  بازی این

ر تایال و یدرگ، دهد ای انجام می های رایانه بازی پیوستهگیارند. فردی که  نوجوانا؛ برجای می
 یاجتمااع و تعامال اسات و از ارتبااط ای هاای رایاناه بازی یهای خیاال تیشاصا باا ارتباط
د که شو گیر تبدیل می و به یک فرد گوشه ،گیرد اجتماعی لازم را فرانمی یها مهارت ،ماند بازمی
عنوا؛  باه انزواطلبای .نادارد ،که او ساخته است ای لییبا دنیای تا یواقعی هیچ سنایت دنیای

شده   شناخته موردا؛ و نوجوانا؛ در این کودک ت کن مشیتر جدی ازیکی  یاخت ل رفتار کی
اسات  نکند، ولی ممک ایجاد نمی یو رنجش یهرچند برای دیگرا؛ ناراحت ،ور مک کودک است.

برد. اگر ب؛ خویش پناه ودر یبه دنیا ،در خود یفایتک ناامنی و بی ناشی از احساس جسبب رن به
نشاود، احتماالا    ای اندیشایده ا؛ و نوجوانا؛ چاارهکودک ه ازدست این یمورد رفتار غیراجتماع در

خواهناد داشات. البتاه  یزوفرنیکو مساعدترین وضع را بارای ابات  باه اساترین  کآنا؛ خطرنا
شاوند، ولای شاماری از آناا؛  و منزوی به بیماری روانی دچار نمای رو مک ا؛کودک ۀهرچند هم

ا؛ منازوی باه کاودکای از  ه عادهکاقات یحق نیاا ،هرحال باه د.شاین بیماری خواهند  قربانی
 یبرا ای یافکدلیل  یتنهای جتماعی تبدیل خواهند شد، بهفایت ازنظر اک ناشاد و بی سالا؛ بزرگ

مهام   از عاواریکای ن، یبناابرا؛ (84 ،8919 )خوشانواز، است ل رفتاریکتوجه به این مش
 اااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااا
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است  گیری گوشه بیماری ،ا؛ استکودکها و   گیر بسیاری از خانواده ه دامنکای  های رایانه بازی
 باشد. سازه و خطرشندک های بیماریتواند از  می یموارد ه درک

ه گاویی ازخودبیگاناه کاگیارد  یم چنا؛ در عزلت قرار یگاه ،شود ه دچار انزوا میک یفرد
تواناد  مای نیازه در مواردی کاست  یعصب   حالت عصبی یا اخت لنوعی  ،انزوا ،است. درواقع

ر بارای گزیناد. بیماا برای خاود برمای رفتاری سازگارانه عنوا؛ ه فرد بهکروانی باشد  ۀدارای جنب
دهاد.  ین امر تن درمایه اب ،ابدینی برای خود بیکتس کم دستیا  ،ندکل خود را حل که مشکاین

 لکه از مشاکااناد  وشیدهکاند و  زده  نوعی از استعفای زندگی دست  به حقیقتدر چنین افرادی
باه بین اعتیاد ۀ بررسی رابط مقاله،مبنا، هدف اساسی این  (. براین88 ،8944)قائمی،  بگریزند

اساتفاده از  منظاور، میازا؛ یانه ا. بااساتآموزا؛  در بین دانش یو انزواطلب ای های رایانه بازی
 کهری ای و نقش  های رایانه به بازینوجوانا؛  اعتیاد میزا؛ روز و نیز ای در شبانه رایانه یها بازی

 .دنده میپژوهش را تشکیل این مبانی نظری  ،آنا؛ یدر میزا؛ انزواطلب لعواماین از 
 
 نظری . چارچوب5

 خواهیم پرداختردهای آ؛ کارکای و  های رایانه بازی هب بوطمر های بحثدر این باش، ابتدا به 
 .خواهد شدبررسی  یمفهوم انزواطلب ،و سپس

 ای رایانه های بازی .5-5
ای از  . عادهیابناد میکه با سرعت زیادی گسترش  هستند هایی فناوری ازجمله یا رایانهی ها یباز

  صورت ابتدایی و ساده طراحی ای را به رایانه یها بازی 8340ۀ بار در ده ینناستبرای  دانشجویا؛
 ازآنجاکه ولی ،خودشا؛ بود یبرای سرگرم رایانه یورااستفاده از فن، کردند. هدف این دانشجویا؛

هاا را  زیو گاهی غیرممکن بود، این با ،محدود مت،یق گرا؛، ای رایانه یافزارها دسترسی به سات
 ای ن باازی رایاناهناستی 8311در سال  بترتی این به ای طراحی کرده بودند. بسیار ساده تصور به

ۀ درجا دریافات براینام داگ س  ، توس  یکی از دانشجویا؛ به«1تاک تو تیک»با عنوا؛  یگرافیک
، 2اد )اندرساو؛د مجازی نشا؛ میۀ حافظه را با جلوی دکترا از دانشگاه کمبریج ارائه شد که محتوا

 (.89 ،8938 و باغبا؛ پرشکوهی، ،پور، آگاه هریس، گلچین علی :نقل از ، به1004
 اااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااا
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 یبه طراحی بازهای استیو راسل  با استفاده از ایدهنیز گروهی از دانشجویا؛  8341در سال 
 ی،و شارکت آتاار نادسارعت در جهاا؛ شاهرت یافت هاا به ایان بازی پرداختناد. جنگ فضایی

قارار  یکادیگر مقابال ،را برای این بازی به بازار عرضه کرد. در این بازی دو بازیکنیی ها رایانه
، 1004)اندرساو؛، داد  طرف مقابل به تا ش خاود اداماه مای یتا نابود گرفتند و هریک، می

گاه هریس، گلچین، و باغبا؛ پرشکوهی،  نقل از: علی به  (.88 ،8938پور، آ
و باه  ناددانشاگاهی بیارو؛ آمدی ها ز انحصار پژوهشای ا رایانهی ها بازی ،8310ۀ در ده

ها دسترسی پیادا  از افراد توانستند به آ؛ یشمار بیشتر ترتیب، این هو ب ندبازی راه یافتی ها کلوپ
و  ندتبدیل شاد ای ها به صنعت عمده مربوط به این بازی یافزارها نرم ،8310ۀ کنند. با آغاز ده

هایی بسایار تاوانگر باا  شارکت ،هاا آ؛ دکنندگا؛ اصالیتولی ،8330ۀ ده های ناستین سال در
هاای  نشاا؛ و مشاهورترینتارین  دلاری و مرتب  با برخای از پرساابقه هایی چندمیلیارد سرمایه
 یهاا ط یای بازی را باید عصر 8310ۀ (. ده84و  81 ،8911در جها؛ بودند )گانتر،  تجاری

ای  هاای رایاناه بازی فنااوری در یدنیاا های یاز نوآور ،این دهه ای دانست، زیرا در رایانهۀ ساد
اساتفاده  هاا توانساتند از آ؛ بود که عموم ماردم میای  گونه بهها  یاین باز استفاده شد و طراحی

تکثیار  سابب باه  ااا   ای رایاناه یهاا بازی ۀدر عرص یشدید یاقتصاد بحرا؛ ،کنند. در این دهه
رایت در  یا کپی برداری با آ؛، بحث قانو؛ حق نساه برای رویاروییکه  رخ داد  اا  ها آ؛ غیرمجاز

 (.89 ،8938ها مطرح شد )عاملی،  این بازی مورد
گساترده  ای گوناه فاصله کوتاهی از بازار جهانی، به های، ب رایانه یها روند نفوذ و گسترش بازی
ساتند کاه باازار ای ه های رایانه ن بازیناستیآتاری و میکرو از  یها در ایرا؛ نیز رواج یافت. بازی

 .ایرا؛ شد د بازارربود که وا یگریبازی سگا، بازی د ر خود درآوردند.یتسابه را  ایرا؛ یباز اسباب
 ،هاا ق با تصاویر واقعی اسات. ایان باازیبدرصد منط 10و تا  یدوبعد تصاویر دارای ی،باز این

 کننده مناساب رفبرای مص ها قیمت آ؛، نیدارند و همچن خودمتناسب با محتوای  قییموسنوعی 
تلویزیاو؛  د کاه باهنشاو می ، عرضاه2ساونییا ، 1استیشن صورت دیسک فشرده و پلی است که به

جایابیت  درصد است، کاه بارای کودکاا؛ و نوجواناا؛ 31تا  11آ؛ یی نما شوند و واقع وصل می
زی بارای با کنند که طراح می حوادث و ماجراهایی و نوجوانا؛ را درگیر کودکا؛، ها یباز نیدارد. ا
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پاور و همکاارا؛،  ید )علانادار ها را سرگرم نگه ها آ؛ ساعت توانند برای ها تدارک دیده است و می آ؛
 کاه هستندنوعی ابزارهای فرهنگی و میانجی کنش ذهنی  به ای، رایانه یها یباز درواقع، (.81 ،8938
و در ایان تعامال،  کاردهدار یاهاا خاود را پد آ؛طریاق  . فرد ازاند شده شفرد و محی  پیرامون ۀواسط
 (.13 ،8931آرا،  کند )زارع و جها؛ می او نیز تغییر دهی رفتار و سازما؛ ل،، کنتری اندیشید؛ها شیوه
ت یمادیر و ،حافظه، تمرکز شیافزا برایعاملی  ای را رایانه یها ی(، باز1001همکارا؛ ) و 1بوت

 (. 1001بوت و همکارا؛ )دانند  اجرایی می
 توا؛ در موارد زیر خ صه کرد: ای را می ای ویدئویی و رایانهه بازی یها یویژگ

دارند که بازیکن باید ت ش کند باه آ؛  یها هدف ویژه و مشاص یباز این مدار بودن: هدف
 ؛هدف دست یابد

و  اشاندبرانگیز ب کاه چاالش اند شاده  طراحای ای گوناه به هاا یباز دگی مناسب:یچیسطح پ
 ؛یابد   کامل دست میندرت بازیکن در آ؛ به تسل به

 ؛برخوردار هستند ییبالا  سنتی از سرعت یها یها، نسبت به باز این بازی بیشتر بالا:  سرعت
را  آ؛باازی، قواعاد  هنگاامکودکا؛  ها، در بیشتر این بازی بازی: یها دستورالعملۀ ارائۀ شیو 

 از قوانین فیزیکیل مستق اه این بازی ندارد که این قواعد را مطالعه کنند.ی رند و لزومیگ می یاد
توانند پرواز کنند، گردش کنند، رنگ یا شکل خود را تغییر دهناد.  می ها اشیاء بازی هستند. در

فارد در جهاانی کاه باا قواعاد و  تا نندتوانند توجه بازیکن را جلب ک ها می بازی این ،نیهمچن
(. 14 ،8938مکاارا؛، پاور و ه مقررات این بازی ساخته است، به کار خود ادامه دهاد )علای

بایاد توجاه  .اند شاده  درنظر گرفتاه هاییساز عنوا؛ شبیه ای به رایانه های بازی ی،لودولوژزعم  به
هساتند کاه  یسااز فرهناگ شبیه سوی تغییر به برای یمحل مهم ،ای رایانه یها داشت که بازی

فرضای را  یهاا جها؛ۀ و مطالعا ،های دیجیتالی امکا؛ سااخت، بررسای فناوری ،موجب آ؛ به
(. 801 ،8938)عااملی،  اساتماا  یکاار و بااز یزیادی باشی از چگونگ ۀد که تا اندازندار
این شده، این است که  ای وارد های رایانه ( انتقادی که به بازی8314) اندرسو؛ و فوردۀ دیعق به

باه  ا؛وجوان( سه دلیل برای اعتیاد ن8318) 2توانند برای فرد اعتیادآور باشند. سل نو ها می بازی
 کند: ای بیا؛ می های رایانه بازی
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 ؛کنناد وجو می از رواب  اجتماعی واقعای جسات ربرای فرارا راهی ، نوجوانا؛ اغلب الف(
 ؛طور موقت در تعام تشا؛ تنها باشند به کهدهند  ها مجال می ای به آ؛ رایانه های بازی

شاوند کاه برخای  ی  انسانای ممکن است جایگزین همسالا؛ و رواب رایانه های بازی ب(
 ؛یابند نوجوانا؛ آ؛ را راهی برای از بین برد؛ مشکل می

شود نوجوانا؛ احساس خودمهارگری داشته باشاند کاه  ای باعث می انهیرا یها یباز انجام ج(
پور و همکارا؛،  توانند این احساس را در دنیای واقعی خود داشته باشند )علی نمی اغلب موارد در

اجتمااعی ماا  ها امتداد بد؛ بازی  اا لوها؛ مک امتدادۀ با نظری منطبق  اا1ولاکر نظر ه(. ب48 ،8938
ایان امتادادها  مکانیکی کاه امتاداد باد؛ فیزیکای ماا هساتند، یها درست شبیه فناوری؛ هستند
 (. ازنظار99 ،8938گردد )عاملی،  ماست که به خود ما بازمی از فرهنگ هایی جنبه دهندۀ بازتاب

ه کااسات ایان نظار بار  اجتمااع سانتی اسات. ویۀ فناورانا ۀنساا ،اجتماع مجاازی رینگولد،
 ؛دهناد جدیاد مای را در عصار ها به ما فرصت بازسازی اجتماع های ارتباطی و اط عاتی فناوری
ناو؛ کاسات، ا رفته دست آنچه از اند. دیده جدید آسیبۀ فناورانتحولات سبب  ه بهک هایی اجتماع

 ،8919افی، کساخته شود )امیر دوباره ،و مودم ،پردازشگر د، مانیتور،یکل صفحه کمکتواند به  می
برای  اندازهای اصلی چشم ای، گام ناست شناسایی های رایانه طورکلی، در بررسی بازی به (.888

 انداز چشامقالاب اندازها را در  ایان چشام 2ای است. هااکونن و دیگارا؛ ساختن یک بازی رایانه
 میاا؛ ۀبر رابطا یانسان انداز اند. چشم داده انداز تجاری نشا؛ چشم و ،ختیسا زاندا ، چشمیانسان

های اجتمااعی  بازی، شابکه های کاربرا؛، اجتماع که هما؛  ااای و بازیکن یا بازیکنا؛  بازی رایانه
ای  بازی رایانه و واقعی فنیساختی به ساخت  انداز چشم ز دارد.کتمر  اا و کل جامعه هستند ،دیگر

هاای  راهبردای، مانناد  هاای رایاناه بازی اقتصااد مرباوط باهانداز تجااری  و چشم ،کند میاشاره 
 (.808 ،8938)عاملی،  است یگیار سرمایه

 یانزواطلب .2-5
و  ،4، انساجام اجتمااعی3اجتمااعی یتقابال باا درگیار در یمفهاوم لحاظ بهاجتماعی  انزوای
مفهاومی  یکنزدی ی،گیر نارهکو  ،هاییتن و با ازخودبیگانگی، احساس است5 اجتماعیۀ سرمای
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و  اند داشاتهید بر بعاد ذهنای آ؛ توجاه کاجتماعی با تأی انزوابه  ،نظرا؛ دارد. برخی از صاحب
شده اجتماعی و مطلوب اجتماع را ویژگی اصالی  های پییرفته فرد از ارزش یارزشجداافتادگی 

ی اجتمااعی فارد باا خاانواده، پیونادها یعیناۀ دیگر به جنبا دانند. برخی اجتماعی می انزوای
رابرت  نند.ک و همسایگا؛ نظر دارند و انزوای اجتماعی را فقدا؛ این رواب  تعریف می ،دوستا؛

ۀ کمحلای شابۀ حلقاۀ ارتباطات خانوادگی فرد، اناداز دربردارندۀدرگیری اجتماعی را  ،1راوتک
ناشی از ایان  یماعتیت اجو میزا؛ حما ،اجتماعی راه دور فردۀ کشبۀ حلقۀ فرد، اندازی اجتماع

ه کوضعیتی است  ی،دیگر، انزوای اجتماع عبارت (. به8331راوت و دیگرا؛، ک) داند رواب  می
 نهفته در آ؛ پایین است. یرواب  اجتماعی و حمایت اجتماع ،در آ؛

 های هشناسای و نظریا هاای گونااگو؛ جامعاه  وزهه در حکاست ی مفهوم ی،انزوای اجتماع
هاای  نظریاه و ،(8319، 2)تاویتس ل نمادینبقاتم نشکۀ نظری ازجمله یاختشن  ماتلف جامعه

ارا؛، کاشاده اسات )محسانی و هم پرداخته ه آ؛( ب1009، 3)بانای و وایزبرگ یگانگیازخودب
اجتمااعی  ینهٔ انزوایزم گوناگو؛ در های دیدگاه ،اجتماع پرسشۀ در مقال 4ولمن (.10، 8911

گنجاناده « 7اجتمااع آزادشاده و، 6شاده  ، اجتمااع حفا 5تهرف ازدست اجتماع»ۀ را در سه مقول
 است.

ه در کا بودناد ایان نظارتونیس و زیمل بر  انندشناسانی م جامعه رفته: ازدست الف( اجتماع
 قارار یو همساایگی، خویشااوند ی،م خاانوادگکامح ای از رواب  هکفرد در شب ،جوامع سنتی

ناد. کساب کرا از طریاق آ؛  موردنیازو منابع  ها تواند حمایت می زوممواقع ل ه درکاست گرفته 
، از ترتیاب هماین د و باهناک ای احسااس مای م رواب  برای خود پشتوانهکمترا ۀکفرد در این شب

 ؛دنک اطرافیا؛ خود نیز پشتیبانی می
ند ا هوشایدکشناساا؛  دیگاری از جامعاه ۀ، دستبالادر مقابل دیدگاه  شده: حفظ ب( اجتماع

دارند. اجتماع وجود  ینیشد؛ و شهرنش ی اولیه همچنا؛ در عصر صنعتیپیوندها هک نشا؛ دهند
 شود؛ دیده میمیا؛ افراد  فراوانی همچنا؛ زنده است و پیوندهای
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عزیمات ۀ ه نقطک، دیدگاه دیگری وجود دارد بالاهای  در مقابل دیدگاه ج( اجتماع آزادشده:
از آ؛ غافل شده است و آ؛ هماناا ه دیدگاه دوم کداند  خوبی می عزیمتۀ را نقط ناستدیدگاه 
 (.8313است )ولمن،  ینشیشد؛ و شهرن صنعتی یجدی فرایندها تأثیرات

)مانناد اط عاات( مهام باشاند.  منابع اجتماعی سبک د ازنظرنتوان ف مییپیوندهای ضع
بود؛ آ؛ نیست. این پیوندها منبع اط عاات،  اهمیت معنای کم به دیگر، پیوند ضعیفعبارت  به

اساتلز، ک) و لایت هساتند ،ارتباط، درگیاری اجتمااعی ار، گیرا؛ اوقات فراغت،کداد؛ انجام 
تمایزیاابی و اساتق ل  زیارا کار دید،  مسیرا باید در تق پیوندهای ضعیفۀ (. ریش811 ،1008
از  یکوچکایاک فارد تنهاا باا بااش  ، ه در آ؛کامتماایز شاد  شیرواب  نق ۀتنوع گسترد سبب

 سااز زمینهرا  ه ایان فراینادکانظار ورث و تاونیس  ست. برخ فشاصیت دیگری در ارتباط ا
نیااز  پیش ،هاا هاا و فعالیات ه تنوع دیادگاهک بر این نظر بودیم کدانستند، دور می یازخودبیگانگ

روابا  ۀ کشابچاارچوب  (. در8319، 1)گراناووتر اسات ضروری ساخت اجتماعی فردگرایی
ه منابع کاست  ییپیوندها فاقد ،آ؛ شاص ه درکاست  یحالت ی،انزوای اجتماع افراد، شاصی

از یاهاای اجتمااعی موردن حمایات د.کنناموردنیااز او را فاراهم  و حمایت اجتماعیی اجتماع
 رد:کم یتوا؛ به پنج دسته تقس را می شاص

 ؛های عاطفی کمکالف( 
 ؛2کوچکب( خدمات 

 ؛( خدمات بزرگج
 ؛های مالی کمک( د
 (.8330)ولمن و ورتلی،  3( همراهی و معاشرته

ه ایان کا دهاد نشا؛ مای اا قر؛ گیشته کدر ی کم دست اا موضوع انزوای اجتماعی یبررس
و مفهااوم  یسیسااتکمار ازجملااه دیاادگاهی، شناساا گاارایش عمااده در جامعه چنااده م بااومفهاا

( 8319سایمن، ؛8314وهن، کا؛ 8314و  8319، 5؛ فیشار8313 ،4ازخودبیگانگی )سایمن
 تابکو م ،(8319؛ تونیس، 8318و، ک؛ جا8398یس، خود )فار متقابل و مفهوم نشکتب کم
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 ،ه در آ؛ فاردکااست ری کف یتیواقع ی،اجتماع یوازان از دیدگاه سیمن، است.  باگو مرتکشی
نقال  ؛ باه8313ند )ک احساس میرا مرسوم جامعه ی ها ارزشاز امل کگسیاتگی عدم تعلق و 

انزوای اجتماعی به میزا؛ و ، فیه در این تعرکار است کآش (.41 ،8910محسنی تبریزی،  :از
بر این نظرناد  1لوسنکوهن و ک(. 181، 8313)سیمن، بستگی ندارد های فردی  شدت تماس

ه ایاده و عقایاد افاراد کادهاد  گانگی فرهنگی است و نشا؛ ماییمعادل ب ،انزوای اجتماعی که
 فااوت داردو...( ت ،وطناا؛ هم خویشاوندا؛، )دوستا؛، موضوعات مهم چقدر با دیگرا؛ۀ دربار

انازوای کاه اسات  بار ایان نظار( 8310) ک(. درمقابل، یوری881 ،8311 )کوهن و کلوسن،
 اجتماعی در میا؛ افراد است. یپیوندها فقدا؛معنای  اجتماعی به

د. کناتواند انزوای اجتمااعی را تشادید  ه میکاست  از متغیرهایی ،احساس ناامنی و ترس
سابب دهاد و عامال اخیار نیاز  را افازایش مای یاعتماد بی ،خود همراه بانوع تهدید  وجود هر

کاه افاراد باا  (. هنگامی891و  11 ،8911شاود )چلبای،  اجتماعی می از تعام ت یگیر نارهک
 ؛های ماتلفی از خود نشا؛ دهناد نشکن است واکهستند، مم رو روبهتهدیدکننده  های محی 

، یحفاظت تدابیر کارگیری بهخاص، های  ا؛کبه دیگرا؛، دوری جستن از ماعتمادی  ، بیازجمله
ماوارد  تردیاد، بی .و... ،اجتمااعی های ت در فعالیتکاهش مشارکهای روزمره،  تیتغییر فعال

؛ 880، 1008، 2گایار باشاند )جاناگ و جانساو؛ریانازوای اجتمااعی تأثبر  توانند می یادشده
 وا؛ باود؛فارا(. 31 ،8911 گیادنز، ؛808، 1008 ،4جاناگو  ؛ روس810، 1008 ،3لینگک

سطح رواب  افاراد در بر تواند  ه میکاست  ی( عامل دیگریگروه نیها )رواب  ب هویت ها و گره
ه کاست  ییها وجود پل ،ها تیها و هو گره فراوا؛ بود؛از  رومنظ .بگیارد ریتأث ،سطوح ماتلف

موجاب متماایز شاد؛ ه کا ای یو... یاا هرگوناه ویژگا ،دین، قومیت، طبقه، موقعیت، منزلات
از ایان  یادشاده یها پل بر این نظر است کهد. چلبی کن  را قطع میشود  میهای اجتماعی  وهگر

داشاته و موجاب  یننادگکه خصلت بازکامروزی اهمیت دارند ۀ یافت کیکتفۀ حیث برای جامع
 (.881 ،8911)چلبی،  شوند  رواب  اجتماعی در سطح جامعه می تسهیل و روانی

ۀ و بست کوچکۀ کرد؛ شبکیا تبدیل  یفرد منزو کماعی یاجتۀ کگسترش شب تردید برای یب
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هاای ارتبااطی باین  است. پللازم های ارتباطی  پلبرخی  ، وجودتر های باز و بزرگ هکاو به شب
مند  هایی بهره ن پلیه از چنک یسانک ،نند. درواقعک و جداگانه ارتباط برقرار می یمنزو یها دسته

از افاراد  تعاداد زیاادیرده و باا کات کلف و جداازهم حرمات های توانند بین دسته می هستند،
ه با افراد مشابه ارتباط ک یسانکن امری برای یه تحقق چنک نند. این درحالی استک رارارتباط برق

 (. 1001،  1ستو؛ک؛ پا8911)چلبی،  ر نیستیپی ا؛کام دارند،
 فراوانایمنفی ی یامدهاعوار  و پ ،ا؛ و نوجوانا؛کودک ویژه به ،انزوای اجتماعی برای افراد

و رسامی در جامعاه محاروم  یت غیررسامکافراد را از مشار ی،انزوای اجتماع د،یترد یدارد. ب
ار کدهد، از تبادل پایدار و دائمی اف اهش میکاجتماعی را  یو دلبستگ 2اجتماعیۀ و مبادل کرده

موجاب  و ،(181 ،8911یم، کند )دورک کل جلوگیری می ل به فرد و از فرد بهکو احساسات از 
)چلبای،  شاود مای یرواب  گفتمان ،نیف یا قطع رواب  و مبادلات نامتقار؛ گرم و همچنیتضع

در  از نقصی احساس تنهایکه است  در این مورد بر این نظر( 8314) 3لرمنک(. 811 ،8911
شاود.  یاا انساجام اجتمااعی ناشای مای 5های اجتماعی بندی و اخت ل در هم 4کرواب  نزدی

و در ساطحی  ،عمدتا  با میازا؛ روابا  اولیاه یه احساس تنهایک معتقد است( 1008)6 نهالورس
هاای  ار و فعالیاتکات در بازار کیعنی مشار ،یفیت رواب  دومین و سومینکبا میزا؛ و  ،محدودتر

تاوا؛ ماوارد یاأس اجتمااعی،  گر عاوار  و پیامادهای انزواطلبای مایید ارتباط دارد. از ،مدنی
 (.81 ،8919افی، کاو تحمل اجتماعی را برشمرد )چلبای و امیر ،س تنهاییاحساس عجز، احسا

، ای هاای رایاناه ( نشا؛ داده است کاه انجاام بازی1000) 7دورکین و باربر های پژوهشج ینتا
آشافته،  یزنادگ سه باایمقا در .مطلوب و فعال است ییک سبک زندگی با سازگار ۀآشکارکنند

که تمایل به ادراک رواب  خانوادگی خود  شدند وانی انجام میافراد ج توس ای  های رایانه بازی
 هاا و کلوپ ماننادهاای جاایگزین  می داشتند. در مقایساه باا فعالیتیت نزدیک و صمرصو به

 ۀزمینا هستند،ی اجتماعی فعال ؛نندگاک تککه مشار یبرای کسانای،  های رایانه بازیها،  ورزش
 (.1001)دورکین و باربر،  دهند دیگری را نشا؛ می یسرگرم ا تفریحی
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 هاا د تاا آ؛ناکن ای را برای جواناا؛ فاراهم می ت یگانهیموقع ،ای و ویدئویی رایانه های بازی
ل یادل ماوارد باهبرخای از در  کاه شارفته سارگرم شاوند،یای پ و با رسانه بگیرانند خوش بتوانند

هاا، محای   کلوپهاای ویادئویی در  بازی انجاامد. نادار یرمز و راز خاص نظامی، ارتباطات
ساالا؛  اده و ساایر بزرگواعمال کنتارل خاان ۀآورد که از محدود وجود می نیز به ای را اجتماعی

یکساا؛  یمند زی را در کودکا؛ و نوجوانا؛ با ع قهیمتما فرهنگ خرده یبنا ۀنیاست و زم بیرو؛
اند و  شاده  یانفارادی طراحا، ای اناهیرا یهاا ی(. اغلب باز881 ،8911کند )گانتر،  فراهم می

 ازحد از های اجتماعی ندارند. جوانانی که بیش به مهارت یها نیاز جوانا؛ برای مشارکت در آ؛
و در ماواردی مانند  می بهره زندگی بی یها مهارت کنند، از آموزش ها استفاده می گونه بازی این

 .شوند می گرا درو؛
محصور شد؛ جواناا؛ و گارایش  ای سبب های رایانه یباز مجازی دری ها استفاده از جاذبه

(. 91 ،8938شاود )راسا  و حسانی،  هاا می شتر درگیار شاد؛ در ایان بازییها به هرچه ب آ؛
های انجاام باازی و ناشاناخته  شایوه فراوانیو  ای و تنوع رایانه یها تغییرات بازی ،دیگر ازسوی

هاای  یباز ۀحاوزرا؛ یاگ میگیارا؛ و تصام سیاسات یناییو تب یلایآ؛، از قدرت تحل بود؛ ابعاد
اط عات، انطبا  با سرعت تحاولات ایان  یروزرسان ضرورت به ،جهیکاهد و درنت ای می انهیرا

 ۀگرایان شرفتیپی با روندهارویارویی  نگرانه برای آمادگی در نییب پیش یکردیو اتااذ رو ،حوزه
تر از روناد  یعای سار رایانه یها شد؛ بازی یگر، روند هنجارید عبارت کند. به آنی را مطرح می

 .شود انجام مییا تحلیل  ،آوری داده گردپردازی،  نظریه
ن روناد رشاد را در میاا؛ یتر عیسار ها تا چناد ساال آیناده، یشود که این باز می ینیب شیپ

خواهناد  یمیلیارد دلار 11به فروش  1081ار خواهند داشت و تا سال یهای دیگر دراخت رسانه
ای و  رایاناه یهاا باازیۀ رابطا باارۀدر شده مطرحموارد  به جه(. با تو91 ،8938رسید )عاملی، 

ه گیشات کانناد ک با خود همراه میای  گونه بهای، افراد را  های رایانه بازی ،انزواطلبی باید گفت
ادی از وقتشاا؛ یاز یهاا ه سااعتکاآیند  خود می به زمانینند و ک نمی کدر روی چیه زما؛ را به

هاا رهاا  یخاطر این باز ستند رایانه را بهیگر، حاضر نید  بارتع ها شده است. به صرف این بازی
با  پیوستهطور  ه بهکانی کودک بنابراین، ؛تر بروند آور و اجتماعی نشاط یها تیدنبال فعال بهنند و ک

شوند و در جامعه، منزوی و در برقراری ارتبااط اجتمااعی باا  گرا می رند، درو؛یها درگ بازی این
از گروه همسالا؛ جدا شود  کودککه شود  یباعث م یانزواطلب ۀند. روحیشو یتوا؛ مان ،دیگرا؛
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اند   دهکرید کتأ پژوهشگرا؛های دیگر است. برخی  برای بروز ناهنجاری زیسرآغا ،ه این خودک
جاایگزین  جیتادر به ،ای هاای رایاناه ازجملاه بازی ی،ا ه استفاده از اینترنت و تعام ت رایانهک

ه از طریاق کا هساتند یابازار ،ها د. این ناوع سارگرمیشو زندگی روزمره میها در  رواب  انسا؛
رو شد؛ با دیگرا؛  همجازی برای ایجاد رابطه، افراد را از دردسر روب ییفضا رد؛کایجاد و فراهم 

 (.11 ،8911)محسنی و دیگرا؛،  دکنن و قرار گرفتن در وضعیت جها؛ واقعی رها می
 
 پژوهشۀ پیشین. 2

نتاایج متفااوتی را نشاا؛  پژوهشگرا؛، یها  یافته ،یانزواطلب ای و رایانه یها بازی ۀرابط مورد در
 یلندنی به بررسۀ سال80-88آموز  دانش 108 در موردخود ۀ در مطالع 1لول و پاینرکدهند.  می

پرخاشاگری در باین  و ،نفس اهش اعتمادباهکااجتمااعی،  یای با انزوا انهیرا یها یباز ارتباط
باا ایان  یاجتمااع ین انزوایاگرچه بکه  دهد میند. نتایج این پژوهش نشا؛ ا هختنوجوانا؛ پردا

ای   اناهیرا یهاا یو پرداختن به بااز یها ارتباط مستقیم وجود نداشت، ولی بین پرخاشگر بازی
 (.980 ،131 لول و پاینر،ک) ارتباط مستقیمی برقرار بود

هاای   زیااد از اینترنات و باازی ۀاساتفادکاه دهاد  ( نشا؛ می8331) راوتک پژوهشنتایج 
و  ،پیرامو؛ فارد یاجتماعۀ شد؛ حلق کوچک ،اش اهش ارتباط فرد با خانوادهکای موجب  رایانه

 ر( ب1008) ، نتایج پژوهش اندرسو؛این بر افزو؛د. شو و افسردگی می ییش احساس تنهایافزا
 ده است. کر یدکای تأ های رایانه  اعتیاد به بازی یمنفی روحی و روان پیامدهای

هاای تهارا؛ پرداختاه   نت افیکچت در  یردهاکارک یبه بررس ،یو فراغت مجاز جوانان پژوهش
گایرا؛  ۀباه توصایف نحاو« خانگی شاد؛»و « ای شد؛ رسانه»وم هاست. پژوهشگر با طرح دو مف

داناد  های مجازی را عاملی می سرگرمی ،جوا؛ ایرانی پرداخته است. محققۀ اوقات فراغت در جامع
، ماتلاف یهاا زهیانگ های مادنی را باا ت اجتماعی و فعالیتکنوجوانا؛ و جوانا؛ به مشار ۀه ع قک

 هاای فراغات کدر تادار هاا اجتمااعی آ؛ یهاا ن است بر مهاارتکدهد و مم  می الشعاع قرار تحت
 (.8919ائی، کتأثیر منفی بگیارد )ذ یهای غیرمجاز  گروهی و تفریحات و بازی

باین ۀ رابطاوجاود بار  این پاژوهش مبنای یها فرضیه ،ذکرشدهنظری  های بحثبا توجه به 
 اااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااا
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ا؛ و نیز زآمو روز و انزوای اجتماعی دانش ای در طول شبانه های رایانه یاستفاده از باز زما؛ مدت
 ده است.شآموزا؛ ارائه  ای و انزوای اجتماعی دانش های رایانه یبین میزا؛ اعتیاد به باز ۀطبرا
 
 آماریۀ عو جام پژوهشروش . 9

 کنیاکپاژوهش از ت هاای داده یآور گاردباوده و بارای  1اجتمااعی از نوع پیمایش پژوهشاین 
، پژوهش یب، پس از تعیین متغیرهایترت ینا هشده است. ب  با مصاحبه استفاده همراهۀ نام پرسش
فاده از آزماو؛ ت. باا اسااند تعریف شده ینظری و عملیات صورت بهپژوهش  یرهایو متغ مفاهیم

اط عات و  یآور گرداز  . پساند شدهد یتأی پژوهش های متغیرهای رونباخ، اعتبار گویهکلفای آ
 یهاا  داده ماوردنظر،آمااری  یهاا و فعالیات spssۀ ، باا اساتفاده از برنامارایانهها به  ورود داده
 های رسهآموزا؛ پسر مد  دانش تمام پژوهش،این  یآمارۀ اند. جامع شده للیوتح هیتجز پژوهش،

 یگیار ه باا اساتفاده از فرماول نموناهکا هستند 8931اشا؛ در سال کراهنمایی شهرستا؛ ۀ دور
باا  هماراهۀ ناما از طریاق پرساش پژوهشهای  انتااب و داده ،ها نفر از آ؛ 910تعداد  ،؛ارکوک

 .اند دهش یآور گردها  مصاحبه با والدین آ؛
 
 تعریف مفاهیم. 4

ت فرد در امور گروهای دلالات کی بر فقدا؛ نسبی مشارانزوای اجتماع انزوای اجتماعی:الف( 
« حداقل رسااند؛ تمااس و ارتبااط باا دیگارا؛ ا بهیقطع » را« انزوای اجتماعی» ،2وکجا دارد.

 قیاهاا از طر  تیاجمع را در یوشاد انزواطلباک مای وی (.8318 و،کاسات )جااتعریف کرده 
 ،هاا ت در گروهکمشار یفراوان ا؛ دوستا؛،ک، جا و میانکم ک، تحریگمنام مانندهایی  شاخص

 یطیف انزواطلب های (. اعتبار و روایی گویه801 ،8918، 3ولبک)گولد و  ندک یگیر اندازه ...و
رونبااخ بررسای و باا کبا اساتفاده از ضاریب آلفاای  ،آموزا؛ دانش یا های رایانه  ناشی از بازی

18/0=a  است. شدهتأیید 
شادید روانای یاا  یباه هرگوناه وابساتگ ،اعتیادی، طورکل به ای: های رایانه اعتیاد به بازیب( 
بارای  پاژوهششود. در ایان  ای اط   می پدیده دارو، مواد و هر کی بهسم یارگان کیفیزیولوژ

 اااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااا
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رت کاای از چهار گویه در قالاب طیاف لی های رایانه آموزا؛ به بازی سنجش میزا؛ اعتیاد دانش
ای با استفاده از ضریب آلفای  انهیرا یها اد به بازیطیف اعتی ییو روا اربشده است. اعت  استفاده

 است. شدهتأیید  ،(a=141/0و با توجه به نتایج آزمو؛ ) ی،رونباخ بررسک
 
 ها یافته. 1

ای و میازا؛  اناهیهاای را یاد به بازیمتغیرهای اعت ۀارائه و رابط ،پژوهش های یافته در این باش،
را توصایف و ساپس باه  ها شده است. ابتدا یافتاه  موردنظر بررسی یآمار ۀدر جامع یانزواطلب

 .پردازیم ها می تحلیل آ؛
ای و نیز میزا؛ اعتیاد آنا؛ باه  های رایانه از بازی یآموزا؛ موردبررس ابتدا میزا؛ استفاده دانش

شاده   در نزد آناا؛ بررسای یمیزا؛ انزواطلب ،ازآ؛ . پسمطالعه و بررسی شدندها  یگونه باز این
 است.

موردبررسی )در هار آموزا؛  ای توس  دانش های رایانه زا؛ استفاده از بازییم ،زیر لدر جدو
 شده است.روز( ارائه  شبانه
 

 ای رایانه یها یمیزان استفاده از باز  یان برمبنایگو  مطلق و نسبی پاسخ یع فراوانی. توز (2)ل شماره و جد

 درصد فراوانی موارد
 ساعت 1متر از ک
 ساعت 9تا  1

 ساعت  9 بیشتر از

18 
891 
800 

1/14 
8/89 
1/98 

 800 910 جمع

 
، یموردبررسا آماوز داناش 910 عاز مجماوکاه دهاد  نشا؛ می (8شماره )جدول های  داده

 ص   یا ا پردازند میای  رایانه یها متر از دو ساعت به بازیکروز  شبانه ها در هر درصد آ؛ 1/14
 1/98روز باین دو تاا ساه سااعت و  ا در هر شبانهه درصد آ؛ 8/89پردازند.   ها نمی به این بازی
پردازناد. در ایان  مای ای هاای رایاناه ساعت به باازی 9روز بیش از  ها در هر شبانه درصد از آ؛

در قالب طیاف  ای از چهار گویه های رایانه میزا؛ اعتیاد نوجوانا؛ به بازی مطالعه برای سنجش
شاده بررسی  رونباخکی ف از طریق آزمو؛ آلفاطی یها گویه است. اعتبار شده  ت استفادهرکلی
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ۀ راناک، 83 هاای هباالا نمرۀ رانک. شد( اعتبار آ؛ تأیید a=18/0و با توجه به نتایج آزمو؛ ) است
ۀ م دامنای. باا تقسااست 88موردمطالعه  یآمارۀ فو  در جامع اسیتغییر مقۀ و دامن 1پایین آ؛ 

 دسات برابر، جدول توزیع فراوانی زیر به های لهاصتعداد طبقات با ف؛ عنوا به ،تغییر بر عدد سه
 آمده است.

 
 یا انهیرا یها یآموزان به باز  اد دانشیزان اعتیم یمطلق و نسب یع فراوانیتوز  (.1)جدول شماره 

 درصد فراوانی موارد

 مک

 متوس 

 ادیز

10 

48 

104 

41/81 

0/10 

91/48 

 800 910 جمع

 
آمااوزا؛ پساار   درصااد دانااش 4/81ه کاااساات بیااانگر ایاان  (1شااماره )هااای جاادول  یافتااه

هاای  باه باازی یدرصد اعتیاد زیااد 9/48درصد متوس  و  10م، کمیزا؛ اعتیاد  ،موردبررسی
 اند. ای داشته رایانه

های روزماره  اهش فعالیتک ،الگوی رفتاری مشاصمعنای داشتن  ی انزواطلبی بهطورکل به
گیاری از جریاا؛ بهنجاار هماراه باا عادم  نارهک و ،های مربوط به آ؛ ناامیدیها و   همراه با تنش

فرزندا؛ از پانج  یمسئولیت است. در این مطالعه برای سنجش میزا؛ انزواطلب اری و عدمکهم
 از آزماو؛ طیاف باا اساتفاده یها گویه شده است. اعتبار  رت استفادهکلی گویه در قالب طیف

بالای ۀ رانکاست.  شده( تأیید =141/0با توجه به نتایج این آزمو؛ ) و ،بررسی رونباخکآلفای 
. باا اسات 81موردمطالعاه ۀ در جامعها  هتغییر نمرۀ دامن و 1 ،ها هپایین نمرۀ رانکو  11 ،ها هنمر

در جادول توزیاع فراوانای  هاای ، دادهیمسااو های اصالهتغییر بر عادد پانج باا فۀ تقسیم دامن
 آمده است. دست به( 9شماره)
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 آموزان دانش یمطلق و نسبی میزان انزواطلب یاوانع فر یتوز  (.9)جدول شماره 

 درصد فراوانی موارد
 مک

 تاحدودی
 زیاد

10 
801 
881 

1/18 
1/98 
1/84 

 800 910 جمع

 
آموزا؛ موردبررسی  درصد دانش 1/18، دهد  می نشا؛ (9)جدول شماره  ارقام و درصدهای

 اند. زیادی داشته نزواطلبی، ادرصد 1/84و  ،درصد متوس  1/98م، کو بسیار  مک انزواطلبی
هاای  بین میزا؛ اساتفاده از باازیۀ پردازیم. در این مطالعه، رابط ها می به تحلیل یافته اکنو؛

 شادهمطالعاه بررسای و آموزا؛  ها با میزا؛ انزوای اجتماعی دانش ای و اعتیاد به این بازی رایانه
باا میازا؛  ،اربرا؛کاها توسا   بازیبین میزا؛ استفاده از این  ۀرابط (8) جدول شماره است. در

 شده است.  نشا؛ داده ها آ؛ یانزواطلب
 

 آموزان دانش یای و میزان انزواطلب های رایانه بین میزان استفاده از بازیۀ . رابط(5)شماره  جدول

یاد متوسط مک زان انزواطلبییم  جمع ز

 استفاده های میزا؛ ساعت

 ساعت 1متر از ک
 ساعت 9-1

 تساع 9بیشتر از 

8/91 
8/83 
4/81 

1/91 
1/90 
8/13 

11 
10 

3/11 

800 
800 
800 

 800 4/81 1/98 1/11 جمع

های  میزا؛ اعتیاد به بازی

 ای رایانه

 مک

 متوس 
 زیاد

80 

9/98 
4/89 

88 

1/89 
1/11 

84 

1/18 
8/48 

800 

800 
800 

 800 1/84 1/98 1/18 جمع 

 
انزوای اجتماعی در ساطح زیااد  زا؛ه میکبیانگر این امر است  (8شماره ) جدول های داده

 11 ،نندک ای استفاده می های رایانه متر از دو ساعت از بازیکروز  ه در هر شبانهکافرادی  در بین
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آموزا؛ شاهد افزایش   ها در دانش یاین باز استفاده ازهای  تساع تعدادش ی. با افزااستدرصد 
ساعت و بیشتر از  1-9ه کیزا؛ در بین افرادی ه این مکای  گونه بههستیم؛  ها میزا؛ انزواطلبی آ؛

درصاد  3/11و  10ب باه یاترت به، نندک ای استفاده می رایانه یها یباز روز از شبانه ساعت در 9
متر از دو سااعت که کم در بین افرادی کدر حد  یانزواطلب ، میزا؛درمقابلافته است. ی شیافزا

-9ا؛ با کودکزا؛ در بین یاین م ؛درصد بوده است 8/91 ،نندک ای استفاده می های رایانه از بازی
ت یافعال یافته است.  درصد کاهش 4/81و  8/83به  ساعت بازی در روز 9 ساعت و بیش از 1

مثبات و  یهمبساتگ ،( =981/0پیرساو؛ ) یب همبساتگیضار با اساتفاده از وردنظرم یآمار
 یانزواطلبا ای در رایاناه یاها  ینقاش بااز یدهاد. در بررسا را نشا؛ مای بالام دو متغیر یمستق

روز، نقاش اعتیااد باه  ها در هر شبانه استفاده از این بازیهای  تبر بررسی ساع افزو؛ا؛، کودک
 .شده استبررسی  ،آموزا؛ ای در انزواطلبی دانش  های رایانه بازی

در ساطح  یزا؛ انزواطلبایمکه دهند  نشا؛ می بالادر جدول  پژوهش یها ن، یافتهیبرا افزو؛
  درصاد باوده 80 ،ای رایاناه یهاا اد باه باازییم یا عدم اعتکآموزا؛ با اعتیاد  بین دانش یین درپا

یافتاه اسات،  م، کااهشکمیزا؛ انزواطلبی  ،ای های رایانه است. با افزایش میزا؛ اعتیاد به بازی
ن یبادرصاد و در  9/98هاا باه  آموزا؛ با اعتیاد متوس  به ایان باازی ه در بین دانشکای  گونه به

اسات.  کااهش یافتاهدرصاد  1/81باه  ،ای هاای رایاناه به باازی ادیاد زیاعت یدارا آموزا؛ دانش
 84 ی،ا رایاناه یهاا یم به بازکآموزا؛ دارای اعتیاد  میزا؛ انزواطلبی زیاد در بین دانش درمقابل،

زا؛ نیاز آماو میازا؛ انزواطلبای داناش ،هاا  درصد بوده است. با افزایش میزا؛ اعتیاد به این بازی
ها به  ه میزا؛ انزواطلبی زیاد در بین افراد با اعتیاد متوس  به بازیکای  گونه یافته است، به افزایش

یافتاه   درصاد افازایش 8/48ای باه  های رایاناه یافراد دارای اعتیاد زیاد به بازدر درصد و  1/18
است. با توجاه باه  شده یبررس ،با استفاده از فعالیت آماری مربوطه بالادو متغیر ۀ است. رابط

 یاز ضاریب همبساتگ ،ای متغیرها بارای بررسای همبساتگی دو متغیار رتبه یگیر سطح اندازه
 درصاد 33ناا؛ ی( در سطح اطم=811/0) رسو؛یپج آزمو؛ ینتااست. شده  استفاده پیرسو؛

آماوزا؛ را  داناش یزا؛ انزواطلبایو م یا رایانه یها یباز میزا؛ اعتیاد به ،بین دو متغیر یهمبستگ
باه افاراد میزا؛ اعتیاد  شیه با افزاکاین است مثبت و مستقیم بوده و بیانگر  ،د. نوع رابطهکن تأیید می

 شود. آنا؛ نیز افزوده می یبر میزا؛ انزواطلب ،ای رایانه یها بازی
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 یگیر نتیجه
قاع، کااربرا؛ و دروا های دنیای مدر؛ برای نوجواناا؛ و جواناا؛ ای یکی از سرگرمی رایانه  بازی

سانی نوجاوا؛ و  ۀمثبت و منفی، آشکار و نهانی بارای رد یکارکردها ،است. این بازی ای انهیرا
 ،گرایای ، افازایش تایالیجاا؛ باازیها ایجاد سرگرمی، ه گونه بازی دارد. آثار مثبت این جوا؛

هاای  ده از بازیفاتها باید به میزا؛ اس یگونه باز این تبمث آثارر انکر . داست و... ،ایجاد تمرکز
 ماورددر  مناساب یزیر برنامه عدم ز دقت کرد.ین آ؛ ااطبمی و گروه سن، نوع بازی ای، رایانه
در پای دارد و فارد را دچاار اخات ل در  یمنفی روحی و اجتماع پیامدهای ،ای های رایانه بازی

هاا و باروز  اعتیاد مفارط باه ایان باازی ،کند. یکی از این پیامدها زندگی فردی و اجتماعی می
 یهای خیاال تیشاص ل و ارتباط بایر تایدرگ ،کند بازی می پیوستهانزواطلبی است. فردی که 

های اجتماعی لازم  ، مهارتماند می ای است و از ارتباط و تعامل اجتماعی باز رایانه یها بازی
ا دنیاای تی بایت هیچ سانایواقع ید که دنیاشو گیر تبدیل می رد و به یک فرد گوشهیگ را فرانمی

هاای  نقاش اعتیااد باه بازی یباه بررسا حاضار پاژوهشندارد.  ،که او ساخته است ای یلیتا
دهاد، از مجماوع  از تحقیاق نشاا؛ می آمده دست نتایج بهپرداخته است.  یای و انزواطلب رایانه
متار از دو کروز  ها در هار شابانه درصد آ؛ 1/14آموز موردبررسی در این پژوهش،  دانش 910

هاا  درصد آ؛ 8/89 پردازند. ها نمی به این بازی ص   یا ا پردازند میای   رایانه یها بازی ساعت به
سااعت  9روز بیش از  انهبها در هر ش درصد از آ؛ 1/98روز بین دو تا سه ساعت و  انهبهر ش در
درصاد  4/81ه کانگر این است یب پژوهشهای  ن، دادهیهمچن پردازند. ای می رایانه یها یباز به
باه  یدرصد اعتیاد زیااد 9/48و  ،درصد متوس  10م، کاعتیاد  ی،پسر موردبررس آموزا؛ انشد

اد یان اعتیمثبت ب ۀبر وجود رابط یپژوهش مبن ۀفرضی اساس، اند. براین ای داشته رایانه یها بازی
د.شو درصد تأیید می 33با اطمینا؛  ی،و انزواطلب ای های رایانه بازی به

باین ۀ رابطا باارۀدر پژوهشاگرا؛ها و نتایج پژوهش   حاضر با یافته پژوهشهمچنین، نتایج 
راوت و کا هاای پژوهشدارد. نتاایج  یو همااوان نزدیکای ،ای و انزواطلبای رایاناه یهاا بازی

موجاب  ،ای رایاناه یها یاستفاده زیاد از اینترنت و بازکه دهد  نشا؛ مینیز ( 8331ارا؛ )کهم
باه  ،ده و درنهایاتشپیرامو؛ فرد  یاجتماع ۀشد؛ حلق کوچکو  ارتباط افراد با خانواده اهشک

ایی کاذ پاژوهش یهاا یافتاه ن،ای بار افازو؛ د.شو و افسردگی منتهی می ییاحساس تنها شیافزا
نوجواناا؛ و جواناا؛ باه ۀ ع قابار  ی،مجاز یها ها و سرگرمی یبازکه دهد  ( نشا؛ می8919)
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 یهای گروه  و بر فعالیت دهند میع قرار الشعا های مدنی را تحت اجتماعی و فعالیت تکمشار
گیاری  درماا؛ گوشاه ی،طورکل باه د.ناگیار تأثیر منفی مای یغیرمجاز یها حات و بازییتفر و

ق یاطور مساتقیم از طر باه ،کودکاباه  یهای اجتمااع م مهارتیتعل مستلزم معمولا   اجتماعی
 ییالگوهاا بااک ودکا کرد؛ رو با روبهم یرمستقیغ طور یا به ،انتاابی رفتارهای متناسب تقویت
 یانزواطلبا یاهش پیامادهاکا یدر راساتا دهناد. ش ماییماوردنظر را نماا یه رفتارهاکاست 
 :شود یم ای پیشنهاد های رایانه بازی نتیجۀآموزا؛ در دانش
ای و  هاای رایاناه یاستفاده از آ؛ و تا حدی باا بااز شیوۀبا رایانه و که والدین  بهتر است -8
اسات. در ایان راه مناساب ه هر بازی برای چاه سانی کشنا باشند و بدانند ردشا؛ آکعمل ۀنحو
هاای  اساتفاده از باازی ین، والدین معیارهاایبگیرند. همچن کمکارشناسا؛ فن کتوانند از  می

ه مجااز باه اساتفاده از چاه کاناد کنتفهایم  نناد و باه آناا؛کفرزندانشا؛ تبیین  ای را برای رایانه
هاای مناساب سان  ید باازیخر ن درصددیوالدکه لازم است  زمینه  نیا هستند. در ییها بازی

ن، والادین باا اتاااذ ایبار افزو؛ نند.کها را در این راه همراهی  آ؛ کم دستفرزندانشا؛ برآیند یا 
ه کاند و دیگر اینکناستفاده  ازحد ها بیش ه فرزندانشا؛ از این بازیکاجازه ندهند  درستتدابیر 
 ؛ها را برایشا؛ شرح دهند  یگونه باز این یها آسیب
و در  کننادزما؛ مشاصی تعیین  ،ا؛ و نوجوانا؛ با رایانهکودکرد؛ کوالدین، برای بازی  -1

ا؛ و نوجواناا؛ کاودک ناسات، بارهای یبرا ل شود. شایدیار با رایانه تعطکوقت،  پایا؛صورت 
نند. لازم است ک دت مینظم استفاده از رایانه عا به ،زما؛ مرور به مقاومت نشا؛ دهند، اما یمک

ن یاساتفاده از چنا ۀباین فرزنادا؛ و والادین بیشاتر شاده و زمینا درستو ارتباط  یگیار وقت
 ؛شود متر فراهم کهایی  بازی

نوجوانی و مناسب سن ۀ دور یها ای متناسب با ویژگی رایانه یها د بازیشو پیشنهاد می -9
هیجاناات  ،بر سارگرمی افزو؛ ،مند نا؛ ع قهنوجوا ترتیب، این بهد تا ننوجوانی تهیه و ساخته شو

؛تر بروز دهند  درست ای گونه خود را به
ای  هاای رایاناه سانی بازی یبند طبقه، ای رایانه یها فروش بازی د مراکزشو شنهاد مییپ -8

 ؛دشوسنی غیرمرتب  ممنوع  ۀها به رد داشته باشند و فروش بازی
ۀ های جامع فرهنگ و ارزش متناسب با، یا ایانههای ر از بازی یازآنجاکه محتوای بسیار-1

 انجام شود؛ها دقت و کنترل بهتری  گونه بازی این د در وارداتشو پیشنهاد می ،ایرانی نیست
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هاای  ت بازییاگو برای نوجواناا؛ و جواناا؛ باا محورو بحث و گفت های دوره یبرگزار -4
،  شرپارو و آماوزشمانناد مربوطاه  یها و نهادهاا ساازما؛ از ساوی هاا،  آ؛ ای و عملکرد رایانه

هاا و میازا؛ اساتفاده از  گوناه بازی منفی این پیامدهای از این طریقو... تا  ،های فرهنگی کانو؛
 ؛دشولازم برای نوجوانا؛ ارائه  یها ها و سایر آموزش آ؛

 از ایند تا شونتدوین  ای خ قانه ۀآموزشی و به شیو یا رایانه های د بازیشو می پیشنهاد -1
نیاز  ها میزا؛ آموزش و یادگیری آ؛ ،که نوجوانا؛ و جوانا؛ سرگرم بازی هستنداینبر  افزو؛  طریق

 ؛افزایش یابد
، انگیزتر شاادتر و هیجاا؛ ای گونه ازجمله فعالیت در مدرسه به ،اجتماعی یها فعالیت -1
باه  یکمتار گارایشباشاند و بهتاری داشاته  یهیجاانۀ د تا نوجوانا؛ تالیاشونو اجرا  یطراح
 ؛ای پیدا کنند های رایانه بازی

ا؛ یام درای  رایانه یها یبازاز  فادهتمیزا؛ اسۀ پژوهشگرا؛ به مقایسکه د شو شنهاد مییپ -3
شاصیت پسرا؛ و دختارا؛ چاه  ها در بازی گونه این شود کهو بررسی  ردازندپو پسرا؛ ب دخترا؛
 ؛دندار پیامدهاییآثار و 

هاای  تاأثیر بازی ،خاود هاای پژوهشدر  پژوهشاگرا؛ه کد شو پیشنهاد می ،درنهایت -80
 .کنندبررسی را شناختی نوجوانا؛ و جوانا؛  ا تییماتلف شاص ای بر ابعاد رایانه
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  2911 بهار ،54پیاپی ،201-211(،2)21 ایران، فرهنگی تحقیقات فصلنامه

 کزاری اهمال بزا ای رایانزه هزای بازی از اسزفااد  میزاا  رابطه (.8931) رقیه ،دورودی و فریبا؛ خوشبخت، محبوبه؛ برزی،ال
 (،1)81 ،ایلرا  فرهاگل  تحقیقلم  فصلنامه  .ابفدایی مقطع آموزا  دانش در هدف گیری جهت گری واسطه نقش تحصیلی:

813-803.    
  1001-8181شاپا:  

  آزاد است. نویسندگا  / دسفرسی به مفن کامل مقاله براساس قوانین کریفیو کامانا ( ) 

تحصیلی: نقش  یکار با اهمال ای رایانه یها بازی از رابطه میزان استفاده
 یابتدای آموزان مقطع هدف در دانش یگیر جهت گری واسطه

 
یبا خوشبخت1محبوبه البرزی  3، رقیه دورودی2، فر

  76/76/7931پذیرش:       60/60/7931دریافت: 

 چکیده
کاری تحصیلی با نقزش  ای و اهمال های رایانه هدف این مقاله، بررسی رابطه بین میاا  اسفااد  از بازی

کنندگا  پزووهش  آمزوزا  مقطزع ابفزدایی اسزت. شزرکت گیری هدف در دانش گری مفغیر جهت واسطه
آموز پسر(  دانش 808آموز دخفر و  دانش 881آموزا  پسر و دخفر مقطع ابفدایی ) نار از دانش 189شامل 

ور  پر و ای، از بزین دو ناحیزه آمزوز  ای چندمرحلزه روشزه خوشزه  صورت تصادفی و بزه بودند که به
کاری تحصیلی  نامه اهمال شهرسفا  شیراز انفخاب شدند. اباارهای مورداسفااد  پووهش، شامل پرسش

، 1008گریگور،  ؛ الیزوت و مز 810، 8333گیری هزدف )الیزوت،  (، جهزت800، 8930)سواری، 
هش از ای در طول ی  روز بود. برای تعیزین پایزایی پزوو  های رایانه زما  اسفااد  از بازی ( و مدت080

ها با ابعاد، و همبسفگی ابعاد با نمر  کزل اسزفااد   رو  آلاای کرونباخ، و تعیین روایی همبسفگی گویه
منظور بررسزی الگزو از  ها بودند. بزه نامه آمد ، بیانگر روایی و پایایی مطلوب پرسش دست شد. نفایج به

های پووهش حاکی از این بود که  فهاسفااد  شد. یاف Spss 21 افاار کارگیری نرم رو  تحلیل مسیر با به
ای،  هزای رایانزه گرایشی و میزاا  اسزفااد  از بازی ز گیری هدف تسلط کاری تحصیلی، جهت بین اهمال

کنندۀ مثبت و  بینی پرهیای، پیش ز گیری هدف تسلط رابطه منای و معناداری وجود دارد. همچنین، جهت
گیری  آموزا  دخفر و پسزر در مفغیرهزای جهزت انشکاری تحصیلی بود. همچنین، بین د معنادار اهمال

 هزای پرهیای( و میاا  اسزفااد  از بازی ز پرهیای، تسلط ز گرایشی، عملکرد ز گرایشی، تسلط هدف )عملکردز
های پیشین به بحث گذاشفه شدند و  ها با توجه به پووهش ای، تااوت معناداری مشاهد  نشد. یاففه رایانه

 ها بیا  شد. ها و محدودیت در پایا ، پیشنهاد
 ای  های رایانه گیری هدف، بازی ورزی آموزشی، جهت تعلل :ها کلیدواژه

 زززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززز
 

 .مسئول( )نویسند  ایرا  ،شیراز شیراز، دانشگا  شناسی، روا  و تربیفی علوم دانشکد  وتربیت، تعلیم مبانی دانشیار .1
 

 .ایرا  شیراز،شیراز، دانشگا  شناسی، روا  و فییترب علوم دانشکد  وتربیت، تعلیم مبانی دانشیار .2
  

 ایرا . شیراز، شیراز، دانشگا  ،ابفدایی پرور  و آموز  ارشد کارشناس .3
  

https://dx.doi.org/10.22035/jicr.2019.381
https://dx.doi.org/10.22035/jicr.2019.381
http://www.jicr.ir/article_381.html
http://www.jicr.ir/article_381.html
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0
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 مقدمه
شود، نظر بسزیاری از پووهشزگرا  و  آموزا  مشاهد  می تغییراتی که امروز  در رففارهای تحصیلی دانش

ها و زوایزای  سعی بر آ  بود  است که این تحولات رففاری از جنبزهمفخصصا  را به خود جلب کرد  و 
هایی کزه در تمزام سزطو  و مقزاطع  ترین موضزو  تزرین و شزایع مخفلف بررسی شوند. یکزی از مهم

، 8911کاری تحصیلی است )دلاورپزور،  ورزی آموزشی یا اهمال شود، مسئله تعلل تحصیلی دید  می
، 8938؛ آقزاتهرانی، 808؛70، 1001، 1اند )اسزفیل آ  توجه داشزفه( که بسیاری از پووهشگرا  به 17
تردید، هدف نظام آموزشی، پرور  فراگیرانی است که انگیا  پیشزرفت و موفقیزت تحصزیلی  (. بی00

رو، شناسزایی عوامزل فزردی و  کاری تحصیلی در تضاد است؛ ازایزن داشفه باشند و این هدف با اهمال
تحصیلی اهمیت فراوانی دارد، زیرا با شناسایی ایزن عوامزل از پیامزدهای کاری  محیطی مؤثر بر اهمال

 شود. های مادی پیشگیری می منای آ  در زمینه مسائل روانی، تحصیلی، و هاینه
آمزوزا  مقطزع ابفزدایی، تمایزل  ورزی آموزشزی در دانش ترین عوامل مؤثر بر تعلزل یکی از مهم

ای و  هزای رایانزه ای اسزت. عمومیزت یزاففن بازی هزای رایانزه ویو  بازی فراوا  آنا  به انجام بازی به
هزای  های سنی دیگر، پووهشگرا  را بزه انجزام پووهش محبوبیت آ  در بین کودکا  و حفی در گرو 

ای،  هزای رایانزه مخفلف در زمینه پیامزدهای مثبزت و منازی آ  تر یزب کزرد  اسزت. امزروز  بازی
اسزت کزه تزرثیرات فزردی و   ترین سزرگرمی  شزد  د پذیرففهترین، پرکاربردترین، و حفی شزای عمومی

هزای  آمزوزا  و اخفصزاز زما  هزا در بزین دانش اجفماعی انکارناپذیری دارد. محبوبیت ایزن بازی
ها اسزت و  ها و مدرسه  وتربیفی خانواد  ترملی در نظام تعلیم ای، موضو  قابل های رایانه بسیار به بازی

هزا، اخزفتلات منازی فراوانزی در  دیریت زمزا  در انجزام ایزن بازیدر بسیاری از مزوارد، عزدم مز
های شخصیفی و مناسبات علمی و اجفماعی کودکا  و نوجوانا  ایجاد کزرد  اسزت )عزاملی،  کنش

کاری تحصیلی برای والدین و معلمزا  و  ها در اهمال رو، توجه به نقش این بازی (؛ ازاین91، 8938
 تواند بخشی از دلایل افت تحصیلی را تبیین کند. رد و مینظام آموزشی، اهمیت بساایی دا

 
 . چارچوب نظری1

ترخیر انداخفن انجام کار و ارجا  عمل به آیند   کزه سزارز زمزا  اسزت و  کاری یعنی به اهمال
شود فرد، احساس گنا  کند، نگا  دیگرا  و اطرافیزا  نیزا در مزورد او  بر اینکه موجب می عتو 

 زززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززز
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معنای ترخیر در انجام تکالیف تحصیلی است که ناشی  کاری تحصیلی به الکند. اهم تغییر می
باشزد و پیامزدهای ناخوشزایندی بزرای  از اخفتف بزین رففزار قصزد شزد  و رففزار واقعزی می

تحصیلی، فراگیرا  تمایزل دارنزد کزه کاری  (. در اهمال10، 1000، 1آموزا  دارد )بایندر دانش
تعویق بیندازند و این امر، تقریباً همیشه با نگرانی همرا  است؛  های تحصیلی خود را به فعالیت

ها تا شب امفحزا  و شزفاب و  تعویق انداخفن مطالعه درس نمونۀ بسیار آشنای این وضعیت، به
دهزد و  کزاری را انجزام می کاری تحصیلی فزرد، ا لزب اهمالدر اضطراب ناشی از آ  است. 

دارد تا از انجام تکلیای که باید در آ  زما  انجام شود و در اولویزت  خود  را مشغول نگه می
 (.911، 8317، 2بلوم، سولومو ، و موراکامی است، پرهیا کند )راث

کاری تحصیلی، رففاری مفرثر از پیشایندهای مخفلف فردی، اجفماعی، خزانوادگی،  اهمال
نوعی ناشی از عوامل شخصزیفی و  ی است. ازجمله عوامل فردی مؤثر که خود نیا بها و مدرسه

ها و دلایل فرد  گیری هدف، تنها شامل نیت گیری هدف است. جهت محیطی است، نو  جهت
هزا در مزورد  دهندۀ نو  معیارهایی است که افراد برمبنزای آ  برای پیشرفت نیست، بلکه بازتاب

ش ، انگیا  افراد برای رسید   (. بدو 109، 1000، 3د )پینفریچکنن عملکرد خود داوری می
توا  گازت رففزار  کنند؛ بنابراین، می ها انفخاب می به اهدافشا  مفرثر از نو  هدفی است که آ 

شود. براسزاس آخزرین الگزویی کزه  افراد، عموماً با میل رسید  به هدف خاصی برانگیخفه می
( در قالززب یزز  رویکززرد 100، 1000و پینفززریچ )( 008، 1008) 4گریگور الیززوت و مزز 

انزد، چهزار نزو   های کتسی  و جدید انگیا  ارائه داد  اجفماعی و با ترکیب نظریه ز شناخفی
انززد از: اهززداف  گیری هززدف در بززین فراگیززرا  شناسززایی شززد  اسززت کززه عبارت جهززت

. افراد در هریز  از ایزن پرهیای ز گرایشی، و عملکرد ز پرهیای، عملکرد ز گرایشی، تسلط ز تسلط
نگرنزد. حفزی  برانگیا به شیو  خاصزی می ها، به یادگیری و درگیری با تکالیف چالش چارچوب

ای برای نمایش قدرت و  عنوا  وسیله شود که افراد از یادگیری به بعضی از این اهداف باعث می
 برتری نسبت به دیگرا  یا جلوگیری از شکست اسفااد  کنند.

گرایشی، افراد بر شایسفگی خود از طریق تسلط بر تکزالیف و  ز هدف تسلطگیری  در جهت
 زززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززز
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های جدید تمرکا داشفه و یادگیری را برای خودِ یادگیری دوسزت دارنزد.  دست آورد  مهارت به
های یادگیری عتقه درونی دارنزد و بزه همزین دلیزل، وقزت بیشزفری بزرای  فعالیت این افراد به

پرهیای، افزراد  ز گیری هزدف تسلط (. در جهزت179، 8331، 1کنند )ایما یادگیری صرف می
انزد و از  نگرا  ناهمید  مطالب، شکست در یادگیری مواد درسزی، فراموشزی آنچزه یزاد گرففه

(. 008، 1008ها، و حافظۀ خود هسفند )الیوت و م  گریگور،  ها، توانایی دست داد  مهارت
گیرند،  عنوا  هدف درنظر نمی یادگیری را به گرایشی، افراد، خودِ  ز گیری هدف عملکرد در جهت

هایشا  در مقابل دیگرا ، بهفرین بود  در جمزع و پرهیزا  ها، ابراز توانایی بلکه منظور اصلی آ 
(. همچنززین، در 1001 ،2از قضززاوت نززامطلوب دیگززرا  اسززت )لززوی توسززما  و آوی آسززور

د  شایسفگی کمفر نسبت منظور اجفناب از مشخص ش پرهیای، به ز گیری هدف عملکرد جهت
کننزد  هایشزا ، تزت  می های منازی دربزارۀ پیشرفت به دیگرا ، و پرهیا از دریافزت قضزاوت

 (.878، 1007 ،3)کاپت  و ماهر
 

 . پیشینه پژوهش2
هزای  هایی که دربارۀ رابطۀ بزین بازی با توجه به هدف این پووهش، در ادامه، برخی از پووهش

کنیم. نفزایج  اند را مطزر  مزی کاری تحصیلی انجام شد  اهمال گیری هدف، و ای، جهت رایانه
اند که نو  هدفی که افراد انفخاب  گیری هدف نشا  داد  شد  در مورد جهت های انجام پووهش

 (.80، 8918کنند، پیامدهای تحصیلی مفااوتی دارد )جوکار،  می
رزی آموزشی با اهداف و رابطۀ تعلل»( در پووهشی با عنوا  78، 8917جوکار و دلاورپور )

ای کزه  گونزه گیری هدف رابطزه دارد، به کاری تحصیلی با جهت اند که اهمال دریاففه« پیشرفت
کننزد  منازی  بینی کنندۀ مثبت و هدف تسلط گرایشزی، پیش بینی اهداف عملکرد پرهیای، پیش

 کاری تحصیلی است. برای اهمال
( بزا عنزوا  10، 8938دری )نفایج پووهش هاشمی، مصطاوی، ماشزینچی عباسزی، و بز

حاکی از « ورزی گری، و شخصیت در تعلل گیری هدف، خودکارامدی خودتنظیم نقش جهت»
 زززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززز
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هززای  هززای هززدف، ادرا  گیری کززاری دانشززجویا  براسززاس جهت ایززن اسززت کززه اهمال
 تبیین است. های شخصیفی قابل گری، و ویوگی خودکارامدی، خودتنظیم

درخصزوز رویکردهزای نظزری بزه جهزت گیزری ( 190، 1000پنفریج )  نفایج پووهش
گرایشی،  زز گیری هدف تسزلط ورزی با جهت دهد که تعلل نشا  میهدف، انگیا  وتحقیقات 
 ای ندارد. گرایشی رابطه ز  گیری عملکرد رابطه منای دارد و با جهت

تدوین مدل علّی »( در پووهشی با عنوا  809، 8930براساس نفایج تحلیل مسیر صیف )
ای درگیری تحصیلی  گیری هدف تحصیلی با نقش واسطه ورزی تحصیلی براساس جهت تعلل

گری خودکارآمزدی  پرهیای و تسزلطی بزا واسزطه زز ، اهداف عملکزرد«و خودکارآمدی تحصیلی
ورزی تحصیلی دانشجویا ، آثار  یرمسفقیمی نیا دارد.  بر اثر مسفقیم بر تعلل افاو  تحصیلی،

ین پووهش، اهداف پرهیای، بیشفرین رابطۀ مثبت و معنادار را بر در مفغیرهای موردبررسی در ا
( در پووهش خزود بزا 180، 8930پور ) دهقانی ناژوانی و زار  ورزی تحصیلی نشا  داد. تعلل

، «گیری هدف با پیشزرفت تحصزیلی در دانشزجویا  دندانکاشزکی شزیراز رابطه جهت»عنوا  
یری هدف تسلط و عملکردی، رابطۀ مثبت، و گ اند که پیشرفت تحصیلی، با جهت گاار  کرد 

 گیری پرهیای، رابطه منای دارد. با جهت
گیری هزدف، موضزوعات و مسزائل مفازاوت دیگزری نیزا در محزیط  بر مفغیر جهت افاو 

کزاری تحصزیلی فرزنزدا  داشزفه باشزد؛  تواند نقش مهمی در اهمال خانواد  وجود دارد که می
ای،  هزای رایانزه یزادی از اوقزات فرا زت کودکزا ، بزا بازیویو  در دورا  معاصر که بخش ز به

گیری رففارهزای  شود و این موارد، نقش مهمی در شکل تلان همرا ، تبلت، و... پر می اینفرنفی، 
رسد در وضعیت فعلی، اسفااد  از  نظر می کنند. به مخفلف و نیا پیشرفت تحصیلی آنا  ایاا می

ها اسزت و  یای فراتر از پر کرد  اوقزات فرا زت در بزین بچزهی، چ ا های اینفرنفی و رایانه بازی
 دهد. خود اخفصاز می  های روزانۀ آنا  را به نوعی، بیشفر زما  و فعالیت به

( بزا عنزوا  319، 8938در این زمینه، پووهش نبوی، محمدی، قربانی، و لشکردوسزت )
ا  داد  اسزت کزه هزو  نشز« آمزوزا  ای بزا هزو  هیجزانی در دانش های رایانه ارتباط بازی»

آمزوزانی کزه  دهند، در ارتباط است؛ دانش هایی که انجام می آموزا ، با نو  بازی هیجانی دانش
های اجفمزاعی کمفزری نسزبت بزه سزه گزرو  دیگزر  دادند، مهارت بازی پرزدوخورد انجام می

 رزمی( داشفند. ز آموزشی، ماجراجویانه، و ورزشی ز )فکری
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ای بززر  هززای رایانززه بررسززی تززرثیرات بازی»( بززا عنززوا  88، 8911در پززووهش احمززدی )
ای و سزتمت  های رایانزه ، بین بازی«های سوم راهنمایی شهر اصاها  آموزا  پسر کتس دانش

ای و سزتمت روا   هزای رایانزه روا  پسرا ، رابطه معنادار و منای مشاهد  شد ، ولی بین بازی
 نشد  است. آموزا  دخفر، همبسفگی معناداری دید  دانش

های  ترثیر بازی»( نیا در پووهش خود با عنوا  00، 8930زاد  ) پشفی و کریم  تمی تورا 
آموزانی  اند که دانش ، نشا  داد «آموزا  ای بر ختقیت و رابطه آ  با سازگاری روانی دانش رایانه

هزایی انجزام  آمزوزانی کزه چنزین بزازی دهند، نسزبت بزه دانش ای انجام می های رایانه که بازی
 کنند. تری کسب می های پایین دهند، در حوز  ختقیت، نمر  نمی

های پززووهش خززود بززا عنززوا   ( در یاففززه819، 8938جدیززدیا ، پاشاشززریای، و گنجززی )
اند کزه انجزام  گاار  داد « ای خشن و  یرخشن بر پرخاشگری های رایانه فراتحلیل اثر بازی»

انه، احساسات پرخاشگرانه، و برانگیخفگی فیایولوژیکی را ای، رففار پرخاشگر های رایانه بازی
 های خشن باشد. ویو  اگر نو  بازی، از بازی دهد؛ به افاایش می

ای بزر  هزای رایانزه تزرثیر بازی»نامزه خزود بزا عنزوا   ( در پایا 810، 8931نزوزری ) عرب
نشزا  داد  « را آموزا  دور  راهنمایی تحصیلی پایه سوم مدارس شزهر تهز بهداشت روا  دانش

آموزانی که کم یزا  پرداخفند، نسبت به دانش ای نمی های رایانه آموزانی که به بازی است که دانش
پرداخفند، از نظر سطح ستمت روانی در همۀ ابعاد )پرخاشگری، افسزردگی،  زیاد به بازی می

 فردی، و عتئم جسمانی( در شرایط بسیار بهفری بودند. اضطراب، حساسیت بین
ای بزا  های رایانه رابطه بازی»( نیا در تحقیق خود با عنوا  10، 8911وادی و همکارا  )ج

شزد   های صرف اند که بین سزاعت نشا  داد « آموزا  فرزند در دانش ز پرخاشگری و روابط والد
 ای و عملکرد تحصیلی، رابطه منای معناداری وجود دارد. های رایانه برای بازی

بررسززی نظززرات کودکززا ، »( بززا عنززوا  09، 8911و شززاوردی )نفززایج بررسززی شززاوردی 
وجزود رابطزۀ معنزادار بزین « ای هزای رایانزه نوجوانا ، و مادرا  نسبت به اثرات اجفماعی بازی

کند. نویسندگا  ایزن پزووهش بزر ایزن نظرنزد کزه  وضعیت بازی و افت تحصیلی را تریید نمی
هزا را انجزام  آمزوزانی کزه ایزن بازی و دانش دهنزد ای انجزام می آموزانی کزه بزازی رایانزه دانش

 لحاظ تحصیلی، وضعیت یکسانی دارند. دهند، به نمی
کزاری  گیری هزدف در اهمال شد ، حاکی از نقش اساسزی جهزت نگاهی به تحقیقات انجام
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ها، در مورد نمونه دانشجویی و افراد بارگسال بود  اسزت  تحصیلی است، ولی بیشفر این پووهش
کاری تحصیلی در مقزاطع تحصزیلی پزایین،  فراوانی و حفی ظهور پدید  منای اهمالو با توجه به 

ازجمله ابفدایی در ایرا ، انجام پووهش و بررسی آ  ضرورتی انکارناپذیر است. با اینکه ضرورت 
شزود، ولزی تزاکنو   شزدت احسزاس می ها، به ویو  در مدرسه این مسئله در نهادهای آموزشی، به

ویو  در مقطع ابفدایی، که پایه و اساس شخصیت افراد در آ   در این زمینه، بههای اندکی  پووهش
ای بزر  هزای رایانزه رو، پووهش حاضر در مورد نقش بازی گیرد، انجام شد  است؛ ازاین شکل می

گیری هدف انجام شد. در تبیین نظری روابط بزین مفغیرهزا در  کاری تحصیلی و نو  جهت اهمال
اجفماعی اشار  کرد. در این رویکردها اعفقاد بزر ایزن  ز به رویکردهای شناخفیتوا   این مقاله، می

های افراد بزرای  ها، و انگیا  ها، باورها، نگر  است که عوامل فردی و اجفماعی فراوانی بر توانایی
گونه که بندورا، رففزار انسزا  را در یز  سزاخفار  گذارند؛ هما  انجام یا عدم انجام رففار، ترثیر می

گانه میا  رففار، مفغیرهای محیطی، و عوامل فردی توضزیح داد  اسزت. در ایزن  رتباط مفقابل سها
پذیرنزد. در الگزوی بنزدورا،  گذارنزد و از هزم تزرثیر می ساخفار، عوامل و مفغیرها بر هم ترثیر می

عوامل شخصی )فرایندهای شناخفی و انگیاشی( نقش مهمی دارند و ایزن رویکزرد بزه باورهزای 
کند )لا   تواند بر موقعیفی مسلط شود و نفایج مثبفی تولید کند، اشار  می ا  در مورد اینکه میانس 

مراتبی براسزاس بزر   (. در این راسفا در پووهش حاضزر، الگزویی سلسزله90، 8311، 1و بندورا
کاری تحصیلی فرض شد کزه در آ ، میزاا  اسزفااد  از  اهمال  خریدهای فردی و محیطی مؤثر بر

عنوا  مفغیزر واسزطه  گیری هزدف بزه زا، جهزت بین یا برو  عنوا  مفغیر پیش ای به های رایانه بازی
اند  زا بررسزی شزد  عنوا  مفغیزر مزت  یزا درو  کزاری تحصزیلی، بزه )مفغیر انگیاشی( و اهمال

 اند: زیر مطالعه شد  های پووهشی  ( و در این راسفا، فرضیه8)نمودار شمار  
گیری هزدف، و  ای، نزو  جهزت هزای رایانزه بین میاا  اسزفااد  از بازیمعناداری   . رابطۀ8

آموزا  مقطع ابفدایی وجود دارد؛ کاری تحصیلی دانش اهمال
کززاری تحصززیلی در  کننززدۀ اهمال بینی ای، پیش هززای رایانززه . میززاا  اسززفااد  از بازی1
 آموزا  است؛ دانش
گیری هززدف در  کننززد  انززوا  جهززت بینی ای، پیش هززای رایانززه . میززاا  اسززفااد  از بازی9
 آموزا  است؛ دانش
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کاری تحصزیلی  ای، اهمال های رایانه گیری هدف، با کنفرل میاا  اسفااد  از بازی . جهت8
 کند؛ بینی می صورت معناداری پیش را به

کزاری تحصزیلی، و میزاا   گیری هدف، اهمال های جنسیفی معناداری در جهت . تااوت0
 ای وجود دارد. رایانه های اسفااد  از بازی

 
 

 (. رابطه مفهومی متغیرهای پژوهش2نمودار شماره )

 های پووهش منبع: یاففه

 
 . روش پژوهش3

آمزوزا  پایزه پزنجم و ششزم  کنندگا  در این پووهش، دربردارندۀ تمام دانش جامعه آماری شرکت
تحصزیل بودنزد. نمونزۀ  مشزغول 8930-8937ابفدایی شهر شیراز بزود کزه در سزال تحصزیلی 
ای انفخاب شد؛ به ایزن شزکل کزه  ای چندمرحله موردمطالعه در پووهش به شیوۀ تصادفی خوشه

انفخاب شدند و  صورت تصادفی  وپرور  شهر شیراز، دو ناحیه به ابفدا از بین چهار ناحیه آموز 
های پزنجم و  آموزا  پایزه از هر ناحیه دو دبسفا  پسرانه و دو دبسفا  دخفرانه و از هر مدرسه، دانش

ها پاسز   نامه کتس( و بزه پرسزش 1رففه  هم ششم )از هر پایه، ی  کتس( برگاید  شدند )روی
 881نازر ) 189نار بزود کزه تعزداد نمونزه  900دادند. گافنی است که تعداد کل نمونۀ انفخابی، 

 سال بود. 88تا  81ها بین  آموز پسر(، میانگین سنی آ  دانش 808آموز دخفر و  دانش
انزد از:  آوری اطتعات از سزه ابزاار اسزفااد  شزد کزه عبارت در پووهش حاضر، برای گرد

گیری هزدف  نامه جهزت (، پرسزش800، 8930کزاری تحصزیلی سزواری ) نامه اهمال پرسش
ساخفه میزاا   نامه محقق ( و پرسش080، 1008گریگور،  ؛ الیوت و م 810، 8333)الیوت، 

 ای. رایانههای  اسفااد  از بازی

 

سفااد  از امیاا  
 ای های رایانه بازی

 
 گیری انوا  جهت
 هدف

 

کاری  اهمال
 تحصیلی
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 1کاری تحصیلی نامه اهمال . پرسش1-3
( اسزفااد  800، 8930نامه سزواری ) کاری تحصیلی، از پرسش گیری میاا  اهمال منظور انداز  به

( 1( هرگا )صزار( 8ای، از  درجه ها در ی  پیوسفار پنج گویه بود. همۀ گویه 81شد که دربردارندۀ 
نامه  گزذاری شزدند. پایزایی پرسزش ( همیشه، نمر 0ت ( بیشفر اوقا8اوقات  ( بعضی 9ندرت،  به

محاسبه  10/0کاری تحصیلی،  نامه اهمال کرونباخ برای کل پرسش توسط سواری به رو  آلاای 
 2کزاری تحصزیلی تزاکمن نامه اهمال شد. همچنین، روایزی آ  از طریزق همبسزفگی بزا پرسزش

 دار بود. معنا 009/0براورد شد که در سطح  90/0( محاسبه و برابر 800، 8338)
ها با نمر  کل اسفااد  کزردیم  در مقاله حاضر، برای محاسبۀ روایی از رو  همبسفگی گویه

معنزادار بودنزد، و بزرای محاسزبۀ  008/0بود و همگی در سزطح  10/0تا  87/0که بین دامنۀ 
 دست آمد. به 13/0کار بردیم که مقدار  پایایی، رو  آلاای کرونباخ را به

 3گیری هدف نامه جهت پرسش. 2-3
نامه الیزوت و  ( و پرسزش810، 8333نامه الیزوت ) گیری هدف، از پرسش برای سنجش جهت

گرایشی،  ز گیری هزدف تسلط ( کزه دربردارنزدۀ چهزار نزو  جهزت080، 1008گریگور ) م 
  نامه پرهیای است، اسفااد  کزردیم. ایزن پرسزش ز گرایشی، و عملکرد ز پرهیای، عملکرد ز تسلط

گاینزه  0گویزه دارد و هزر گویزه، دارای  7گویه است که هری  از اهزداف آ   18دربردارندۀ 
های اصزلی، بزا  ( تحلیزل عزاملی بزه رو  مؤلازه880، 8911است. نفایج پووهش کهولت )
ها را ترییززد کززرد. در پززووهش وی، مقززدار  عامززل در گویززه 8چززرخش واریمززاکو وجززود 

دهندۀ  بزود کزه نشزا  811/8318و ضریب کرویت بارتلت برابر با  13/0برابر  ضریب
 ها است. گیری و ماتریو همبسفگی گویه کاایت نمونه

در پووهش حاضر برای بررسی روایی از رو  همبسفگی ابعاد با نمزر  کزل اسزفااد  شزد  
(، 79/0ی )پرهیا ز (، تسلط70/0گرایشی ) ز آمد  بزرای هزدف تسلط دسزت است. ضرایب به

( گاار  شد  است که همگی در سطح 09/0پرهیای ) ز (، و عملکرد01/0گرایشی ) ز عملکرد
معنادار بودند. برای بررسی پایایی از رو  آلاای کرونباخ اسفااد  شد که میزاا  آ  در  008/0
 گاار  شد. 10/0کل 
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 ای های رایانه . میزان استفاده از بازی3-3
ها خواسفه شزد،  ای، از والدین آ  های رایانه آموزا  از بازی فااد  دانشمنظور بررسی میاا  اس به

تزا،، و  با اسفااد  از وسایلی مانند رایانزه، ل   ززز  آموز در طول مدت ی  روز را که دانش  زمانی
 گذراند، مشخص کنند. ای می های رایانه برای بازی  زز  گوشی همرا 

 
 های پژوهش . یافته4
کمی مفغیرهای پووهش، میانگین، انحراف معیار، و حداقل و حزداکثر نمزرۀ منظور توصیف  به

( ارائزه 8آمد  در جدول شمار  ) دست ها، مفغیرهای پووهش بررسی شدند که نفایج به آزمودنی
 شد  است.

 
 های توصیفی متغیرهای پژوهش (. یافته2جدول شماره )

 حداکثر نمره حداقل نمره انحراف معیار میانگین ها مؤلفه متغیرها
 88 8 17/1 78/3 کاری تحصیلی اهمال

 گیری هدف جهت

 90 80 83/0 10/18 گرایشی ز عملکرد
 90 80 01/8 89/17 گرایشی ز تسلط

 90 1 99/0 90/10 پرهیای ز عملکرد
 90 7 81/0 90/83 پرهیای ز تسلط

 7 8 81/8 88/1 ای های رایانه میاا  اسفااد  از بازی

 
کزاری تحصزیلی، دارای  شود، مفغیر اهمال ( مشاهد  می8که در جدول شمار  )گونه  هما 
گرایشی از ابعزاد  ز گیری هزدف تسلط است. بعد جهزت 17/1و انحراف معیار  78/3میانگین 

پرهیای، کمفززرین میززانگین  ز ( و بعززد تسلط89/17گیری هززدف، بیشزفرین میززانگین ) جهزت
و  88/1ای دارای میززانگین  هززای رایانززه سززفااد  از بازیبززراین، میززاا  ا ( را دارد. افاو 90/83)

ها بزا اسزفااد  از رو   های پووهش براسزاس پرسزش است. در ادامه یاففه 81/8انحراف معیار 
( ارائزه شزد  اسزت. در ایزن رو  بزرای بررسزی نقزش 8317) 1تحلیل مسزیر بزارو  و کنزی

 (.0، و 8، 9های شمار   شود )جدول گری ی  مفغیر از سه رگرسیو  اسفااد  می واسطه
 زززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززز
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کههاری  گیری هههدف، و اهمال ای، جهههت هههای رایانههه . رابطههه بههیز میههزان اسههتفاده از بازی1-4
 تحصیلی

یب همبسزفگی پیرسزو  اسزفااد  شزد. برای بررسی رابطه بین مفغیرهای پووهش از رو  ضر
تری از ارتباط مفغیرهای  منظور ارائه تصویر روشن ماتریو همبسفگی مفغیرهای موردبررسی به

هزای  ( ارائه شد  است. گافنی است، سطح اطمینا  در تمام آمار 1پووهش در جدول شمار  )
 درصد درنظر گرففه شد. 30پووهش، 

 
یس همبستگی 1جدول شماره )  (129متغیرهای موردپژوهش در کل نمونه )(. ماتر

 6 4 5 9 1 2 متغیرها
      8 کاری تحصیلی . اهمال8

گیری  جهت
 هدف

     8 -87/0* گرایشی ز . عملکرد1
    8 88/0** -10/0** گرایشی ز . تسلط9
   8 10/0** 88/0** 89/0 پرهیای ز . عملکرد8
  8 07/0** 03/0 81/0* 83/0** پرهیای ز . تسلط0

 8 00/0 80/0 -18/0** -88/0 81/0** ای های رایانه . میاا  اسفااد  از بازی7

08/0   00/0 

 
(، از میزا  مفغیرهزای پزووهش، مفغیزر 1شزد  در جزدول شزمار  ) با توجه بزه نفزایج ارائه

هزای  از بازی ( و میزاا  اسزفااد =83/0پرهیای ) ز گیری تسلط کاری تحصیلی با جهت اهمال
کزاری تحصزیلی، رابطزۀ  (، رابطۀ مثبت و معناداری دارند. همچنزین، اهمال=81/0ای ) رایانه

گرایشی  ز گیری تسلط (، و جهزت=-87/0گرایشی ) ز گیری عملکرد منای و معناداری با جهت
گیری  گرایشی، رابطززۀ مثبززت و معنززاداری بززا جهززت ز گیری عملکرد ( دارد. جهززت=-10/0)

گیری  (، و جهزززت=88/0پرهیای ) ز گیری عملکرد (، جهزززت=88/0گرایشی ) زززز تسزززلط
گرایشی، رابطۀ مثبت و معناداری بزا  ز گیری تسلط ( داشفه است. جهت=81/0پرهیای ) ز تسلط
های  ( و رابطۀ منای و معناداری با میاا  اسفااد  از بازی=10/0پرهیای ) ز گیری عملکرد جهت
پرهیای  ز گیری تسلط پرهیای با جهت ز گیری عملکرد داشت. رابطة جهت( =-18/0ای ) رایانه

 ( مثبت و معنادار بود.=07/0)
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 کاری تحصیلی ای با اهمال های رایانه زمان میزان استفاده از بازی . رگرسیون هم2-4
کزاری تحصزیلی از شزیو   ای با اهمال های رایانه برای سنجش رابطه میا  میاا  اسفااد  از بازی

 (.9زما  اسفااد  شد )جدول شمار   رگرسیو  هم
 

 ای های رایانه میزان استفاده از بازی باتوجه به کاری تحصیلی  اهمال اندازه بینی درت پیش(. ق9جدول شماره )

 سطح معناداری متغیر مستقل

 009/0 08/9 10/0 83/8 08/0 10/0 ای های رایانه میاا  اسفااد  از بازی

 
و میززاا   =10/0دهززد، میززاا   ( نشززا  می9هززای جززدول شززمار  ) گونززه کززه داد  هما 

ای،  هزای رایانزه زاد میزاا  اسزفااد  از بازی تر، مفغیزر بزرو  عبارت روشن است. به =080/0
هزای  کننزد. براسزاس داد  بینزی می کاری تحصیلی را پیش درصد از کل واریانو اهمال 08/0

ای بزا میزاا   هزای رایانزه دهزد کزه میزاا  اسزفااد  از بازی شا  میجدول، بررسی ضریب بفا ن
کزاری تحصزیلی دارد کزه در سزطح  بینی مثبت و معنزاداری بزر اهمال ( قدرت پیش=10/0)

 معنادار است. 009/0
 گیری هدف ای با جهت های رایانه زمان میزان استفاده از بازی . رگرسیون هم3-4

 (.8زما  اسفااد  شد  است )جدول شمار   سیو  همبه این منظور از شیو  تحلیل رگر
 

 ای های رایانه گیری هدف براساس میزان استفاده از بازی کنندگی جهت بینی (. قدرت پیش5جدول شماره )

گیری  ابعاد جهـت
 سطح معناداری متغیرهای مستقل هدف

میززاا  اسززفااد  از  گرایشی ز عملکرد
  -71/8 -88/0 -09/0 08/0 88/0 ای های رایانه بازی

میززاا  اسززفااد  از  گرایشی ز تسلط
 008/0 -71/9 -18/0 -11/0 00/0 18/0 ای های رایانه بازی

میززاا  اسززفااد  از  پرهیای ز عملکرد
 09/8 80/0 83/0 08/0 80/0 ای های رایانه بازی

میززاا  اسززفااد  از  پرهیای ز تسلط
 19/0 00/0 11/0 009/0 00/0 ای های رایانه بازی
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و میزاا   88/0گرایشی، میزاا   ز (، در بُعزد عملکرد8هزای جزدول شزمار  ) براساس داد 
کنند  معنادار نبزود. در بُعزد  بینی ای پیش های رایانه دست آمد و میاا  اسفااد  از بازی به 08/0

هزای  دست آمد و میزاا  اسزفااد  از بازی به 00/0و میاا   18/0گرایشی، میاا   ز تسلط
گرایشی  ز کنند  منای و معنادار بُعد تسلط بینی پیش 008/0( در سطح 18/0ای با بفای ) رایانه

ای  هزای رایانزه بود و میاا  اسزفااد  از بازی 08/0و  80/0پرهیای  ز بود. در بُعد عملکرد
دست آمد  به 009/0و  00/0پرهیای مقدار  ز سلطکنند  معنادار نبود. در بُعد ت بینی پیش

 کنند  معنادار نبود. بینی ای پیش های رایانه و میاا  اسفااد  از بازی
ای و  ههای رایانهه گیری ههدف بها میهزان اسهتفاده از بازی زمان جهت . رگرسیون هم5-4

 کاری تحصیلی اهمال
 (.0اسفااد  شد )جدول شمار  زما   در راسفای سنجش این مفغیر از رو  رگرسیو  هم

 
ای با کنترل  های رایانه میزان استفاده از بازی باتوجه بهکاری تحصیلی  اهمال اندازه بینی (. قدرت پیش4جدول شماره )

 گیری هدف جهت

 سطح معناداری متغیرهای مستقل
 ای های رایانه میاا  اسفااد  از بازی

91/0 89/0 

70/0 03/0 98/8  

گیری  جهت
 هدف

  -71/8 -81/0 -83/0 گرایشی ز عملکرد
 009/0 -30/1 -18/0 -89/0 گرایشی ز تسلط

  78/8 88/0 18/0 پرهیای ز عملکرد
  13/8 88/0 18/0 پرهیای ز تسلط

 
 =89/0و میاا   91/0دهد، میاا   ( نشا  می0های جدول شمار  ) گونه که داد  هما 

دهزد کزه بزین میزاا  اسزفااد  از  است. مقایسه ضرایب بفا در این گزرو  از مفغیرهزا نشزا  می
گیری  پرهیای، و جهزت ز گیری تسلط گرایشی، جهت ز گیری عملکرد ای، جهت های رایانه بازی

کاری تحصیلی نبودنزد، ولزی مفغیزر  کنند  معنادار اهمال بینی کدام پیش پرهیای، هیچ ز عملکرد
کنندۀ منازی  بینی پیش 009/0( در سطح =-18/0گرایشی با میاا  ) ز هدف تسلط گیری جهت

کاری تحصیلی است. در ادامه، نمزودار نهزایی بررسزی مفغیرهزا آمزد  اسزت  و معنادار اهمال
 (.1)نمودار شمار  
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 (. رابطه متغیرهای پژوهش1نمودار شماره )

 های پووهش منبع: یاففه

ای،  ههههای رایانهههه ههههای جنیهههیتی در مت یرههههای میهههزان اسهههتفاده از بازی . تفاوت6-4
 کاری تحصیلی گیری هدف، و اهمال جهت

ای،  هزای رایانزه اسفااد  از بازیهای جنسیفی در مفغیرهای میاا   منظور سنجش نقش تااوت به
های مسفقل اسفااد   کاری تحصیلی از رو  آماری تی در بین گرو  گیری هدف، و اهمال جهت

 (.7شد )جدول شمار  
 

 های متغیرهای پژوهش های دختر و پسر براساس میانگین نمره آزمودنی  (. مقایسه6جدول شماره )

 میانگین تعداد جنسیت متغیرها
انحراف 

 استاندارد
 درجه

 آزادی
سطح 

 معناداری

 تحصیلی کاری اهمال
 88/1 18/3 891 دخفر

01/8- 188 
 81/1 81/80 17 پسر

هت
ج

 
دف

ی ه
گیر

 گرایشی ز عملکرد
 91/0 07/18 891 دخفر

31/0- 188 
 18/8 10/10 17 پسر

 گرایشی ز تسلط
 18/9 71/17 891 دخفر

 98/8 01/17 17 پسر  103 31/0

 پرهیای ز عملکرد
 80/0 18/83 891 دخفر

31/8- 188 
 00/0 98/18 17 پسر

 پرهیای ز تسلط
 70/0 31/81 891 دخفر

 03/0 30/83 17 پسر  188 -83/8
هزززای  میزززاا  اسزززفااد  از بازی

 ای رایانه
 08/8 89/1 891 دخفر

 80/8 31/1 17 پسر  188 -89/0

 

های  میزان استفاده از بازی
 ای رایانه

کاری  اهمال
 تحصیلی

 
 

 پرهیزی  ـ گیری هدف تسلط جهت
 

 گرایشی ـ هدف تسلط گیری جهت

β= 22/0-  β= 80/0  
80/0 

β= 20/0  

 



 

 

 پژوهشی ـ فصلنامه علمی

719 
استفاده از رابطه میزان 

 ای ... های رایانه بازی

کزاری  آموزا  دخفر و پسزر در مفغیزر اهمال (، بین دانش7های جدول شمار  ) براساس داد 
پرهیای،  ز عملکرد، گرایشی ز گرایشی، تسلط ز گیری هززدف )عملکرد تحصززیلی، جهززت

 ای، تااوت معناداری وجود ندارد. های رایانه و میاا  اسفااد  از بازی( پرهیای ز تسلط
 

 گیری بحث و نتیجه
کزاری  گیری هزدف در اهمال گری جهزت هدف از انجام پووهش حاضر، بررسی نقش واسطه

آموزا  پایه پنجم و ششزم  ای در بین دانش های رایانه تحصیلی با توجه به میاا  اسفااد  از بازی
ابفدایی است. برای بررسی روابط علی میا  مفغیرهای پووهش از رو  تحلیل مسزیر اسزفااد  

دهزد، درصزد  ها نشزا  می گونزه کزه یاففزه حلیل نفایج، گافنی است کزه هما شد. در ابفدای ت
ها برای مفغیرهای مت ، درصدهای بالایی نیسفند که  شد  در کل رگرسیو  های تبیین واریانو

ای  ویو  در مقطزع ابفزدایی، پدیزد  کزاری تحصزیلی، بزه این امر حاکی از آ  اسزت کزه اهمال
گیری آ   ل فردی، اجفماعی، و خانوادگی فراوانی در شکلچندبعدی است که ممکن است عوام

ای، تنهزا سزهم کزوچکی در تبیزین آ  دارنزد. البفزه اگزر  های رایانزه نقش داشفه باشند که بازی
هزای  تردیزد درصزد تبیین شدند، بی مفغیرهای خانوادگی و شخصیفی نیا به این الگو اضافه می

تزوا   گزا  نمی شد. در علوم انسزانی هیچ وت میکاری تحصیلی مفاا های مفغیر اهمال واریانو
پیامدهای رففاری را با ی  یا دو مفغیر تبیین کرد؛ بنابراین، در همین ابفدا، بررسی یز  مفغیزر، 

شزود،  شزود و براسزاس آ  پیشزنهاد می عنوا  ی  محدودیت در پووهش حاضزر مطزر  می به
ر سزطو  فزردی و اجفمزاعی مفغیرهای گوناگو  شزناخفی، نگرشزی، انگیاشزی، و هیجزانی د

ویو  در مقطع ابفزدایی، بررسزی و  کاری تحصیلی، به تر اهمال تر و کامل منظور تبیین مناسب به
کزاری  ای در اهمال هزای رایانزه رففزه نفزایج حزاکی از نقزش بازی هم واکاوی شوند، ولزی روی

هزای  از بازی هزای آمزاری نشزا  داد، بزین میزاا  اسزفااد  گونه که تحلیل تحصیلی بود. هما 
کاری تحصیلی، رابطۀ معناداری وجزود دارد. همچنزین،  گیری هدف، و اهمال ای، جهت رایانه

هزای  پرهیای و نیا میاا  اسفااد  از بازی ز گیری هدف تسلط کاری تحصیلی و جهت بین اهمال
بیشفری را  آموزا  زما  ای، رابطه مثبت و معناداری وجود دارد؛ به این معنا که هرچه دانش رایانه

شود. این  ها بیشفر دید  می کاری تحصیلی در آ  ای بگذرانند، اهمال های رایانه برای انجام بازی
( همسو 08، 8931( و سواری )178، 8331(، ایما )38، 8938های مشفاقی ) با پووهش یاففه 
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یشزفر آمزوزا  ب توا  گات، ازآنجاکزه هرچزه دانش های پووهش حاضر می است. در تبیین یاففه
شزوند، در مزورد پیامزدهای بزازی و نفزایج مربزوط بزه تحصزیل  ای می های رایانزه درگیر بازی

کننزد.  شوند، چو  به پیامزد تحصزیلی و اینکزه موفزق شزوند، کمفزر توجزه می تر می انگیا  بی
باورهای شناخفی نادرسفی از تحصیل در ذهن ایزن  زز 1براساس نظریه فلت   زز تر عبارت روشن به

دیگر،  شزوند. ازسزوی توجزه می گیزرد و درنفیجزه بزه نفزایج تحصزیل بی موزا  شکل میآ دانش
آمزوزا  بزرای درس  ای، زمزا  مایزد دانش های رایانزه ازآنجاکه با افاایش زما  اسفااد  از بازی

شود و دوسزت دارنزد دلایزل  ها بیشفر می کاری تحصیلی در آ  یابد، اهمال خواند  کاهش می
ود وقت، حجم زیاد تکالیف، یا دلایل درونی مانند نفوانسفم، عتقه ندارم، بیرونی، ازجمله کمب

و... را برای توجیه کار خود مطر  کنند. همچنین، براسزاس دیزدگا  هیزل و هیزل و چزالوت و 
دهزد  آموزا  لذت می ای بیشفر از درس خواند  به دانش های رایانه ( بازی103، 8311) 2بارال

کزاری  دهند و درنفیجزه، اهمال ها را ترجیح می رو، این بازی شود؛ ازاین ها می و سبب شادی آ 
 شود. ها بیشفر می تحصیلی در آ 

، نیاز به حداقل تت  پذیری با کمفرین چالش ، دسفرس دلیل جذابیت ای به های رایانه بازی
بیشزفر از درس خوانزد   ززز شزوند ها می که باعث عدم خسزفگی بچزه زز ها فرد، و تنو  در بازی

کاری  گیرند، عاملی برای اهمال که در مقابل درس خواند  قرار می موردتوجه هسفند و هنگامی
وند، زما  بیشزفری ای بش های رایانه آموزا  هرچه بیشفر جذب بازی هسفند. به بیا  دیگر، دانش

شزود، و  هزا بزرای توجیزه کارهایشزا  بیشزفر می کاری آ  ها دارند و اهمال بازی  برای انجام این
 شود. ها دید  می کاری در آ  انگیاگی ناشی از اهمال درنهایت، بی

گیری  هزا، تنهزا جهزت گیری آمد  نشا  داد که از بین انوا  جهت دست این، نفایج به بر افاو 
تر،  عبارت روشزن ای ارتبزاط دارد. بزه های رایانه کاری تحصیلی و بازی رهیای با اهمالپ ز تسلط
کزاری تحصزیلی بیشزفری نشزا   پرهیای داشزفند، اهمال ز گیری تسلط آموزانی که جهت دانش

هایی مانند ترس  پرهیای هسفند، دارای ویوگی ز گیری هدف تسلط دادند. افرادی که دارای جهت
انزد،  ، شکست در یادگیری مواد درسی، و فرامزو  کزرد  آنچزه یزاد گرففهاز ناهمید  مطالب
ای دارنزد.  هزای رایانزه هزا در بازی ای اسزت کزه آ  ها برختف توانمنزدی هسفند و این ویوگی

 زززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززز
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که  پرهیای و ترس از شکست و عدم موفقیزت در کسزانی ز گیری تسلط تر، جهت عبارت دقیق به
شزود و ایزن مشزکل را در بزازی  گذارنزد، بیشزفر می ای می های رایانزه وقت بیشفری برای بازی

هزا، شکسزت و تزرس از آ  کمفزر اسزت و  کنند، زیرا در این بازی ای برای خود حل می گونه به
کزاری  کنند. در مورد نفیجۀ مربوط بزه رابطزۀ منازی اهمال ها موفقیت بیشفری را تجربه می بچه

(، و 008، 1001های الیوت و م  گریگور ) گرایشی که با پووهش ز تحصیلی با اهداف تسلط
توا  گات،  ( ناهمسو است، می3، 8910( همسو و با پووهش نوشادی )813، 1009) 1والفرز
 گرایشی دارند، در پی فهم عمیق مطالب و تسلط بر آ  هسفند. ز آموزانی که اهداف تسلط دانش

گرایشی، دارای  ز گیری هزدف تسلط دهزد، جهزت شد  نشزا  می های انجام نفایج پووهش
گیری، بزر  سازگارترین الگوی رففارهای مرتبط با پیشرفت تحصیلی است، زیزرا در ایزن جهزت

شود و این کار باعث ایجاد عتقه و انگیاۀ درونزی بزرای فراگیزری  آموزا  ترکید می تت  دانش
ایزن هزا خواهزد شزد و  ها و انجام تکالیف آ  ها و درنهایت، موجب توجه عمیق به درس درس

گیری  های آماری نشا  داد، جهت که تحلیل کاری تحصیلی هسفند. چنا  موارد برختف اهمال
کزاری تحصزیلی اسزت.  کنند  مثبت و معنزاداری بزرای اهمال بینی پرهیای، پیش ز هدف تسلط

پرهیای، بززه ایززن معناسززت کززه  ز گیری تسلط جهززت کززاری تحصززیلی بززا  رابطززۀ مثبززت اهمال
کاری تحصیلی بیشفری دارند  پرهیای هسفند، اهمال ز گیری تسلط رای جهتدا  آموزانی که دانش

گونه که پیشزفر گافزه شزد، اهزداف  و درنفیجه، پیشرفت تحصیلی پایینی خواهند داشت. هما 
گذاری، پرهیای هسفند که این پرهیا  لحاظ جاذبه و ارز  پرهیای به ز پرهیای و تسلط ز عملکرد

ها هموار  در پی جلزب  گیری گیرد. افراد با این جهت ئت میاز اضطراب و ترس از شکست نش
تابند و بر این نظرنزد  رضایت دیگرا  هسفند و قضاوت منای دیگرا  در مورد خودشا  را برنمی

گیری هزدف  بزراین، افزراد دارای جهزت رود. افاو  هایشا  زیر سؤال می که با شکست، توانایی
صورت دسزفیابی کامزل بزه  سفند، ولی شایسفگی را بهپرهیای، هرچند در پی یادگیری ه ز تسلط

که امکا  دارد، فعالیت  کنند. این افراد برای پرهیا از فقدا  شکست، تاجایی تکلیف تعریف می
گیری پرهیای از  دهند که جهت ( نشا  می813، 1009های والفرز ) یاففهدر این راسفا کنند.  می

گیری  کند. والفرز این نو  جهزت بینی می ای مثبت پیش گونه ورزانه را به تکلیف، رففارهای تعلل
گیری تسزلطی در یزادگیری  داند. همچنزین، جهزت ورزی می کنندۀ تعلل بینی را مؤثرترین پیش
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ها با هدف تسلط بر مطالب یا یادگیری عمیق با انگیزا  درونزی، سزبب مشزغول شزد   درس
 دهد. کاری را کاهش می شود و اهمال بیشفر به تکالیف می
هزای جنسزیفی نشزا  داد کزه بزین  شد  در مزورد تااوت های آماری انجام درنهایت، تحلیل

گرایشی،  ز گرایشی، تسلط ز  گیری هزدف )عملکرد آموزا  دخفر و پسزر در مفغیزر جهزت دانش
هززای  کزاری تحصزیلی و میزاا  اسزفااد  از بازی پرهیای(، اهمال ز پرهیای، و تسلط ز عملکرد

های مطیعزی،  آمد  در این مورد با پووهش دست داری وجود ندارد. نفایج بهای تااوت معنا رایانه
، 1(، ایازرت و فزراری13، 8931بخت و شزکری ) (، گلسفانی83، 8938حیدری، و صادقی )

( همسزو و بزا نفزایج 3، 8930( و سزکهریا  )107، 8311(، هیل و همکزارا  )808، 8313)
( 88، 8931(، و سزواری )78، 8917رپور )(، جوکار و دلاو10، 8331های فراری ) پووهش

آمد  براساس دیدگا  نویسندگا  مقاله شاید بفزوا  گازت  دست ناهمسو است. در تبیین نفیجۀ به
آموزا  دخفر و پسزر اسزت و  ها، موردعتقه و توجه دانش ای، فارغ از نو  آ  های رایانه که بازی

 ، بررسزی و واکزاوی شزود. همچنزین، ها باید براسزاس جنسیفشزا های آ  تردید، نو  بازی بی
تربیت امروزی والدین رخ داد  و نگا  بدو  تبعیضی که به  و توا  گات تغییراتی که در تعلیم می

 ترثیر نبود  است. جنسیت در بین والدین وجود دارد، در کسب نفیجه حاضر بی
ل مخفلازی توا  در عوامز ها را می های پووهش حاضر با برخی از پووهش ناهمسویی یاففه

آمزوزا  دور   هزا، دانش وجو کرد؛ برای مثزال، نمونزۀ موردمطالعزه در برخزی از پووهش جست
اند، یا اباار مورداسفااد  برای سنجش  آموزا  دور  دبیرسفا  بود  ابفدایی و در برخی دیگر، دانش

های ایزن  اسزت. درنهایزت، ضزمن توجزه بزه محزدودیت  گیری هدف نیا مفااوت بزود  جهت
بر احفیزاط در اسزفنباط روابزط علزی بزین  های همبسفگی مبنی همچو  سایر پووهش پووهش

های این مقاله  توا  به کاربردهای مهمی که یاففه ها، می نامه مفغیرها و خودگاارشی بود  پرسش
گیری هدف و هم  ای هم بر جهت های رایانه ویو  نقش بازی تربیت دارد، اشار  کرد، به و در تعلیم

 کاری تحصیلی. فقیم بر اهمالطور مس به

 زززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززززز
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استفاده از رابطه میزان 

 ای ... های رایانه بازی

 منابع 
همی سوم راهاملمی  هل ر  آهوزا  پسر کلاس ای بر دانش همی رایمن  بررس  تأثیرا  بمزی(. 8911احمدی، سیروس )

 .. دانشگا  اصاها ، اصاها ، ایرا ارشد نامه کارشناسی پایا اصف م  

آموزشزی و سسزه مؤ. قزم: انفشزارات بررسل  لنلو ر راهرمرهلمی درهلم  کمری اهممل(. 8938آقاتهرانی، مرتضی )
خمینی)ر (. پووهشی امام

ای خشزن و  هزای رایانزه (. فراتحلیزل اثزر بازی8938جدیدیا ، احمدعلی؛ پاشاشریای، حسن؛ و گنجزی، حمزا  )
.801-811(، 9)1، آرری اطلالم  ر ارتبمطم  در لنوم تربیت  فصنامه  فن یرخشن بر پرخاشگری. 

ای بزا پرخاشزگری و  های رایانه (. رابطه بازی8911کاشی، زهرا ) پور، سوزا ؛ و رضایی جوادی، محمدجعار؛ امامی
.13-30(، 9)8، هامس  همی ررا  پژرهش  هجن آموزا .  فرزند در دانش -روابط والد 

گرای  ر پیمهل همی  بررس  سمختمر ارتبمط ، بمررهمی فرد پیراهلو ، سلمختمر کللاس، هل  (. 8918ر، بهرام )جوکا
  ی دکفری(. دانشگا  شیراز، شیراز، ایرا . )رسالهتحصین  

همی نلوین تربیتل   هجن  ان یش ورزی آموزشی با اهداف پیشرفت.  (. رابطۀ تعلل8917جوکار، بهرام؛ و دلاورپور، محمدآقا )
 . 78-10(، 9)9، هامس  دانشگمه الزهرا دانشر ه لنوم تربیت  ر ررا 

گزاهی فراشزناخفی و پیشزرفت تحصزیلی بزر اسزاس جهزت (. پیش8911دلاورپور، محمدآقا ) گیری هزدف  بینزی آ
 .70-38(، 3)9، همی نوین ررانشامخت  فصنامه  پژرهشپیشرفت. 

گیری هزدف بزا پیشزرفت تحصزیلی در دانشزجویا   (. رابطه جهزت8930پور، مریم ) زار  ناژوانی، علی؛ و دهقانی
.180-181(، 10)87، هجن  ایران  آهوزش در لنوم پزهر دندانکاشکی شیراز. 

. 3-17(، 8)1، هطملعم  ررانشامخت کنند  آ .  بینی کاری تحصیلی و عوامل پیش (. اهمال8930سکهریا ، فیروز  )

 .8-80(، 0)1، گیری تربیت  ان ازهفصنامه  کاری تحصیلی.  (. ساخت و اعفباریابی آزمو  اهمال8930سواری، کریم )

در فصلنامه  کزاری تحصزیلی.  (. رابطه ساد  و چندگانه تبحرگرایی و رویکردگرایزی بزا اهمال8931سواری، کریم )
 .88-08(، 9)1، پژرهش  هامخت اجتممل   ل لنم 

(. بررسی نظرات کودکا ، نوجوانا  و مادرا  نسبت به اثرات اجفماعی 8911شاوردی، تهمینه؛ و شاوردی، شهرزاد )
. 81-17(، 9)1، فصنامه  تحقیقم  فرهاگ ای.  های رایانه بازی

گیری هدف تحصیلی با نقزش  ورزی تحصیلی بر اساس جهت (. تدوین مدل علّی تعلل8930صیف، محمدحسن )
(، 7)8، در فصلنامه  راهبردهلمی هلامخت  در یلمدگیریای درگیری تحصیلی و خودکارآمدی تحصیلی.  واسطه

881-809.

. تهزرا : هلم بوه  ب  بمزی ل ای: رریررد ارزه  همی رایمن  ه   بمزی هطملعم  در فضمی (. 8938عاملی، سعیدرضا )
 انفشارات امیرکبیر.

https://hawzah.net/fa/Seminar/View/79942/%D8%A8%D8%B1%D8%B1%D8%B3%DB%8C-%D8%A7%D8%AB%D8%B1%D8%A7%D8%AA-%D8%A7%D8%AC%D8%AA%D9%85%D8%A7%D8%B9%DB%8C-%D8%A8%D8%A7%D8%B2%DB%8C%D9%87%D8%A7%DB%8C-%DA%A9%D8%A7%D9%85%D9%BE%DB%8C%D9%88%D8%AA%D8%B1%DB%8C-%D8%A8%D8%B1-%D8%AF%D8%A7%D9%86%D8%B4-%D8%A2%D9%85%D9%88%D8%B2%D8%A7%D9%86-%D9%BE%D8%B3%D8%B1-%DA%A9%D9%84%D8%A7%D8%B3-%D8%B3%D9%88%D9%85-%D8%B1%D8%A7%D9%87%D9%86%D9%85%D8%A7%DB%8C%DB%8C-%D8%B4%D9%87%D8%B1%D8%A7%D8%B5%D9%81%D9%87%D8%A7%D9%86-%D8%B3%D8%A7%D9%84-%D8%AA%D8%AD%D8%B5%DB%8C%D9%84%DB%8C-77-76
https://hawzah.net/fa/Seminar/View/79942/%D8%A8%D8%B1%D8%B1%D8%B3%DB%8C-%D8%A7%D8%AB%D8%B1%D8%A7%D8%AA-%D8%A7%D8%AC%D8%AA%D9%85%D8%A7%D8%B9%DB%8C-%D8%A8%D8%A7%D8%B2%DB%8C%D9%87%D8%A7%DB%8C-%DA%A9%D8%A7%D9%85%D9%BE%DB%8C%D9%88%D8%AA%D8%B1%DB%8C-%D8%A8%D8%B1-%D8%AF%D8%A7%D9%86%D8%B4-%D8%A2%D9%85%D9%88%D8%B2%D8%A7%D9%86-%D9%BE%D8%B3%D8%B1-%DA%A9%D9%84%D8%A7%D8%B3-%D8%B3%D9%88%D9%85-%D8%B1%D8%A7%D9%87%D9%86%D9%85%D8%A7%DB%8C%DB%8C-%D8%B4%D9%87%D8%B1%D8%A7%D8%B5%D9%81%D9%87%D8%A7%D9%86-%D8%B3%D8%A7%D9%84-%D8%AA%D8%AD%D8%B5%DB%8C%D9%84%DB%8C-77-76
http://opac.nlai.ir/opac-prod/search/briefListSearch.do?command=FULL_VIEW&id=738734&pageStatus=1&sortKeyValue1=sortkey_title&sortKeyValue2=sortkey_author
http://opac.nlai.ir/opac-prod/search/briefListSearch.do?command=FULL_VIEW&id=738734&pageStatus=1&sortKeyValue1=sortkey_title&sortKeyValue2=sortkey_author
http://ictedu.iausari.ac.ir/article_2488.html
http://ictedu.iausari.ac.ir/article_2488.html
https://www.noormags.ir/view/fa/articlepage/1015861/%D8%B1%D8%A7%D8%A8%D8%B7%D9%87-%D8%A8%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D8%B1%D8%A7%DB%8C%D8%A7%D9%86%D9%87-%D8%A7%DB%8C-%D8%A8%D8%A7-%D9%BE%D8%B1%D8%AE%D8%A7%D8%B4%DA%AF%D8%B1%DB%8C-%D9%88-%D8%B1%D9%25
https://www.noormags.ir/view/fa/articlepage/1015861/%D8%B1%D8%A7%D8%A8%D8%B7%D9%87-%D8%A8%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D8%B1%D8%A7%DB%8C%D8%A7%D9%86%D9%87-%D8%A7%DB%8C-%D8%A8%D8%A7-%D9%BE%D8%B1%D8%AE%D8%A7%D8%B4%DA%AF%D8%B1%DB%8C-%D9%88-%D8%B1%D9%25
https://irandoc.ac.ir/
https://irandoc.ac.ir/
http://dx.doi.org/10.22051/jontoe.2007.312
http://dx.doi.org/10.22051/jontoe.2007.312
http://psychologyj.tabrizu.ac.ir/article_4347.html
http://psychologyj.tabrizu.ac.ir/article_4347.html
http://ijme.mui.ac.ir/browse.php?a_id=3912&sid=1&slc_lang=fa
http://ijme.mui.ac.ir/browse.php?a_id=3912&sid=1&slc_lang=fa
http://dx.doi.org/10.22051/psy.2011.1533
http://dx.doi.org/10.22051/psy.2011.1533
http://jem.atu.ac.ir/article_2660.html
http://sc.journals.pnu.ac.ir/article_2903.html
http://sc.journals.pnu.ac.ir/article_2903.html
http://dx.doi.org/10.7508/ijcr.2009.07.003
http://dx.doi.org/10.7508/ijcr.2009.07.003
http://dx.doi.org/10.22084/j.psychogy.2016.1452
http://dx.doi.org/10.22084/j.psychogy.2016.1452
http://dx.doi.org/10.22084/j.psychogy.2016.1452
https://www.gisoom.com/book/11165113/%DA%A9%D8%AA%D8%A7%D8%A8-%D9%85%D8%B7%D8%A7%D9%84%D8%B9%D8%A7%D8%AA-%D8%AF%D9%88%D9%81%D8%B6%D8%A7%DB%8C%DB%8C-%D8%B4%D8%AF%D9%86-%D8%A8%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D8%B1%D8%A7%DB%8C%D8%A7%D9%86%D9%87-%D8%A7%25D
https://www.gisoom.com/book/11165113/%DA%A9%D8%AA%D8%A7%D8%A8-%D9%85%D8%B7%D8%A7%D9%84%D8%B9%D8%A7%D8%AA-%D8%AF%D9%88%D9%81%D8%B6%D8%A7%DB%8C%DB%8C-%D8%B4%D8%AF%D9%86-%D8%A8%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D8%B1%D8%A7%DB%8C%D8%A7%D9%86%D9%87-%D8%A7%25D
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آهلوزا  درره راهاملمی  تحصلین  پمیل   ای بر ب  اهت ررا  دانش همی رایمن  مزیتأثیر ب(. 8931نوزری، فاطر  ) عرب
 نامه کارشناسی ارشد(. دانشگا  پیام نور تهرا ، تهرا ، ایرا . . )پایا سوم ه ارس ه ر ت را 

ای بر ختقیت و رابطه آ  بزا سزازگاری  های رایانه (. ترثیر بازی8930زاد ، صمد ) ریمپشفی، مرضیه؛ و ک تورا   تمی
 .00-71(، 8)1، تربیت  همی تمزه در لنوم فصنامه  ان یش آموزا .  روانی دانش

(. بررسی نقزش میزانجی اهزداف 8931فرد، محمد ) و خدایارید؛ای، جوا جهرمی، رضا؛ حجازی، الهه؛ اژ  قربا 
در فصلنامه  لنمل  پژرهشل  ورزی.  پیشرفت در رابطه بین نیاز به خاتمه و درگیری شزناخفی: اثزر بافزت تعلزل

 .11-33(، 8)1، هامخت اجتممل 

نامه  )پایا  گیری ه   همی هویت، ابعمد هویت ر ج ت بیا  همدهمن  بر اسمس سبک پیش(. 8911کهولت، نعیمه )
وم تربیفی و روانشناسی، دانشگا  شیراز، شیراز، ایرا .کارشناسی ارشد(. دانشکد  عل

کاری( تحصیلی با باورهای فراشزناخفی.  ورزی )اهمال (. رابطه تعلل8931بخت، طاهر ؛ و شکری، مهناز ) گلسفانی
 .13-800( ، 9)1، پژرهش  هامخت اجتممل  ل در فصنامه  لنم 

در همهامهلل  گیری هززدف پیشززرفت.  بینززی پیشززرفت تحصززیلی بززر اسززاس جهززت (. پیش8938مشززفاقی، سززعید )
.13-38(، 1)0، پژرهش  راهبردهمی آهوزش در لنوم پزهر  ل لنم 

های  کاری تحصیلی بر اساس مؤلازه بینی اهمال (. پیش8938السادات ) مطیعی، حورا؛ حیدری، محمود؛ و صادقی، منصور 
 .00-11(، 18)1، . فصنامه  ررانشامس  تربیت های شهر تهرا  اول دبیرسفا   آموزا  پایه خودتنظیمی در دانش

ای بزا  هزای رایانزه (. ارتبزاط بازی8938نبوی، سیدحمید؛ محمدی، سونا؛ قربانی، سارا؛ و لشکردوسزت، حسزین )
.381-311(، 8)1، پزهر  خراسم  هممل  هجن  دانشگمه لنومآموزا .  هو  هیجانی در دانش

گیری ه   بم خودتاظیم  یمدگیری، پیشرفت تحصین  ر رضلمیت  بررس  رابطۀ بین ج ت(. 8910نوشادی، ناصر )
 هلیرازدانشلگمه  هل ر  ی پیش همی هختنل  تحصلین  درره آهلوزا  دختلر ر پسلر رهلت  از تحصیو در دانش

ارشد(. دانشگا  شیراز، شیراز، ایرا .  کارشناسی  نامه )پایا 

گیری هزدف،  (. نقزش جهزت8938عباسی، نعیمه؛ و بزدری، رحزیم ) هاشمی، تورج؛ مصطاوی، فرید ؛ ماشینچی
 .19-18(، 8)1، ررانشامس  هعمصرورزی.  تعلل گری و شخصیت در خودکارآمدی خودتنظیم

 

. 

https://ganj-old.irandoc.ac.ir/articles/657999
https://ganj-old.irandoc.ac.ir/articles/657999
http://www.sid.ir/Fa/Journal/ViewPaper.aspx?ID=160193
http://www.sid.ir/Fa/Journal/ViewPaper.aspx?ID=160193
http://sc.journals.pnu.ac.ir/article_2908.html
http://sc.journals.pnu.ac.ir/article_2908.html
http://sc.journals.pnu.ac.ir/article_2908.html
https://ganj-old.irandoc.ac.ir/dashboard?q=%D9%85%D8%AF%D9%84+%DA%86%DB%8C%DA%A9-%D9%88%D8%A7%D8%AA%D8%B3%D9%88%D9%86
https://ganj-old.irandoc.ac.ir/dashboard?q=%D9%85%D8%AF%D9%84+%DA%86%DB%8C%DA%A9-%D9%88%D8%A7%D8%AA%D8%B3%D9%88%D9%86
http://sc.journals.pnu.ac.ir/article_375.html
http://sc.journals.pnu.ac.ir/article_375.html
http://edcbmj.ir/browse.php?a_code=A-10-378-1&sid=1&slc_lang=fa
http://edcbmj.ir/browse.php?a_code=A-10-378-1&sid=1&slc_lang=fa
http://jep.atu.ac.ir/article_2393.html
http://jep.atu.ac.ir/article_2393.html
http://journal.nkums.ac.ir/browse.php?a_id=721&sid=1&slc_lang=fa
http://journal.nkums.ac.ir/browse.php?a_id=721&sid=1&slc_lang=fa
https://ganj-old.irandoc.ac.ir/dashboard?q1=%D9%86%D8%A7%D8%B5%D8%B1+%D9%86%D9%88%D8%B4%D8%A7%D8%AF%DB%8C&query%5Bd1%5D=0&query%5Bl1%5D=1&commit=%D8%AC%D8%B3%D8%AA%D8%AC%D9%88&q2=&query%5Bd2%5D=0&query%5Bl2%5D=1&q3=&query%5Bd3%5D=0&publishable_type_3=NewThesis&year%5Ball%5D=1&publish_yyyy_1=1391&publish_yyyy_2=1391&q=
https://ganj-old.irandoc.ac.ir/dashboard?q1=%D9%86%D8%A7%D8%B5%D8%B1+%D9%86%D9%88%D8%B4%D8%A7%D8%AF%DB%8C&query%5Bd1%5D=0&query%5Bl1%5D=1&commit=%D8%AC%D8%B3%D8%AA%D8%AC%D9%88&q2=&query%5Bd2%5D=0&query%5Bl2%5D=1&q3=&query%5Bd3%5D=0&publishable_type_3=NewThesis&year%5Ball%5D=1&publish_yyyy_1=1391&publish_yyyy_2=1391&q=
https://ganj-old.irandoc.ac.ir/dashboard?q1=%D9%86%D8%A7%D8%B5%D8%B1+%D9%86%D9%88%D8%B4%D8%A7%D8%AF%DB%8C&query%5Bd1%5D=0&query%5Bl1%5D=1&commit=%D8%AC%D8%B3%D8%AA%D8%AC%D9%88&q2=&query%5Bd2%5D=0&query%5Bl2%5D=1&q3=&query%5Bd3%5D=0&publishable_type_3=NewThesis&year%5Ball%5D=1&publish_yyyy_1=1391&publish_yyyy_2=1391&q=
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  2331 بهار ،51پیاپی ،232-251(،2)21 ایران، فرهنگی تحقیقات فصلنامه

 موفقیه  بهر پردازی بهازی ههای مکانیک کارگیری به  ثیرأته بررسه  (.8931) زههرا زاده، عبدالله  و سیدمحمدباقر؛ جعفری،
 فصلنامه  .شههر زیباسهازی در شههرکرد شهروندان مشارک  مطالع ، مورد الکترونیک ؛ حکمران  در سیاری جمع های طرح

    .898-481 (،8)81 ،ایران فرهاگی تحقیقمت
  1001-8141شاپا:  

  آزاد اس . نویسندگان / دسترس  ب  متن کامل مقال  براساس قوانین کریتیو کامانز ( ) 

بر موفقیت  یپرداز بازی یها کارگیری مکانیک هب تأثیربررسی 
مورد مطالعه،  ؛الکترونیکی اری در حکمرانیپس های جمع طرح

 شهر مشارکت شهروندان شهرکرد در زیباسازی
 

 2زاده زهرا عبدالله ،1محمدباقر جعفری سید
 61/31/6031پذیرش:        61/30/6031دریافت: 

 
 چکیده

ههای  لفه ؤسپاری ک  یک  از م حکمران  الکترونیک  و جمع اطلاعات و ارتباطات، با پیشرف  فناوری
انگیهزه در  منظور ترغیب و ایجاد ب  ها قرار گرفت  اس . دول  مورد توج  بسیاری از آن اس  نیز اساس 

عنهوان  به  پهردازی های بهازی ها و مکانیک  تکنیک سپاری، های جمع طرحمشارک  در  برای شهروندان
و  انجها  نشهده مهورد در اینچشمگیری   پژوهشتاکنون این، اند. با وجود  ثر پیشنهاد شدهؤم یراهکار

ههای  میهان انگیهزه ۀبررسه  رابطه ،هدف مقال  حاضر اس .نشده  بررس کاربردی  طور  این موضوع ب
 سهپاری اسه . جامعه  آمهاری ایهن مقاله ، جمهعهای  طرحو مشارک  در  درون  شهروندان بیرون  و

هها توزیهع و  صهورت تاهادف  در بهین آن نامه ، به  پرسهش 181 ند ک  تعهدادا هشهروندان شهرکرد بود
افهزار  سازی معهادتت سهااتاری بها اسهتفاده از نهر  ها براساس مدل . تحلیل دادهه اس آوری شد جمع

ههای  طهرحههای بیرونه  و مشهارک  در  انگیهزه بهین داد ک نشان آمده  دس  ب . نتایج انجا  شد آموس
های درون   رابط  مثب  و معنادار میان انگیزه ،دیگر سویمعناداری وجود ندارد. از  ۀرابط، سپاری جمع

 .شدیید أسپاری ت های جمع طرحمشارک  در  و
 های درون  انگیزه بیرون ، های انگیزه پردازی، بازی سپاری، جمع  ،یک الکترون حکمران  ها: کلیدواژه

 هههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههه
 

 ایهران. قهم، تههران، دانشهگاه فهاراب  پهردی  حسهابداری، و مدیری  دانشکده اطلاعات ، های سیستم مدیری  ستادیار،ا .1
مسئول(. )نویسنده

 
 دانشهگاه فهاراب  پهردی  حسهابداری، و مهدیری  دانشهکده اطلاعهات، فناوری مدیری  ارشد، کارشناس  آموات  دانش .2
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 مقدمه
و  ها برای ارائ  ادمات    دول  سنت  های بسیار زیادی بر روشتأثیر  ،یفناورگسترش روزافزون 

اسهتفاده  افزایش میزان سبب گسترش فناوری شهروندان داشت  اس . برابرانجا  وظایفشان در 
درنتیجه ، ؛ شده اس  و رایان  ،تبل  هوشمند، های ارتباط  مانند تلفن تجهیزات از شهروندان

 شهروندانی ی و نیازهافناوربا  اند تلاش کردهشکل الکترونیک   ادمات ب  ارائ  نیز با ها دول 
اسه  که  در  ههای  ترین نوآوری جیرا یک  از  مران  الکترونیککح های سیستم .همسو شوند

، 1)الیهاف  و المسهری رود کار مه  افزایش مشارک  شهروندان ب در راستای   و عموم  مدیری 
 مشهارک  بهرای  عنهوان یکه  از اجهزای حکمرانه  الکترونیکه به  سهپاری جمع. (9، 1082

حهل  راسهتای افراد برای ارائ  اطلاعهات ارزشهمند در ۀهم براطمشارک  معنای  ب  شهروندان
سههپاری  بههرون صههورت سههپاری بهه  (. جمههع131، 1084، 2)کههری  ئائههو و ئو مشههکل اسهه 

از افراد و  ای ناشناات  ۀ، ب  شبکدادند شرک  یا سازمان انجا  م  کارکنانپیشتر ک   های   فعالی 
مقابل  در مهم های چالش از (. یک 1، 3،1002)هاوی ف شده اس یبازتعر ،شکل مکالم  ب 

 ههای طهرحویهژه در  به  ،ها آن حفظ برای کاربران مشارک  ب  بودن  متک ، دولت ادماتارائ  
 مشهتاقان ،ی درگیهر برای ایجاد انگیزه، عنوان ابزاری ب  4پردازی بازی ،اایرا  سپاری اس .  جمع

  یهمحبوب یه ،اجرا و متخااان پژوهشگرانافزایش فعالی  کاربر و مشارک  وی، در میان 
 (.1، 1082، 5و همکاران )کاوالیوا کرده اس  زیادی پیدا

غیربهازی اسه  که  تهاکنون در  استفاده از رویکردههای بهازی در بسهترهای، پردازی بازی
حفههظ محههیط زیسهه ،  پههروئه، مههدیری   سههلام ، ازجملهه  آمههوزش،  هههای مختلفهه حههوزه

، 1081، 6و وانگ ،کار رفت  اس  )زنگ، تانگ افزار ب  و توسع  نر  ،سپاری و جمع سپاری برون
و  اهدمات عمهوم  فنهاوریدر افزایش میهزان اسهتفاده از  ای نقش کلیدی ،پردازی (. بازی18

زی درواقهع پهردا دارد. بازی ها در جامع  و نیز ارائ  بهتر ادمات دولت  ایجاد مشارک  فعال آن
و  شهده سهازی شهکل شخاه  به   تغییر شکل ادمات دول  الکترونیک دری دیجد رویکرد

 هههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههه
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اهمیه   بها اینکه  .(2، 1082)الیهاف  و المسهری، شهروندان اس   برای انبوه  از  سفارش
 ی کارا و بهبود، اقان تمش افزایش مشارک ، درگیری برایسپاری  جمع های طرحدر  پردازی بازی

؛ کومهار و 1089، 1؛ پاراسهااکیز1081)زنهگ و همکهاران،  اس  شده بررس  حل مشکل و
 ههای مکانیهک تهأثیرها  برا  پژوهش( و 1081، 3ماندریک ؛ درگوسوف  و1081، 2راقوندران

 اند کردهمطالع   سپاری  جمع های بر فعالی  درون  و بیرون  های انگیزه عنوان ب را  پردازی بازی
، 6؛ سهان و همکهاران1089، 5له  و همکهاران؛ 1080 برابهها ، ؛1089، 4)باوسر و همکاران

نقهش به  (، ول  1088، 8و هویو ،؛ ئانگ، ل 1088، 7و روبرا بیسانتز ،اساینر ؛ وی ،1081
 شهدهتوجه   کمتهر  مربوط ب  حکمرانه  الکترونیکه سپاری جمع های  فعالی  رد پردازی بازی
سهازی  در پیهاده پهردازی های بازی نقش مکانیک  حاضر با هدف بررس، مقال  بنابراین؛ اس 
و درونه ،  ههای بیرونه  در قالب انگیزه  مرتبط با حکمران  الکترونیکی سپار جمع های طرح

اس . شدهانجا  
 

 پیشینه پژوهشتعریف مفاهیم و  .1
 .اواهیم پرداا  پژوهشکاربردی و بیان پیشین   بخش ب  تعریف اصطلاحات در این

 9یالکترونیکحکمرانی  .1-1
در    از دوله یهو حماامهور سهازی  با هدف ساده 10فناوری اطلاعات و ارتباطات یکارگیر ب 

شهود را  و شههروندان مه  ،هها کهار و  های دولته ، کسهب مختلف ک  شامل سازمان های بخش
ادمات  سریع و آسان ارائ  باعث ، حکمران  الکترونیک گویند. م  « الکترونیک  حکمران»

، 11دههد )آتقهان  و همکهاران های مربوط ب  آن را کاهش م  ن یو هز شهروندان شدهب    دولت
 :ک  عبارتند از س  عنار اصل  دارد ، الکترونیک  حکمران (.812، 1081

 هههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههه
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ارتقهای شهفافی  و  منظور  به  حهوزه در گهااری معنای سهرمای  ب  :یکردن الکترونیک اداره
این عنار  ها اس . محل  و مل  و بهبود عملکرد آنعموم  در سطوح  گوی  بین نهادهای پاسخ

 ؛ارتباط اس  دول  در کردن مدیری  عموم  و مدرنیزه های اصلاح طور معمول با برنام   ب
ارتقهای کهارای  و  منظور ب   حوزه عموم  در یگاار سرمای  :یارائه خدمات الکترونیکـ

ها اس . این عنار بها  در تما  بخش  ادمات عموم ارائ زمینۀ  شفافی  نهادهای عموم  در
 اس . ب  عدال  مرتبط  و دسترس ،حکمران  محل  های اصلاح مدیری  عموم ، برنام 

منظهور ارتقهای تعامهل بهین  به   حوزه گااری عموم  در سرمای  :یمشارکت الکترونیک
ههای  فعالیه ادمات و  و ارائ  یگاار اس یود سببه راستاینهادهای عموم  و شهروندان در 

و  ،مشاوره با شهروندان اطلاعات ب  شهروندان، اس . این عنار شامل س  سطح ارائ  عموم 
گهوی   ههای پاسهخ  طور معمول با برنام  این عنار ب  .شود م گو بین دول  و شهروندان و گف 

مشهارک   و مجل  در ارتباط اس .    سیستم پارلمانیو تقو  ،تقوی  جامع  مدن عموم ،
شهمار  ب   مهم مشارک  الکترونیک های لف ؤاز م ی،سپار و جمع ،2شهروندی ، علم1شهروندی

 .(8984، 1088، 3 و عل ی)جعفرآیند  م 
 پردازی بازی .2-1

 طراحه  های کیکارگیری عناصر بازی و تکن فرایند ب ، پردازی بازی، 4تعریف زیکرمن براساس
)کاوالیوا و  شود انجا  م  رفتار کاربر نهای  رییگ اس  ک  اغلب برای شکلی ط غیربازیدر مح

 دنکههردایههل  فراینهد، پههردازی ( بههازی1084) 5آرنولهدراسههاس نظههر (. ب4، 1082 همکهاران،
سهای ، اپلیکیشهن   ماننهد و ) انهد وجود داشت  پیشترک  اس  بازی در چیزهای   های تکنیک

 دکهروفهاداری ایجهاد  و ،کاریهم برای مشارک ، ای تا بتوان انگیزه (براطجامع  و  سازمان ،
در محهیط  بهازی سهازوکارهایهها و   کیهنکت از اسهتفادهی، پهرداز یبهاز (9 ،1084 )آرنولد،
مطهرح  1001بهار در سهال  نینخسهت یبرا اس  ک  ری مشتاقان یدرگ شیافزا منظور ب  غیربازی

 ،آن و په  از نمایش در آمهد گوگل ب  یجوهاو در جس  1080 آگوس در  اصطلاح این شد.
 هههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههه
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 ازجمله   مختلفه یهها حهوزه در یپهرداز یباز (.1، 1089، 1د )اپستینکرپیدا  یصعود رشد
، 1081، 2اشتراک دانهش، )روحه  ، ادمات مشتریان، انسان  منابع مین،أزنجیره ت ، بازاریاب

و  ،هههای اجتمههاع  و مههال ، اابههار و رسههان  حسههابداری بهداشهه  و درمههان، آمههوزش، ،(1
مشهتاقان   ارتبهاط  یه. با تقورفت  اس  کار ( ب 9، 1088، 3همکاران و )دیتردینگ سپاری جمع

بات حل  های الکترونیک  پیشرفت  و با کیفی  اپلیکیشن مسائل با استفاده از ،رایان انسان و  بین
ری مشهتاقان  یهدرگ شیبها افهزا، همانهین (.9، 1081، 4و مالیهک ،احمهد اواهند شد )اان،

، 5د )سانداسهک شهو فهراهم مه  آمیز ب  نتایج موفقی  رسیدنهای تغییر رفتار و   ن یزم، کاربران
شهود )اهان و  باعث افزایش انگیزه کاربران م  پردازی بازی ،توان گف  (. درواقع م 1، 1081

 (.9، 1081همکاران، 
و  ،سیسهتم بهازاورد ها مانند اههداف صهریح، قهوانین، بازی  از اصول انگیزش یپرداز بازی

مشخا  اس  ک  کاربر برای دستیاب  به  آن  ۀاس . هدف، نتیج شده مشتق مشارک  داوطلبان 
اهلا  ایجهاد  و تفکرکرده را تقوی   الاقی  ک  هستند های  محدودی  ین،نقوا ؛کند تلاش م 

دهنهد تها کهاربر بهرای  مه  کاربر ب  هدف را گزارش میزان نزدیک  ،های بازاورد د. سیستمکنن م 
  داوطلبانه  کمشهار د.شهوههدف به  وی القها  بهودن ن تیهاف دس  و ح  دهکار تشویق ش ۀادام

هها را  داشهت  و آن و بازاوردهها آگهاه  ،قهوانین اههداف، سهتم،یس کنهد که  همه  از  م نیتضم
 (.4، 1082د )کاوالیوا و همکاران، شو   م یشدن فعال بخش باعث لات، آزادی این ؛اند پایرفت 

عناهر مههم  بها همهراهی، بهاز نیو قهوان، هها دینامیهکها،  ترکیب  از مکانیکپردازی  بازی
ایهن ؛ شهوند  بیان مه  6موسو  ب   چارچوب ها در ها و دینامیک اس . مکانیک« تعامل»

اسه  )زیکهرمن و  «شناسه  زیبهای »و  ،«هها  دینامیهک»، «هها مکانیهک»مخفف  ،چارچو 
 یهها سازوکار و ،ها اقدامات، فعالی  کارگیری ب  ،های بازی کی(. مکان91، 1088، 7کانینگها 

کهاربران  بهین هها، و پهاداش یک فعالی  اس . این قهوانین دنکر «وار یباز» اولی  برای  کنترل
 هههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههه
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. کننهد بخش مه   یو رضا ،کننده سرگر  ها را چالش ، و فعالی  کردهایجاد رقابت   بازینوع  
زش کهاربران یههای بازی، دلیهل انگ کیدینام هستند. های برون  انگیزاننده ،ها درواقع مکانیک

 ب  پاداش،ای  نیاز اساس در زندگ  اجتماع  اود  ها، انسان .هستند  بازی های توسط مکانیک
 هستند  جهان ،نیازها دوست  دارند. این و نوع ،رقاب  ،ی اودنما  ،ی  و شهرت، موفقیموقع

(. 9، 1080، 1بهال )بهان  دنمختلف وجود دار یها  یجنس و ،ها فرهنگ نژادها، ها، نسل و بین
:دهد م ها را نشان   ها و دینامیک ، ارتباط درون  مکانیک(8) شکل شماره

 

 
 های بازی و دینامیک ها . رابطه میان مکانیک(2)شکل شماره 

 1، 1082کاوالیوا و همکاران، منبع: 

 

 یسپار جمع .3-1
 ب  انبوه مهرد  سپاری معنای برون ب  ،«سپاری برون»و « جمعی »ۀ از دو کلم  بیترک، یسپار جمع

ااص بلکه  به   های ها یا سازمان ول  ن  ب  شرک  ،سپاری اس  نوع  برون ،سپاری جمع اس .
  اهویش را یجمع تواند  شرک  نم معنا ک  یک این ناشناات  ب  ؛از افراد ناشناات  گروه فراوان 

 هههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههه
 

.

 هامکانیک
 امتیازات

 یبندسطح
 هاچالش

 کاتها و ادمات مجازی

 تابلوی امتیازات
 هدایا و ایری 

 ها دینامیک
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عبهارت  . ب (8938)حبیب ،  تجرب  ب افراد شود و هم  شامل افراد کارآمد م ،  یجمع این بسازد.
ب  یک  ،دادند م  کارمندان انجا  پیشترک   های  عملیات و فعالی  یب  واگاار یسپار جمع ،دیگر

، 1)کیتهزمن بهاز اشهاره دارد کهاملا   ارتبهاطصورت یهک  شبک  نامشخص و بسیار بزرگ از افراد ب 
منظهور  ب  ،افراد از طریق فضای براطاز کارگیری تعداد زیادی  فرایند ب ، سپاری (. جمع1 ،1081

 حل مسائل یها ترفیهع و رشهد سهازمان اسه . های آنان در ها و ایده مشارک  و استفاده از مهارت
  زیرا از منابع رایگان برای دسهتیاب ،دهد ها را کاهش م  را افزایش و هزین  وری  بهره ،سپاری  جمع

جمعیه  در  سهپاری بهر مشهارک  دادن شهود. تمرکهز جمهع گیری مه  بهره ها، دیدگاهها و  ب  ایده
آوری،  نهو سهازی، مشهارک  در ایهده مانند اموری حل مسئل ، تولید و توسع ، مانند های  فعالی 

 تأثیر ،و اشنودی مشتری ،ارائ  ادمات اس  ک  بر کیفی  محاول، وفاداری های تولید و فرایند
نبهودن اطلاعهات،  یانحاارو  دارد. غیرمتمرکز بودن، عمودی و افق  بودن ارتباطات،  مستقیم

افهراد  ۀبر مشهارک  داوطلبانهی سپار جمع ارک و کسب الگوی. هستندسپاری   ازجمل  مزایای جمع
 ابهزاری بهاز،ی الگوهالحاظ  ب را  یسپار جمع توان تمرکز دارد. م  تولید محاوتت نوآوران برای 

سپاری در تلاش برای  جمعامروزه ااص دانس . های  هدفگردآوری ایده و اطلاعات برای ای بر
ههای  درحهال گسهترش حهوزه هها، سهازمان بسهیاری از د نهوآوریندر فرای های جدید جا  ایده

 الاقی  اس . سپاری مدیری  دانش و برون
شرک  داروسهازی اله  ول   ،شد مطرح 1002بار در سال  یننخستسپاری  اصطلاح جمع

 3اینوسهنتیو عنهوانبا را  براط یسپار جمعافزاری  بستر نر نخستین  8331اوایل سال  در 2لیل 
مهال (، بهارش  ۀاینترن  )اغلب همراه بها یهک مسهابق  و جهایزجمع  در  . فرااوانکردایجاد 

مین أو ته ،بهراط کاربران  فکری براط(، استفاده از دانش جمع طوفان ۀ)جلس فکری جمع 
در  سهپاری  ههای جمهع طهرح .ی هسهتندسهپار از جمع ها و موارد استفاده از روشمال  جمع  

)حسهین  و  انهد کهار رفته  و حقهو  به  ،سهلام  صهنع ، های مختلف  ازجمل  علهو ، حوزه
(.8211، 1082، 5؛ لیو و همکاران8، 1081، 4همکاران

 هههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههه
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و  درگیهر آن شهوند مشتاقان  باید کاربران کار کنند،  درست ب سپار  جمع های ستمینک  سیا برای
 وابسهت ها به  اطلاعهات متهراکم  ارزش این سیستم زیرافعال ب  ارائ  اطلاعات بپردازند،  ای گون  ب 

ههای  سهازوکاربها ارائه   پهردازی اس . بازی تز  ،تشویق کاربران ب  مشارک  رو، ازهمیناس  و 
 ههای طهرحبا افهزایش عناصهر بهازی در بسهتر  باشد؛ آمدبسیار کار تواند در این زمین  م  اا ج

کننهده اواهنهد شهد و  هها جهاا  و سهرگر  فعالی  اجتماع ( های )در اینجا شبک  سپاری جمع
م  اواهد یافه  )دی فرانگها و اها اد مشارک  آن ،ج یترغیب شده و درنت فعالی  ۀب  ادام کاربران

 ایجهاد اسه ،  حیهات بسیار سپاری جمع در فعال مشارک  ازآنجاک (. 421، 1081، 1همکاران
 (.11، 1081، 2هیوزر و همکاران )مورس  یابد م  اهمی  نیز مشارک  برای انگیزه

 سهبب زه،یهدلیهل ایجهاد انگ ب  ی،پرداز یباز ،(1089) پژوهش پاراسااکیزنتایج براساس 
 ،سهپاری در جمهع پردازی استفاده از بازی های صنعت  شده اس . نمون  سپاری جمعی  جااب

 مرد  ب  ارائ  بیک  باعث ترغ «3ایده  ایابان»جدید  یبازبرای مثال،  هستند؛ییدی بر این امر أت
امتیاز و تابلوی امتیهازات بههره  از ،انگلستان شد  کار و بازنشستگ ایده در دپارتمان 810000

دهنهد،   نظری ک  در مورد فروشگاه مه مقابلدر  اود ب  کاربران« 4ل   ترید»برده اس . بازی 
که  به    طرحه مقابهلکاربران در  ،این بر دهد. علاوه  م  ، هدی ازیامت عنوان ب را  های  شرت ت 

کننهد )پاراسهااکیز،  یا سهبد اریهد از فروشهگاه دریافه  مه  کارت هدی  ،دهند فروشگاه م 
1089 ،11.) 
تواند بر موانع موجهود بهر  های روانشناسان  و آموزش  م  لف ؤمداشتن دلیل  پردازی ب  یباز

ههای جدیهد  تهوان ایهده مه  پهردازی با اسهتفاده از بهازی دکنغلب   یراه مشارک  شهروند سر
صورت، شهروندان  این درغیر د.کرتولید  جمع  جدید های و ایده ،دیدشهروندی، رفتارهای ج

ههدف از ، بنهابراین ؛افهزایش نخواههد یافه  اجتماع  مشتاقان  تعاملو اواهند شد اعتماد  ب
 هها اعتمهادی آن اجتماع  شههروندان و کهاهش به  تعامل افزایش پردازی باید یکارگیری باز ب 

 (.9، 1084، 5وازکوئیز یوریگوباشد )کوروندا اسکوبار و 
 هههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههه
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 یبهر امتیهاز، راهکهار پردازی مبتن  ( بازی80، 1081پژوهش کومار و راقوندران ) براساس نتایج
 یسپار جمع مشکلات محیط پیرامون اس . از بارهدر ده  مشارک  در گزارش ب مرد   شویقت برای
اسهتفاده شهده  تولیهد محاهوتت جدیهد نیهز در راستای ارائ  ایده ب  ق کارمندانیبرای تشو وار بازی

 اسه ؛ کهار رفته  موبایل برای کنترل آلودگ  محهیط به  پردازی در اپلیکیشن بازی ،نیاس . همان
 ۀجامعه ههای آلهوده و مههم را در داده ،اهود هوشهمند های تلفن از با استفاده ب ک  کاربرانیترت این ب 

(، جوینهدگان دانهش 19، 1081زنهگ و همکهاران ) براساس نظهرگاارند.  اشتراک م  ب  براطشان
از  بهرای حهل مشکلاتشهان بهراطههای  برنام ها و  شبک   در برا اود دراواس  با ارائ توانند  م 

، وی پهژوهشنتایج  از پرداا  کنند. طبقیآن پاداش و امتازای  ب مشارک  اعضای شبک  بهره برده و 
و منهابع را افهزایش و در  ،هها، دانهش تهوان مههارت مه  وار یسپاری باز جمع های طرحبا استفاده از 

پهردازی باعهث  ( بهازی8022، 1081گفت  دیرگوسوف و ماندریک ) ها را کاهش داد. ب  هزین  ،مقابل
 سهازی پیهاده بهرای ،ترتیب این ب  د.شو سپاری م  های جمع طرحبهبود کارای  در  و افزایش مشارک 

 های اجتماع  کمهک گرفه . در دهه  و رسان براط وار باید از جوامع  سپاری بازی جمع های طرح
ی گهاار کاشهترا به  افراد، تبادل ایدهبرای تاترهای گفتمان  عنوان ب  بیشترهای اجتماع   اایر، شبک 

(.80، 1081راقوندران،  و )کومار اند کار رفت  ب  انیارتباط با سایر دوستان و آشنا وها،   تجرب
 سپاری جمع های طرحدر  2و بیرونی 1درونی های انگیزه .4-1

انهرئی گرفته  و ، شخص برای انجا  یهک کهار یها وظیفه  شود ک  یک زمان  ایجاد م ، زهیانگ
ههای  ن نظریه یتهر که  یکه  از مههم« 3اهودتعیین »هدف رانده شود. براساس نظری   سوی ب 

درون  زمهان   زهیو انگیزه درون . انگ  انگیزه بیرون :دارد وجودزه یانگدو نوع  اس ،  انگیزش
 ،رونه یزه بیهانگ وله  ،بخهش یها جهاا  باشهد لات ذاتا  ، شود ک  یک وظیف  یا کار  م ایجاد

بیرونه  تها  ههای . انگیهزهشهود ایجهاد م مطلو   ۀانجا  یک کار برای رسیدن ب  نتیج ۀجیدرنت
را  دشهواریکار   اگر شخا برای مثال، ؛مطلو  کسب شود ۀاثربخش هستند ک  نتیج زمان 

کار بهرایش جهاابی  آن پ  از کسب پاداش و تشویق دیگر  ،دریاف  تشویق انجا  دهد برای
و   های درون هیزن انگیب (.1082، 4؛ پریر و همکاران1081داش  )زنگ و همکاران،  نخواهد

 هههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههه
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سهبب ایجهاد انگیهزه   رونهیهای ب ب  این شکل ک  پاداش ؛وجود دارد پیوند ناگسستن ، رون یب
)دی  3و وابسهتگ  ،2، اسهتقلال1شایسهتگ  درون  س  بعد دارند: های انگیزه شوند. م  درون 

 :(9-4، 1081، 4مارکوس و همکاران
 ؛شایستگ : ایجاد ح  کارای  و اثربخش  با توج  ب  هدف. 8
 ؛استقلال: توانای  رسیدن ب  اهداف بدون کمک دیگران .1
 ب  گروه در مورد یک هدف ااص. بودن متعلق وابستگ : ح  .9

 (:9، 1082، 5وجود داشت  باشد )مارزوسک  ب  دو شکل مجزاتواند  م  پردازی بازی، بنابراین
معنای  ، به برنهد از افهراد از آن بههره مه  ک  بسهیاری، بیرون  های  زهیبا انگی پرداز یباز. 8

 ؛ب  یک سیستم اس  ،های پیشرف  و میل  ،ها ، مدالهاعناصر بازی مانند امتیاز افزودن
و رفتهاری بهرای  انگیزاننهده  طراح ک  بیشتر در مورد  های درون زهیبا انگ یپرداز یباز .1

مشارک  و درگیری کاربران اس .
ههای  سهپاری در براه  از پهژوهش های جمهع طرحمربوط ب      های درون  و بیرون انگیزه
ههای  کاربرد مکانیک موردشده در  های انجا  پژوهشای از  . الاص اند بررس  شدهپیشین نیز 

ارائ  شده اس . (8) های درون  و بیرون  در جدول شماره پردازی در قالب انگیزه بازی
 

های درونی و بیرونی پردازی در قالب انگیزه های بازی کاربرد مکانیک . خلاصه پیشینه تجربی در زمینه(2) جدول شماره

 ها یافته عنوان نویسندگان

بههرای حههل  الگههوی عنههوان  سههپاری بهه  جمههع (1001) برابها 
 مشکل: معرف  و موردها

 بهراطدر جامعه   هایجاد انگیز برای پاداش نقدی
 دارد.  نقش مستقیم

 (1080برابها  )
:  سههپاری کههردن جمههع یسههو بهه 

ههههای   هههها در مشهههارک  در برنامههه  انگیهههزه
 یسپار جمع

مانند عشق ب  جامعه ، توسهع    درون های  زهیانگ
 یهها  طهرحبهر  یپهاداش نقهدبا  همراه ها مهارت

 گاار هستند. تأثیر یسپار جمع

و همکههاران  گنههئا
(1088) 

های  کار، انگیزه و مشارک  در رقاب   طراح
 یسپار جمع

تز  سهپاری  جمهع یهها طهرحمشارک  در  برای
ههای درونه  وبیرونه  تعهادل  میان انگیهزه اس 

 شود.ایجاد 

 هههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههه
 

.

.

.

.

.



 

 

 پژوهشی ـ فصلنامه علمی

616 
کارگیری  بررسی تأثیر به

 های ... مکانیک

 ها یافته عنوان نویسندگان

راکسهههههتادیوس و 
 (1088) همکاران

هههای درونهه  و بیرونهه  در  انگیههزه  ارزیههاب
رد در بازارهههههای کهههبهبههههود عمل راسهههتای

 سپاری جمع

 ههای درونه  میزان دق  کار با استفاده از انگیهزه
  های بیرون  در حد پایین ک  انگیزه ویژه زمان  ب )

 ابد.ی  ش می، افزا(باشند

ر و همکهاران سباو
(1089) 

بررس  دو گروه  وار: یباز مشارک  شهروندی
 از کاربران

ماننههد دریافهه  امتیههاز و  هههای بیرونهه  زهیههانگ
 ،شهدن  های درون  مانند تعامل و اجتماع انگیزه

 دارند. یبر مشارک  شهروند  مستقیم تأثیر

لههه  و همکهههاران 
(1089) 

در   زشهیانگ یبراساس بازاوردهها ها  تجرب
 سپار کارگران جمع

 ،از کهار دهای درون  مانند گرفتن بهازاور پاداش
سهپاری در  ههای جمهع طهرحرا در  تأثیربیشترین 

 دارند. براطجوامع 

اسهههههههههنیجرز و 
 (1081)همکاران 

: رمحههو جمههع یههها دراواسهه   مهندسهه
 یپرداز سپاری و بازی بر جمع  رد مبتنیکرو

 و تنهههوع ،اسهههتقلال وظیفههه  پردااههه  نقهههدی،
 یسهپار جمع یها زانندهین انگیتر مهم ،ها  مهارت
 هستند.

زنههگ و همکههاران 
(1081) 

پهههردازی در  بهههازی شههه انگیزی هاسهههازوکار
 سپاری های جمع  طرح

هههای بیرونهه  ماننههد پههاداش مههال  و  انگیههزه
به  موفقیه  و   ماننهد دسهتیاب  های درون انگیزه

بههر مشههارک  در   میمسههتق تههأثیر یاودبههاور
 دارند. یسپار های جمع طرح

؛ ل  و 1089؛ باوسر و همکاران، 1088، 2؛ راکستادیوس و همکاران1088؛ ئانگ و همکاران، 1080؛ برابها ، 1001، 1برابها منبع: 
 1081، 3؛ اسنیجرز و همکاران1089همکاران، 

 
  های درون  و بیرون  زهیانگ ک  بر یپرداز های بازی ن مکانیکیتر مهم (1)  ل شمارهوجد در

 ارائ  شده اس .تأثیرگاار هستند، 

ینؤ م .(1) جدول شماره های درونی و بیرونی  پردازی با توجه به انگیزه های بازی مکانیک ثرتر

 منبع توضیح مکانیک بازی نوع انگیزه

 بیرون 
 (1، 1082)  کاوالیوا ااصکار انجا   برابردریاف  وج  نقد در  4ینقد شپادا

های  میزان موفقی  در فعالی  یگیر اندازه 5امتیاز
 وار بازی

 (1414، 1089) اورج  و همکاران

 هههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههه
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 منبع توضیح مکانیک بازی نوع انگیزه

 درون 

 توسع  روابط میان افراد یک شبک  تعامل
بان  بال  ( و80، 1081) روح 

(1،1080) 
ب   اب یتسد
  یفقوم

ق تلاش زیاد یطر افراد از زه دریانگ ایجاد
 اهداف و برنده شدن دستیاب  ب برای 

و بان  بال ( 80، 1081روح  )
(1،1080) 

 اودباوری
برای  یشها توانای  در موردفرد  باورتقوی  

 ار مشخصک کی انجا 
 (11، 1081) زنگ و همکاران

 1081؛ زنگ و همکاران، 1080 بال، بان  ؛1081روح ،  ؛1089و همکاران،  1اورج  ؛1082 کاوالیوا،منبع: 

( ک  1081سان و همکاران ) پژوهش نتایج ویژه ن و ب یپیش های های پژوهش یافت  براساس
نفهر از مهرد   101میهان ، یسهپار مشهارک  در جمهع ربههها  انگیهزه ریتهأثدر راستای بررس  

بیرونه   نقدی که  نهوع  انگیهزه گرفتن پاداش مشخص شد ک  ،توزیع کرده بودند نام  پرسش
 وی  و همکاران، دارد؛ همانین ت مثب تأثیرسپاری  های جمع طرحبر مشارک  مرد  در  اس ،

 ،بیرون ۀ انگیزانند ناعنو د کردند ک  دادن امتیاز ب أییتبراط  ۀنام پرسش 90 لیتحل با (1088)
را  نخسه تهوان فرضهی   م ، نیبنابرا؛ اس  گاارتأثیر ،های رقابت  ایدهدارای افراد   کمشار رب

 شکل زیر نوش : ب 
تأثیرگاار شهر  یباسازیز مورددادن در  دهیا ش مشارک  دریافزا بر  رونیبی ها انگیزه :

 .هستند
 یسهپار جمهع ههای طرحدر   مشارک افزایشباعث  توانند م   رونیهای ب انگیزاننده اگرچ 

 .کننهد، غافهل شهد این امر ایفا م  درون  در یها زانندهیک  انگ د از نقش مهم یول  نبا، شوند
ماننههد  ای  درونههی ههها زاننههدهیانگ ،(1081) هههای پههژوهش زنههگ و همکههاران براسههاس یافتهه 

 ای گونه  را ب  یارسهپ جمهع یهها طهرح ، میهزان مشهارک  در یهب  موفق  ابیو دست یاودباور
نفهر  18ک  میان   ( در پژوهش1089) ارانکباوسر و هم ،همانین .دهند م  شیر افزایچشمگ

عنهوان  شهدن به  تعامل اجتماع  و اجتماع  دند ک یج  رسینت انجا  دادند ب  این از شهروندان
فرضهی  دو  پهژوهش  ،بنهابراین ؛دشهو میزان مشهارک  مه  شیافزاسبب   ،درون ای زانندهیانگ
 د:شمطرح  گون  این

 هههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههه
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تأثیرگهاار  ،زیباسازی شههر بارهایده دادن در مشارک  در افزایش بر  درون یها زهیانگ :
 .هستند

صورت  حاضر ب  پژوهش  مفهوم الگوی ات پژوهش،یادب و شده مطرح مباحث ب  با توج 
 :( تنظیم شد1) شکل شماره

 

 
 

 پژوهش یمفهوم الگوی. (1)شماره  شکل
 ساخته منبع: محقق

 
 روش پژوهش .2

دان  یهای و م ق به  دو صهورت کتابخانه یهگونهاگون تحق های این پژوهش با توج  ب  مراحهل داده
 روش لحهاظ به و  یکهاربرد، ههدف لحاظ ب  این پژوهش .اند شده گردآوری نام ( )اجرای پرسش

روابهط عله  میهان متغیرههای  اسه ، زیهراو همبستگ    شیپیما ه  فیتوص آوری اطلاعات، گرد
آزمهودن  یبهرا د.شهو تعیین مه  یسپار جمع یها طرحهای بیرون  و درون  با مشارک  در  انگیزه

 این یآمار ۀجامع اس . معادتت سااتاری استفاده شدهی سازالگواز روش  پژوهش یها  یفرض
 1حجهم نمونه  کرجسه  و مورگهان نیهیفرمهول تع شهرکرد بودنهد که  بنهابرن شهروندا پژوهش،

 110 ،بیترت این . ب شدند تعییننفر  181 ها  یفرض انجا  آزمون یبرا  افک ۀتعداد نمون ،(8310)
 های نام  و درنهای  از بین پرسش شدآماری توزیع  ۀبین افراد جامع  تاادفصورت  ب  نام  پرسش
 ل انتخا  شد.یتحل و  یمفید و کامل برای تجز ۀنام پرسش 181، شده داده برگش 

 هههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههه
 

  

 : های درونزهیانگ
 تعامل
 یاودباور

 دستیاب  ب  موفقی 

های طرحمشارک  در 
 یسپارجمع

 های بیرون :انگیزه
 پاداش نقدی
 گرفتن امتیاز
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مشارک  در ارائه  ایهده و  موردنظر اود را در  ک  شهروندان اواست  شد نام  از پرسش این در
 در شبک  اجتماع  تلگرا ( )مانند کانال رسم  شهرداری اجتماع های  شبک   طریق از نظراظهار

یا   مانند بن ارید فروشگاه های بیرون  )گرفتن امتیاز گرفتن پاداش برابردر  ،در زیباسازی شهر
تعامهل بها  )داشتن  های درون پاداش یا عموم  و پاداش نقدی(  کش ش شان  در یک قرع یافزا

 در کننهد. بیهان باسهازی شههر(یموفقی  ایده برای ز دستیاب  ب  و اودباوری ایجاد ح  دیگران،
و مشهارک  در ، مسهتقل یمتغیرهها عنهوان هر دو ب  ،های درون  و بیرون  انگیزه ، لیتحل الگوی

از  هها داده یآور گهرد رایانهد. به گرفته  شهده درنظهر، عنوان متغیر وابست  سپاری ب  جمع های طرح
و سهان و  (1082پژوهش مایا کاوالیوا ) ،آن های پرسشک  منبع اس  استفاده شده  ای نام  پرسش

از نظهر  نامه ، منظور بررس  روای  صهوری و محتهوای  پرسهش اس . ب  ( بوده1081همکاران )
  نهان از همهاهنگینامه  و اطم پرسش ی ایپا .شدیید أآن ت پرسش 84 ی و روا یمابرگان بهره گرفت

نیهز  کرونبها  یضریب آلفا وسنجیده شد آزمون  پیشاجرای با  ،پژوهش رییگ اندازه ابزار  درون
= 8) طیهف لیکهرت هها نیهز از  پرسشگیری هریک از  اندازه (. برای9محاسب  شد )جدول شماره 

معهادتت  یسهاز مدل کنیکت از استفاده ها با مخالف( استفاده شد. داده = کاملا  1 موافق تا کاملا  
 . شدندتحلیل  و تجزی  و  افزارهای  سااتاری و با استفاده از نر 

 
یب آلفای محاسبه(9)جدول شماره  یک . متغیرهای پژوهش و ضر  ها از آن شده برای هر

یب آلفای کرونباخ ها پرسشتعداد  متغیر  ضر
119/0 4  بیرونی ها زهیانگ

 212/0 1  درون یها انگیزه
 189/0 1 سپاری های جمع طرحمشارک  در 

 1081؛ سان و همکاران، 1081منبع: کاوالیوا، 

، 1ابزار اس  )سکاران مناسب ی پایا ۀییدکنندأت، 2/0کرونبا  از  یآلفا بودن ضرایبتر بات
از متغیرها )جهدول  یکشده برای هر محاسب  کرونبا  ازآنجاک  ضریب آلفای (.119، 1009
دارای قابلی  اعتماد  ،حاضر از این لحاظ پژوهش، ، بنابرایناس  بوده 2/0( بیش از 9شماره 

 )پایا( اس .
 هههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههه
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 های پژوهش یافته .3
، این جهدولهای  داده براساس؛ دهد نشان م  شناات  را  یجمع های ، یافت (4) شمارهل جدو

 افراد با مدرک لات رایسطوح تحا بیشترینو نفر(،  811را زنان ) دهندگان ن گروه پاسخیشتریب
 نفهر( و 11) 90تها  18اکثری  افراد در بهازه  سندهند.  تشکیل م  نفر( 11) و باتتر لیسان 

 اس . (نفر 20با تعداد )آزاد  ه ه گزین  سایر درنظر گرفتنبدون   ه ه ها آنشغل بیشتر 
 

 پژوهشنمونه  یشناخت تیجمعی ها یویژگ .(5) شماره جدول

درصدفراوانی

8111/13زنجنسیت
 111/40مرد

سن

 411/83سال 10زیر 
 119/92سال 90تا  18بین 
284/11سال 40تا  98بین 
112/81سال 10تا  48بین 

21/1سال 10باتی 

 تحصیلات

 1/4 80 سواد اواندن و نوشتن
 3/84 91 دیپلم زیر

 4/94 14 دیپلم
 3/1 81 دیپلم  فو 

 8/91 11 لیسان  و باتتر

شغل

 3/11 20 آزاد
 1/3 18 کارمند

 2/88 11 فرهنگ 
 3/0 1 کارگر

 1/2 84 بازاری
 9/49 39 سایر

 نام  حاصل از توزیع پرسش های منبع: داده

 گیری پژوهش اندازه الگویبررسی  .1-3
الگهوی   بایهد از درسهت پژوهش،  مفهوم یها و الگوها آزمون فرضی  ۀد ب  مرحلوپیش از ور

 الگههویار از کههبههرای ایههن  حاصههل کنههیم. شههده اطمینههان مشههاهدهمتغیرهههای  و گیههری انههدازه
، (9)، استفاده شده اسه . شهکل شهماره اس  ییدیأت  عامل ک  شامل تحلیل ای گیری اندازه

دهد. گیری را نشان م  اندازه الگوی
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 پژوهشگیری  اندازه الگوی. (9) کل شمارهش

های پژوهش تحلیل داده و شده براساس تجزی  منبع: ترسیم
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ایهن  انهد. ارائه  شهده( 1)شماره  نیز در جدولی ریگ اندازهالگوی  های برازش شااص
، انهد مطهرح کرده( 1000) 1گیفن و همکاران   هستند ک های شااص ءجز ها ک  شااص

 2  بهرازشیپهایرش هسهتند؛ شهااص نیکهو قابل 9ک  مقادیر کمتر از  از:  ندعبارت
  یالگو هستند؛ در شااص نیکو معنای برازش مناسب ب  3/0 ( ک  مقادیر بیشتر از)

 قبهول هسهتند و شهااص مجهاور قابل 1/0 مقادیر بیشتر از  3شده برازش اصلاح
بهرازش  دهنده نشهان 01/0 مقادیر کمتهر از  4ن مربعات اطای تقریبیانگیم

 .هستندمناسب الگو 
 

 گیری اندازه الگویبرازش  های . شاخص(4) جدول شماره

  الگو

01/0کمتر از 30/0بیشتر از 10/0بیشتر از 9کمتر از  پذیرش مقادیر قابل

129/0384/0021/0 رییگ اندازهالگوی 

 های پژوهش تحلیل داده و منبع: تجزی 

 
آزادی بهرای  ۀبهر درجه دو ا  شااص مجاور ،(1) جدول شمارههای  دادهبا توج  ب  

 ههای اسه ؛ شهااص 9قبول  دس  آمد ک  کمتر از حد قابل ب  311/8 شده آزمون الگوی
 3/0و  1/0دس  آمدند ک  بیشتر از حد  ب  384/0 و 129/0، بیترت نیز ب  و  
 ،قبهول از حد قابل دس  آمد ک  کمتر ب  021/0الگو برای  نیز . شااص هستند

  برازش مناسب پژوهش،شده  تدوین الگوید ک  نهد نشان م  اس . این نتایج 01/0 یعن 
 شده دارد. های گردآوری با داده

 پژوهش ساختاری )تحلیل مسیر( الگویبررسی  .2-3
 نشان داده شده اس . (4)سااتاری پژوهش در شکل شماره  الگوی

 هههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههه
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 آموس افزار با استفاده از نرمشده  تنظیم یساختار  الگوی. (5)شماره  لکش

 های پژوهش تحلیل داده و تجزی  منبع:

 
طهورکل   . ب ارائ  شده اس  (2)طور الاص  در جدول شماره  پژوهش ب  یها  یج فرضینتا

ضریب معناداری  شود. چنانا  م  تعیین-32/8 و 32/8  زان معناداری براساس نقاط بحرانیم
رابطه   شهود و برقهراری مه  فرض صهفر پایرفته  باشد، -32/8تر از  یا کوچک 32/8 بیشتر از
.شود تأیید م معنادار 
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های پژوهش هیفرض نتایج .(6)جدول شماره 

یب فرضیه شرح فرضیه  مسیر ضر
 )استانداردشده(

 سطح
 موردبررسی

 سطح
 معناداری

 مقدار
 نتیجه بحرانی

 در مشارک  بر بیرون  های انگیزه تأثیر 8
 شهر زیباسازی بارۀدر دادن ایده

 رد904/0011/8 01/001/0

 در مشارک  بر درون  های انگیزه تأثیر 1
 شهر زیباسازی بارهدر دادن ایده

 ییدأت 240/9 00/0 31/001/0

 های پژوهش تحلیل داده و منبع: تجزی 

 گیری بحث و نتیجه
که   ترتیب این ب  شده اس ؛ ارزیاب  سااتاری معادتت الگویبا استفاده از  نتایج این پژوهش

 شد.بررس   ،سااتاری آن الگوی ،و سپ  ها پرسشروای   ،یگیر اندازه الگوی ابتدا با سنجش
 ایهده و نظهر ب  ارائه  شهرکرد شهروندان ها آن تحلیلنتایج  و آمده دس  ب  های داده براساس

ههای  انگیزه ول  این تمایل ب تمایل دارند،  های اجتماع  از طریق شبک  شهری زیباساز بارۀدر
کشه   عه در قر افزایش شهان  چون های  امتیاز دریاف گرفتن پاداش نقدی و  ای مانند بیرون 

ب  ایهن شود؛  ها م  باعث افزایش مشارک  آن درون  های   انگیزهکبل ،شود مربوط نم  عموم 
های اجتمهاع ، تعامهل و تبهادل نظهر بها    ایده در شبک ها از مشارک  در ارای هدف آن معنا ک 

هها  ده شدن ایده آنیو برگز ،های اود ب  دیگران معرف  توانای  ،ح  اودباوری دیگران، ایجاد
 بوده اس . شهر )دستیاب  ب  موفقی ( برای زیباسازی

های بیرونه    انگیزه»اینک  بر  مبن نخس  ، فرضی  این پژوهش براساس نتایج ،ترتیب این ب 
رد شد. نتهایج  ،«مستقیم و معناداری دارد تأثیرزیباسازی شهر  بارۀبر مشارک  در ایده دادن در

(، معنهادار 01/0بیرون  بر مشارک  در زیباسهازی شههر )های  انگیزه ریتأثک   آزمون نشان داد
بیرون  )در این پژوهش شامل دادن پاداش نقدی  های هرچ  میزان انگیزه ب  این معنا ک  نیس ؛

سهپاری )در اینجها مشهارک  در ارائه   جمع های طرحیابد، میزان مشارک  در  و امتیاز( افزایش
ههای براه   یافت  پژوهش برالاف ج اینینتا اف .ی شهر( افزایش نخواهد یباسازیز برای ایده

پهاداش نقهدی و دادن  تهأثیرهها  آن زیهرا ،اس  پژوهش پیشین بخش شده در  های ارائ  پژوهش
 ی،سهپار های جمع طرحهستند، در مشارک  در  های بیرون  انگیزهء ک  جز امتیاز ب  کاربران را

یکه  از برای مثال، تناقض ب  نوع مشارک  مربوط باشد؛  عل  اینممکن اس   اند. کرده ییدأت
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  محاوتت جدید در فروشهگاه اینترنتهۀ ارائ مشارک  کاربران در  مورد مطالعات، ها پژوهش
 شهرت گان ت کننهد جدید ب  مشارک  های ایده مقابل ارائۀمشارک  در  نوع در این. پوشاک بود

 یاودبهاور ح  و ،  ایدهیموفق مانند تعامل،ای  های درون   انگیزه؛ هرچند شد داده م  هدی 
، شهرت ته دریافه   یعن  همهان ،های بیرون  ول  انگیزه ،نقش دارندنیز نوع مشارک   در این

هدیه   تردیهد ب و  ارید کات اسه  ورود ب  فروشگاه، ازفرد  هدف زیرا ،دارد یتر نقش پررنگ
باتتر  ،های درون  مشارک  نسب  ب  پاداش بیرون ( انگیزه فرد را برای )پاداش یک کات گرفتن

 بهارۀایهده دادن در مشهارک  شههروندان در ،حاضهر این درحهال  اسه  که  پهژوهش .برد م 
به  ایهن  ؛اس  کردهرا بررس   ه مرتبط اس   ک  ب  حوزه حکمران  الکترونیک ه شهر  یزیباساز
شهر، بحث و تبادل  باسازییز ها در م شدن آنیایده با هدف سه ارائ  افراد در مشارک  معنا ک 

بیشهتر شههری که  در آن زنهدگ   زیباسازی شهر و نیز زیبها شهدن عناصربارۀ نظر با دیگران در
در ایهن زمینه  گهرفتن پهاداش نقهدی و امتیهاز که   بنابراین، ؛ایده اس ارائۀ  از طریق کنند، م 
دارنهد و  حاله  زودگهار ،شههروندانبسهیاری از  برای ،ندیآ شمار م  های بیرون  ب   زانندهیانگ

 یو مانهدگار دوا زیهرا  ،تر باشد درون  در اینجا باید پررنگ های زهیانگ نقش تردید، رو ب  ازاین
 رون  را فدای پاداش درون  کنند.یحاضرند پاداش ب ها بیشتر اس  و آن شهروندان برای ها آن

د عمهو  افهراد یهعا ،مشارک  در پهژوهش حاضهر منافع حاصل از ک  باید گف  ،همانین
ماننهد پهاداش نقهدی و ای  های بیرونه  تواند نقش انگیزه اود م  ۀنوب ب امر جامع  شده و این 

پهژوهش  .نقش داشت  باشهد رنگ کند؛ تفاوت افراد نیز ممکن اس  در این تناقض امتیاز را کم
 که   ، درحهالکهرده اسه   و علایق مختلف را بررسه ها لیق س با  شهروندان حاضر مشارک 

مشهتریان  ماننهدااص از کهاربران ) ۀیک دست شده ممکن اس یادهای  پژوهش یآمار ۀجامع
 نزدیک به  ههم دارنهد.های   یق ااص  دارد( باشند ک  سل های فروشگاه پوشاک ک  ویژگ  یک

 ؛اسه  تأثیرگهاارهای بیرون  یا درونه   انگیزاننده تر بودن جامع  نیز بر قوی باف براین،  علاوه
شوند  شناات  م   طلب کمال و ی ،گرا تعامل دوست ، نوع مانندهای   با ویژگ  ایران معموت   مرد 

زیادی دارد. عل   تأثیر ،های درون  در مشارک   امر در افزایش نقش انگیزاننده اینتردید  ب ک  
 اند دهبررس  کررا  های بیرون  انگیزاننده ریتأثها تنها  پژوهش برا  این اس  ک  ،تناقض دیگر

بسهها اگههر  انههد و چهه  نداشههت  شههان هههای درونهه  در جامعهه  آمههاری انگیزاننههده ای بهها سهه یمقا و
ج ینتا، گف  البت  باید رسید. م  ییدأت ها ب  آن بیشتر تأثیرشد،  م  بررس  ،های درون  انگیزاننده
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هها  آن .راسهتا اسه  ههم ،هها براه  دیگهر از پهژوهش های با یافت  این پژوهشنخس   ۀفرضی
انهد.  دانسهت  تهأثیر به  سهپاری در جمهعه  بیرون ۀ نهوع  انگیهزعنوان  ب   ه را  های نقدی پاداش

مشهارک  در    و افهزایشیهرسیدن ب  موفق بیرون ، های ش  انگیزهیهم، د گف یاساس با براین
 کنند. ن نم یرا تضم یسپار  جمع های طرح

درون  بر مشارک  در ایده دادن  های  انگیزه»اینک  بر  فرضی  دو  پژوهش مبن  آزمون، نتایج
ههای  . یافته کنهد م ییهد أرا ت« داردی و معنهادار ،میمسهتق مثبه ، تهأثیر شهر زیباسازی بارهدر

( 31/0زیباسهازی شههر را ) بهارۀهای درون  بر مشارک  در ایده دادن در انگیزه تأثیر، پژوهش
ایهده ارائه  میهزان مشهارک  در   ،وندر های افزایش انگیزه با ،اساس براین .کرد گزارش معنادار
اسه .  سهوهم های پیشهین، اری از پژوهشیبس های با یافت  ابد. نتایج این پژوهشی م  افزایش

و دسهتیاب  به   ،های درون  )در اینجها تعامهل، اودبهاوری دهد ک  انگیزاننده نشان م امر  این
 ۀو زمینه طهرحنظهر از نهوع  صهرف ه سهپاری  های جمع طرحمشارک  در  در افزایش موفقی (

 ار زیادی دارند.یبس ریتأث ه یریکارگ ب 
 

 آینده های برای پژوهششنهاد یو پ های پژوهش محدودیت
ههای زیهادی  پردازی چند سال  اس  ک  در ایران مطرح شده و پهژوهش ازآنجاک  مفهو  بازی

در ایهن  پژوهشه سپاری،  و جمع  حکمران  الکترونیک در حوزه اس ، شدهآن انجا  ن بارۀدر
اود  ۀنوب امر ب  ری شد؛ اینیگ اارج  بهره های پژوهش ازدر این مقال  تنها یاف  نشد و  زمین 

شهده در جامعه  و فرهنگه   ههای انجها  ازجمله  اینکه  پهژوهش ؛همراه داش  ب را   مشکلات
 بهارۀاضهر درح آمده از پهژوهش دس  ج ب ینتا رو، ازایناند و   متفاوت از جامع  ایران انجا  شده

مهرد  بها توجه  به  اینکه   ،در تضاد بود. همانهین ها از این پژوهش یبا بسیارنخس   ۀفرضی
نام  کهم  ل پرسشیتکم ها در ، میزان مشارک  آنسپاری آشنا نبودند با مفهو  جمعطور کامل  ب 

و درون   های بیرون  انگیزه های لف ؤم .8 :های آت  پژوهش درک   شود  توصی  م ؛ بنابراین، بود
واکهاوی بررس  و  ،سپاری و جمع  در حوزه حکمران  الکترونیک جداگان صورت متغیرهای  ب 

های  طرحها در مشارک  در  آن تأثیربررس   منظور ب پردازی  های بازی سایر مکانیک. 1 شوند؛
ماننهد  ، های حکمرانه  الکترونیکه پردازی در سایر حوزه بازی. 9 بررس  شوند؛سپاری  جمع

  .مطالع  شود ،ارائ  ادمات دولت  علم شهروندی و
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 مقدمه
هبا  ، رسان است  ی از عصر آنالوگ ب  عصر دیجیتال پا گذاشتفناورهای اخیر ک  دنیای  در ده 
هبا و  تبر شبدن رسبان  شبرفت یبب  پ تنهبااین انتقبال  . البت اند  تحول یافت ،پای این انتقال نیز پاب 

کب  امبروز  تاجباییاسبت؛ فراتبر رفتب   نیبزاز آن  مانبد  وهبا محبدود ن تجهیزاتی آن بسترهای
های  هایی ک  تفاو  رسان  اند؛ پدید آمد  «های دیجیتال رسان » عنوان باها  ای از رسان  مجموع 

تبرین  دارنبد. یکبی از مهب  و... ،یزیبون، روزنامب رادیبو، تلو اننبدهای سنتی م رسان  با زیادی
 ،دیگبر مخاطب  ،ای سبت. در ایبن دنیبای رسبان ا ها این رسان  اغل  تعاملی بودن ها، تفاو 
مخاطببان  اسبت؛ تاآنجاکب  امبروز کمتبر ل شبد یبدتکاملًا فعال  یو ب  مخاطب یستن منفعل
هبا  آن در مورد «کاربر»ر از عنوان شتیشناسند و ب می« مخاط »دیجیتال را با عنوان  یها رسان 

زنبدگی ۀ وارد عرصب ،سبنتی های پای رسان  ب های دیجیتال نیز پا امروز  رسان  کنند. استفاد  می
اجتمباعی،  هبای آنلایبن، شببک  هبای رسبان اننبد م ،هبا از انواع آن استفاد  و اند ها شد  انسان
 شود. می افراد دید  ۀزندگی روزمرو... در  ،ای های رایان  بازی

ۀ ، حبوزهبا صنایع فرهنگی مبرتب  ببا آنتال و یهای دیج رسان میان  های فعال در حوز  یکی از
 این صنعت )صنعت بازی( یکبی از ،توان گفت ت میئجر و ویدئویی است. ب  ای های رایان  بازی

است.‎‎چندساله‎تا‎افراد‎مسن‎را‎درگیر‎خود‎کرده‎انای‎است‎که‎از‎کودک‎ن صنایع رسان یتر محبوب
اصبطلا   بب کنند  یبا  ون بازییمیل 19، حدود 8938سال در شد   آمار اعلا  براساسدر ایران نیز 

در نقبا   یمشاب  چنین آمار .(8 ،8931، 2های دیجیتال مرکز تحقیقا  بازی) وجود دارند 1گیمر
 .استاین صنعت ۀ محبوبیت ویژ دهندۀ امر نشاناین  شود و بیش دید  می و دنیا نیز ک دیگر 

هبای اقتصبادی  جبذابیت ،با توج  ب  محبوبیت این صنعت، طبیعی است کب  ایبن حبوز 
آفرینان ب  ایبن ها و کار باعث جذب شرکت ،های اقتصادی تیجذاب داشت  باشد. همین یخاص

کار این حبوز  و  و کس  آید، بحث می ای ک  در پی این موضوع پیش ل ئمس. صنعت شد  است
تا  برند میکار  هایی را ب  راهبرد ها و کارآفرینان این حوز  چ    شرکتآن است. اینک یدرآمدساز

 عرصبۀنوشت  در پی بررسبی آن ببرای  موفقی داشت  باشند، موضوع مهمی است ک  این شرکت
 جغرافیایی و اقتصادی ایران است.

 بببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببب
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بحبث، نخسبت اصلی و ۀ ست. جنببحث ا دو جنب  قابل از پژوهشیضرور  انجا  چنین 
ببرای رونب  ظرفیبت از ایبن ری و اقتصادی ببازی ایبن صبنعت و لبزو  اسبتفاد  ت تجایظرف

هبای ببازار،  هبا و ظرفیبت جذابیت با وجوددر کشور است.  یار و رشد اقتصاد فرهنگکو کس 
آمار اعلامی مرکبز تحقیقبا   براساسبازی هستی . ۀ حوز فعازن ایرانی کافی عد  رشد شاهد

، 8938شد  در بازار ایران در سال  های فروخت  یدرصد باز 81 تنها کمتر از، تالیدیج های یباز
این نکتب ، اینکب  در ببازار  راساسر محصوز  خارجی است. بیر در تسخاو باز اند بود  ایرانی

و کنبد را اتخبا   یهبای راهببردیک شبرکت بایبد چب   بب  آنخاص  های ویژگیتوج  ب   با  ن ببایرا
ترین مسائلی  ازجمل  مه ون  تعیین کند تا بتواند موف  شود، راهبردها و اهداف موردنظر را چگ

 .سازان ایرانی باید ب  آن توج  داشت  باشند است ک  بازی
درصبد  31 تردید، اختصاص یبافتن ببیش از ؛ بیاست فرهنگی مباحث ل ،ئوج  دیگر مس

بایبد . ننیز خواهبد داشبت یفرهنگی خاصپیامدهای  خارجی، محصوز  ب  بازار بازی ایران
هسبتند کب  در  یکودکان و نوجوانان ،از مخاطبان این عرص  یتوجه فراموش کرد ک  بخش قابل

بب  ببازی را ( یتبوجه ببلو بخشبی از وقبت خبود )عمومباً بخبش قا رنبدقبرار دا سنین تربیت
ببا  کاربران بگبذارد. برتواند اثرا  خود را  اینجاست ک  محتوای فرهنگ بیگان  میپردازند.  می

ببا  هماهنبگببازی و تولیبد محصبول ۀ ضرور  فعالیت بومی در عرصب ،موضوع اینتوج  ب  
کبار، نقبش  یبخبش اقتصبادی و سبودآور نیبز  یباین زاو یابد. از اولویت می ،خودی فرهنگ

می نیز تولید فرهنگ بو همسو بامحصولی  اگرحتی  ی،بازار کنون در زیرا ،ندک ایفا می ای یکلید
مناس  احساس  یها راهبردنیاز ب   بازار، رقابت در ع وینبو  و توزتولید اۀ در حوزکماکان  شود،

 یتوانبد تثثیرگبذار نمبی مرغبوب باشبد،هرچقبدر هب  محصبول  صور  این  یرغ شود؛ در می
 داشت  باشد. یتوجه قابل

یی ب  این  پژوهش در پی پاسخ نای ،کلی طور ب  های  راهبرداساسی است ک   پرسشگو
تر و ، با هدف کس  سه  بازار بیشبزن حاضر در این صنعتمناس  برای فعا وکار کس 

 ،وکار ایران المللی در فضای کس  د بیننی قدرتمافزایش توان رقابتی آنان در رقابت با رقبا
جایگبا  در بازار ها بتوانند  کار بستن آن سازان با ب  ک  بازی ییها راهبردباشد؟ باید چگون  

 .اشندب فرهنگی کشور نیز یرشد و ارتقا ساز ین زم ،و با رشد خود کنندی کس  مناسب
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 پژوهشمبانی نظری . 1
 هبای پژوهشو  ها  ببا انتشبار مقالب ،تیدر مطالعبا  مبدیر های مربو  ب  راهبرد بحثعلاق  ب  

 آغاز شد  است. انتشبار 8391و  8311های  ریزی بلندمد ( از ده  )برنام راهبردی  ریزی برنام 
و  8319-8398هببای  سببال طببولدر  «1ریویببو هبباروارد بیببزنس»ۀ مختلببف در مجلبب های  مقالبب

 8391در سال  راهبردمحور برای تدوین  مند و تحلیل های نظا  نخستین چارچوبۀ ارائ چنین،هم
 ،از آن . پبسهسبتندهبای ابتبدایی نظبری در ایبن حبوز   ( گبا 8391، 2عنوان نمون : آنسوف )ب 

در پبی (، و 8391، 3هنبری :نمون  عنوان )ب  ریکاییهای آم در سازمان ی گوناگونیمطالعا  تجرب
بر عنوان نمون : دنینبگ )ب  یانگلیسهای  سازمان آن، ی ریبز کب  برنامب  انجبا  شبد (8311، 4و ل 

 ای انجا  شبد تجربی مطالعا  8311ۀ . در دهآزمودند نظری نوظهور یکردهایرو سازمانی را با
بر عملکرد سازمان و  راهبردیریزی  ثیرا  برنام تث بر دو جریان راهبردی، یریز برنام ۀ حوز ک  در

دنببال  بیشتر بب  ،. جریان اخیرمتمرکز بودندگیری راهبردی،  در تصمی  راهبردی یریز نقش برنام 
مینتزببرگ و  ( و8311) 5و واتبرز طولی مینتزببرگ بود  است. مطالعا  راهبرد تدوین ییندهاافر

 .ها هستند این پژوهش ازجمل  تدوین راهبردۀ در زمین( 8311) 6یوه مک
در  کب  اسبت ای یافت  سبازمان و مند نظا  یندافرراهبردی،  ریزی برنام  رویکرد، برمبنای این

برای رسیدن از وضع کنبونی بب   یسند راه دنبال تدوین نقش  و سازمان )مجموع (، ب  یک، آن
 های و تصبمی  گیبری تصبمی  یاز معیارهبا ای شامل مجموع  ،سند این .استوضع مطلوب 

هبا را  آن ،در راستای تحقب  اهبداف خبود )مجموع ( آن سازمانزز  است راهبردی است ک  
ۀ ت یبک برنامبیبنخست اینک  در موفقمطر  است؛بسیار مه  ۀ نکت دو ،میان دراین د.کندنبال 

و  بخشبی یمعناسبت کب  رویکردهبا   آننگر حاک  است ک  این بب ، یک رویکرد کلراهبردی
 یهبا اساس، در صنعت ببازی د. برایننشو هایی منجر ت چنین برنام ید ب  موفقنتوان یمنفرد نم

ۀ یبک نکتب این حبوز ،ثیرگذار بر ثآفرینان ت دقی  بازیگران و نقش شناخت یی،و ویدئو یا رایان 
 کلیدی است.

 بببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببب
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الف( تحلیل  :دنبال ب  با رویکردی تحولی راهبردی یریز مه  دیگر این است ک  برنام ۀ نکت
دلخوا  صنعت، ۀ انداز آیند چش  ب( ترسی  ،های وضعیت کنونی حاک  بر صنعت ویژگی  یدق

 دلخبوا   ۀ را  و اقبداما  اجرایبی صبنعت ببرای رسبیدن بب  آینبد ۀو ج( طراحی و تبیبین نقشب
 .شد ، است ترسی 

 1تحلیل سوات. 1-1
حلیبل سبوا  کب  الگبوی ت نظرندبر این  راهبردیمدیریت ۀ حوز نظران و صاح  پژوهشگران

میبان  سبوییمهمبی ببرای تحقب  هم تواند مبنبای و فرصت( می ،)نقا  قو ، ضعف، تهدید
(. ببا فهرسبت کبردن 1181، 2)هلمز و نیکسبون متغیرها و موضوعا  سازمانی مختلف باشد

مسائل و موضوعا  مطلبوب یبا نبامطلوب سبازمان در چهبار بعبد اصبلی مباتریس سبوا ، 
 ،از نقا  قبو  و ضبعف داخلبی و همچنبین یتر ب  درک مناس  ریزان قادر خواهند بود برنام 

آتبی  یهبا راهببردن یو آن را در تبدو یابنبد خود دسبت یمحی  پیرامونهای  و تهدید ها فرصت
هستند ک  ب  سبازمان  ییها منابع یا توانایی، نقا  قو  یطورکل . ب درنظر بگیرند ،سازمان خود

 ،ضبعف کننبد. نقبا  ارزش عمبومی کمبک مبی یبا رسبالتش و خلب  الزاما  انجا  دادن در
الزامبا   ببرآوردن برایسازمان یابی  قدر  مانع هستند ک   ببب ها منابع و قابلیت در بب   ییکمبودها

-11 ،8913لسبتون، شوند )برایسون و ا ارزش عمومی می و خل  ،تیسازمانی، انجا  مثمور
 ببا کب  دنبده مبیامکبان  آن  بدر محی  خارجی سازمان هستند ک   یطیشرا ،ها . فرصت(19

شبرایطی در  ها،و تهدیبد باشبد داشبت  بیشتری یسودآور، مناس  های راهبرد اجرای و تدوین
، 3هیل و جبونز) دنانداز یم خطر ب  را شرکت ریسودآو و یکپارچگیمحی  خارجی هستند ک  

1113، 19-11).
 یریبز   با هبدف برنامب ک هایی پژوهشاین ابزار تحلیلی در  گوناگون ینگاهی ب  کاربردها

 یریز منظور برنام  ای ب  گسترد های  پژوهشدر  آندهد ک  از  ، نشان میاند انجا  شد  راهبردی
( از تحلیل سوا  برای 1113) 4مورانا ب یبرای مثال، کانو   ؛د  استشفاد  صنعت است راهبردی

تبوان  ن صبنعت مبیبهبر  گرفتب  اسبت. البتب  در ایب یدر صنعت پرستار راهبردی یریز برنام 
 بببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببب
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و  2؛ کبرو1118، 1نتینوعنبوان نمونب : کبا )بب  دکبرز مشباهد  مشاب  دیگری را نیب های پژوهش
اند،  کار گرفت  در یک صنعت ب را ک  این ابزار  های دیگری جمل  پژوهش(. از1111همکاران، 

  ( در صنعت انبریی زیسبتی امریکبا اشبار1113) 3توان ب  پژوهش دویودی و آزوازپاتی می
ارزیبابی  یبک اببزارۀ منظبور توسبع بب ( 1111) 4کریگور ب استوار نیبز  یگریمورد در د .کرد

 د  است.کراز سوا  استفاد   صنعت خدما  بهداشتی،بهبودیافت  در 
بب   بی، معطبوف بب  دسبتیاراهببردشبد  ببرای  مطبر حاضر در بین سطو  مختلف ۀ مقال

د ببرای نبک  بتوان ییها راهبرد ؛ای است رایان های  صنعت بازی ۀکار در حوز و های کس  راهبرد
 .دنمزیت رقابتی ایجاد کن ،سازان بازی

 در ایران یصنعت باز. ۲-۲
های مختلف این حوز  و بازیگران اصبلی آن بررسبی  ابتدا باید بخش صنعت بازی،ۀ در مطالع

ا  عبو قطکنسبول  ولیدکننبدگانند از: تا  عبارازیگران اصلی صنعت بازی ب طورکلی . ب شوند
. 8کننببدگان توزیبع و ،7، ناشبران6خبدما  دهنبدگان ارائب  ،5دهنبدگان توسبع  ،یافبزار سبخت

ها را تولید  از برای اجرای بازییموردن یافزار افزار، وسایل سخت و سخت کنسول تولیدکنندگان
 اجبرا کننبد. یافبزار سبخت با اسبتفاد  از ایبن تجهیبزا ها را  بازیتا کاربران بتوانند  کنند می

 ،ینبد تولیبداکبرد  و فر افبزار )ببازی( را سبازماندهی کسانی هستند ک  روند تولید نبر ، ناشران
یند نوآوری اها در اصل همان فر بازیۀ . توسعکنند می و مدیریت نترلکبازی را  و توزیع، انتشار

و  دهنبد می ایبن کبار را انجبا  ،های مشاب  نویسان و گرو  تولید بازی است ک  برنام  و قسمت
اعتببار مبالی  دسبت آوردن گان برای تولیبد و انتشبار ببازی و بب ددهن توسع  سازند. بازی را می
و وارد گردند تا برای تولید و نشر بازی ببا ا می دنبال یک ناشر ب  ،یک بازی ۀتوسعی موردنیاز برا

بعشبان تضمین کنند ک  منا بایددهندگان  گذار اصلی است و توسع  سرمای ، ناشر .شوند قرارداد
 .(99، 1189، 9)گاندیا برای تثمین نیازها و ملزوما  ناشر داردرا پذیری زز   انعطاف

 بببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببب
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داری از درآمد فروش هر بازی را بب   اتواند سه  معن ، ناشر مییگذار سرمای  میزانراساس ب
 فروشبان و تبثمین عمبد  ببرای ببازی تکمیبل شبد، ناشبر کب  هنگامیدهبد.  خود اختصباص

از  یدیگبرۀ دسبتگونب  کب  اشبار  شبد ،  همانکنبد.  مبیکنند  مراجع   توزیع، ب  فروشان خرد 
  خبدما  جبانبی ببۀ گبرو  بب  ارائب ایبن خدما  هستند. دهندگان ، ارائ بازیگران این صنعت

د و در نشبو ک  در این صبنعت ارائب  مبی یخدمات جمل از پردازد. میاین صنعت تولیدکنندگان 
سبازی، بسبترهای اینترنتبی و  موتورهبای ببازیتبوان بب   می کننبد، یند تولید بازی کمک میافر

 .(همان) اشار  کرد ...و ،ینهای آنلا ارتباطی برای بازی
هبای مختلبف آن از  حبوز  درگونباگونی  یها ، راهبردای رایان  یها بازیت صنع امروز  در

هبا کب   نبواع آنک  در ادام  بب  برخبی از ا روند کار می ب و... ، تولید توزیع، قبیل کس  درآمد،
کار  و کس  ۀحوز ترین متنوع توان می کس  درآمد راۀ . حوزکنی  یم اشار ، دندار لت عمومیحا

ایبن بخبش از  دانسبت.  ببب شبد  کارگرفتب  ها و الگوهای بب راهبرد لحاظ  ب  بب ی ا رایان  های بازی
 کس  درآمد در این شرو ترین ییترین و ابتدا رای  شود. میمربو   بیشتر ب  ناشران، کار و کس 
 ،یبک قیمبت ثاببت ازای بب ببازی را  ،ناشبر ،آن ولاست کب  در طب سنتی الگویهمان  حوز ،

و  رددسترسی نامحدود زمانی دا ،از خرید بازی پسو مشتری نیز  دهد میقرار  دراختیار مشتری
ارچنبد و توانبد از ببازی اسبتفاد  کنبد )م مبی دیسک بازی را دراختیار داشت  باشد،ک   زمانیتا 

 ،آن براسباس دیگر در کس  درآمبد، روشبی اسبت کب الگوی  .(881 ،1189، 1ثورو ب هنینگ
خرید اکانبت و پرداخبت حب  عضبویت ، مستلز  یا استفاد  از امکانا  مشخصی انجا  باز

 .(919 ،1188، 2کند )روکبویلی درآمد کس  می ،طری  گرفتن ح  عضویت و ناشر از است
، کننبد از آن اسبتفاد  میاز ناشبران  یاریو بسباست  رواج یافت  بسیارک  امروز   یگریدراهبرد 
صبور  رایگبان  ببازی بب ، ن روشیبادر شود.  نامید  می 3اصطلا  فریمیو  ب است ک   روشی
 یهایی کب  احیانباً در بباز تیبرای رفع برخی از محدود و کاربر گیرد میقرار  ار کاربرانیدراخت

اولی  موجود نیسبت، بب   ۀنسخ ک  در فیبرخی امکانا  اضا نافزود یبرا یااست، اعمال شد  
ها یبا خریبد امکانبا  اضباف   تیرفع محدود اقدا  ب  ،ازای آن ب و  پردازد میپول ی باز ۀسازند

روش دیگبری کب  ببرای  .(881 ،1189ثورو،  ب )مارچند و هنینگکند  برای بهتر شدن بازی می
 بببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببببب
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اقبدا  بب  نمبایش  ،بازی طولاین است ک  ناشر در ، وجود داردها  کس  درآمد از طری  بازی
 .(81 ،1189، 1و پولز وینیکند )هر غا  کرد  و از این طری  درآمد کس  مییتبل

مرببو   هبای توزیبع مسبیربب   ،اتخا شد  در صنعت ببازیراهبردهای  از یگرید بخش
 ،فروشبان و سبپس خبرد  فروشبان از طریب  عمبد ی، ناشبران سبنت هبای د. در روششبو می

 . تغییبراندندرس دست کاربران می ب  های چاپی، همرا  دستورالعمل های فیزیکی را ب  دیسک
و  اینترنبت ۀعرصب شبرفتیببا پ این است ک  ،شود دید  می ک  امروز  در این بخش راهبردی

و بخبش  انبد و آنلاین محصوز  خود رفت ی دیجیتال توزیع سوی فراگیر شدن آن، ناشران ب 
ی تالیدیج عیتوز سوی ب  حرکت رسد. می دست کاربران ها از این طری  ب  ازیاز ب یتوجه قابل

 مزایبا ایبنجملب  . ازتوجهی دارد های قابل مزیت ی،ساز های بازی برای شرکت محصوز ،
فروشبان و  )عمبد  هبای ببازار حذف واسبط  اثر بر ای شرکت توان ب  افزایش سود حاشی  یم

های فیزیکی، ارتبا  مستقی  ببا کباربران از طریب   یسکتولید د های فروشان( و هزین  خرد 
سودی  ،)باید توج  کرد ک  شرکت دست دو  یها یو کوچک شدن بازار فروش باز ،اینترنت

در  بباز گذاشبتن دسبت ناشبراین موارد باید  کند( اشار  کرد. البت  ب  از این بازار کس  نمی
 .(811و  818 ،1189ثورو،  ب د و هنینگ)مارچن گذاری را نیز افزود. قیمتی ها روشانتخاب 

دهنبدگان و تولیدکننبدگان  توانبایی توسبع  تبوجهی طور قابل این نوع توزیع، ب  ،دیگر سویاز
ۀ ببرای عرضب  بب عنوان واسط  ب بب  تمندقدر کنندگان را بدون وابستگی ب  ناشران و توزیع محتوا

است ک  تولیدکنندگان محتبوا اکنبون  اب  این معن رییافزایش داد  است. این تغ شانمحصوزت
شبر کننبد. ایبن نبوع از توزیبع تآنلایبن من های محتوایشان را در فروشگا  ییتنها توانند ب  می

شببود  نامیبد  مبی 2اصبطلا  توزیبع هنرمنببدمحور ببب دهنبد (  )توزیبع توسب  خببود توسبع 
 .(318 ،1189، 3و رایتولد ،)بروخویزن، لمپل

 ای در جهبان هبای رایانب  بازارهای بازی یریگ شکلۀ های اولی لتقریباً از همان سا ،انایر در
بازار این نوع سبرگرمی  ب ب تثخیر نسبت ب  کشورهای غربی و نیز کشورهای شرق آسیا با اندکی بب

 و خبالی از هرگونب  ببازی ،بازار فروش محصوز  وارداتبی فق  ،این بازار ت بشکل گرفت. ال
 ۀدر زمینب مباهرو تربیت افبراد  ها و نیز آموزش فناوریۀ وسعزمان و ت . با گذراست تولید داخل
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 هستی .نیز در بازار  یدا  داخلیتول ۀعرض ک  شاهد اخیر ک  یها سال ایران، در سازی در یباز
گا   ک  هیچ یهای ها و بازی ، با طر 8911ۀ دهشروع از  پیشسازی در ایران از اندکی  بازی

 ،ایبن رونبد ۀد. در ادام، آغاز شرا در پی داشتها  برای گرو تجرب   و تنها کس  نرسید پایان ب 
شد  و  های ساخت  ن بازینخستیرشد این حوز  و تولید بازی در کشور هستی . از  شاهد مرور ب 

در دار  ای کب  مرتضبی بصبار  اشار  کرد؛ ببازی« نجا  بندر»توان ب   یشد  در ایران م عرض 
داری و ببا یبخر ،تولیدۀ از مرحل پس را این بازییان، تبۀ مؤسس. استساخت   ،چهار سال طول

دلیل اینک  توس  یک نفر ساخت  شد  بود، کیفیت  . البت  این بازی ب کردعرض   ای حمایت ویژ 
ین ببازی نخستعنوان  ب  ،حال زیادی داشت؛ بااینۀ فاصل ،روز دنیا یها بازی بانداشت و  بازیی
 «تیان معصبومیبپا» یشباهد تولیبد بباز ،ود. پس از آنتوج  ب قابل راهبردی،در سبک  ایرانی

ار یبهستی  ک  توس  شرکت هنرهای پویا در سبک اکشبن سبو  شبخص سباخت  شبد و دراخت
( شباهد تولیبد چنبد عنبوان دیگبر نیبز 8911ۀ )اوایل ده ها ن قرار گرفت. در این سالامخاطب
هبایی  ببازی ،8911ۀ دو  دهۀ ایران، در اواس  و نیم ای های رایان  اما در صنعت بازی ،هستی 

 ییها تیبرای این صنعت در کشور بود و با موفق یعطفۀ تولید شدند ک  عرض  و ساختشان نقط
عنبوان  بب  آن و مطبر  شبدن« گرشاس : گرز ثریت»توان ب   این موارد می جمل همرا  شد. از

، یبا کب  در بازارهبای خبارجی فبروش خبوبی داشبت ،کشور های مناس  داخل بازی یکی از
در سبایت  واول شبخص ببود  موفقی در سببک تیرانبدازی ک  عنوان ،«عدن  یمبارز  در خل»

ساد  نیبز، ببازی  یها یگرفت، اشار  کرد. در میان باز ایرانی لق « 2وظیف  ندای» 1یوروگیمرز
با فروش بیش از  3فیش ر بیگیالمللی نظ ناشری بین مناس  و انتخاب ۀتوانست با هزین «شبان»

)رهجبو،  زدنی را نصی  سازندگان خود کند مثال یچشمگیر و موفقیتی نسخ ، سود ارهز 811
کب  ببا  هسبتی ببازی در کشبور  اخیر نیز شاهد رشد روزافزون تولیبد های در سال .(1 ،8938

پیدا کرد  است و هر سبال  یسرعت بسیار بیشتر ،همرا  هوشمند های و تلفن گسترش اینترنت
های هوشمند  تلفنۀ ایرانی هستی  ک  البت  ثقل آن در حوز های بازی نگوناگوشاهد انتشار انواع 

 دهند. از تولیدا  را ب  خود اختصاص می اندکیسه  بسیار  ی دیگرها و پلتفر  بود 
کب   نخسبتنسل  ؛توان برشمرد را می یساز بازی نسلدر ایران، س   یطورکلی در صنعت باز ب 
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سباختارهای ابتبدایی ببر طراحبی  ، بیشبترشبود مرببو  می 8911ۀ و اوایل ده 8911 ۀب  اواخر ده
 81است. در این دور  حدود  هایشان بود  اثبا  تواناییها،  هدف اصلی آن و اند تمرکز داشت  ها بازی

و  ندبرداشبت سازی ببازی در ایبران تجاری برایرا  نخستهای  گا بازی ساخت  شد. نسل دو ،  81 تا
عنبوان  81تبا  91شاهد تولیبد  ،تولید کردند. در این دور  گذشت ب  تری را نسبت  های باکیفیت بازی

ای معن ب  ، تقریباً است آغاز شد  8931سازی در ایران ک  از اواخر سال  بازی هستی . نسل سو  بازی
طاور‎‎باه‎تولیاد‎باازی‎زیا ‎سارتت‎،در‎ایاران‎باوده‎د‎در‎ایان‎ددره‎یسااز‎صنعت‎باازی‎یگیر‎شکل

 111نسبل، ببیش از  ابتدایی این ۀتقریباً دوسال ۀک  در دور ای گون  ب  ؛یش یافت  استچشمگیری‎اف ا
 .(8931آ ر  18حضوری، ۀ ، مصاحب1)احمدیاست  عنوان بازی تولید شد 

جیتال در ید یها یاست، حج  بازار باز 8938مربو  ب  سال  ک  ها گزارش نیآخربراساس 
سببه  بببازار تومببان آن، ارد میلیبب 189کبب  اسببت بببود   میلیببارد تومببان 891حببدود ، کشببور
است  ها هزین  شد  میلیارد تومان نیز برای خود بازی 188تال بود  و یدیج یباز یافزارها سخت

طبب  آمبار و همچنبین، ببود  اسبت.  یلیموببا یهبا مربو  ب  بازی ،درصد از این رق  91 ک 
انبد کب   ود ران فعبال ببیبدر ا یسباز یباز تکشر 889، 8938 لسا انیپا تا، اطلاعا  موجود

سازان ایرانبی  یدرصد( سه  باز 1) این صنعت یگردش مال ازتومان ارد یمیل 19متثسفان  تنها 
 .(8931های دیجیتال،  قا  بازییز تحقک)مر بود  است

کب  اسبت ای  رایانب  یهبا ببازی کشبور، بنیباد ملبی ای در رایان ی ها یباز حوزۀ یاصل یمتول
پانصد و هشبتاد  ۀمصوب . درآید شمار می ب ر وزار  ارشاد و زیر نظ یینمایمان سزساۀ زیرمجموع

، تثسبیس بنیباد ملبی 3/9/8911 در تباریخعبالی انقبلاب فرهنگبی  شبورای ۀن جلسبیو چهارم
 در تباریخ 111ۀ   شد ک  در جلسیماد  تنظ 81ن بنیاد، در یاۀ ای تثیید شد. مصوب های رایان  بازی

تبثمین،  یند تولیبد،احمایت و نظار  بر گسترش فر ب را موظف  بنیاد 1ۀ ماد 9 بند ،81/1/8931
هبای کنسبولی و  تکثیر و صدور مجوز تولید و توزیع انبواع ببازی سازی، صادرا ، آماد  واردا ،

تبال در یهبای دیج عنوان متولی اصلی بازی اکنون این بنیاد ب  ه . (1 ،8938)رهجو، کرد ای  رایان 
هبای  )اسبرا(، انسبتیتو ملبی ببازی ای رایانب  یها بازی سنیی بند و سازمان رد  استکشور فعال 

 .های اصلی آن هستند از زیرمجموع )دایرک(  تالیهای دیج قا  بازییو مرکز تحق ،ای رایان 
ای، نهادهای دیگری نیز وجبود دارنبد کب  رسالتشبان ببا  های رایان  بنیاد ملی بازی در کنار
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 است. کشور در بازی صنعت نفعاز و ای رایان  های بازی ملی بنیاد پیشین معاونان از احمدی، احمد .1
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فنباوری ۀ لی فضبای مجبازی و نیبز مرکبز توسبععا یاست. شورا ز مرتب ین یا رایان  یها یباز
دو نهادی هسبتند کب  اگرچب   ،دیجیتال وزار  فرهنگ و ارشاد اسلامی یها اطلاعا  و رسان 

د. نرگبذار باشبیتثثتواننبد در ایبن زمینب   نیستند، اما میای  رایان  های بازی ۀ  حوزیمستق متولی
ۀ حبوز ب  فعالیبت در خود فرهنگی های د دارند ک  در راستای فعالیتدیگری نیز وجو ینهادها

هبای  در سبال مبوارد،  ایبن  بر افزون ( 1-88 ،8938)رهجو،  ای مشغول هستند های رایان  بازی
 یمعاونبت علب  و فنباور )زیرمجموعبۀ ساز نر  و هویتی ها ستاد فناوری لیاخیر شاهد تشک

 صنایع خلاق در کشورگذاری و نیز حمایت از  در حوز  سیاست ای  ک  بود  ی(جمهور استیر
 .فعال است  بب شود ک  شامل صنعت بازی نیز می بب 

 
 پژوهش ۀشینیپ. ۳

 کب  استیک صنعت جدید  ی،این است ک  صنعت باز پژوهش،موضوع این  رۀدرباتوج   قابل  ۀنکت
کادمیی ها پای  گونب  موضبوعا   ایبن برک   پژوهشییافتن  ،نیبنابرا است؛ آن هنوز محک  نشد  کآ

 (تبر های باسبابق  مانند حوز ) در این حوز  ۀ چشمگیرینیو پیش استکرد  باشد، کمی دشوار  تمرکز
کار صبنعت  و کس  ۀدر حوز  شد قا  انجا یشد  و تحق مباحث بررسیۀ عمدبخش  شود. دید  نمی

 راهببردار بررسبی و کب و از ایبن کسب  یعد خاصبب   ها آن دراست ک   هایی پژوهشمربو  ب   ی،باز
 ب کار را بررسی کرد  و  و این حوز  از کس  یطورکل ح شد  است و مطالعاتی ک  ب یتشر ،ا آنمرتب  ب

 شود. د، کمتر دید  مینباش پرداخت هایی برای کلیت این عرص   راهبردن یتدو
ای  های رایان  کار بازی و کس  ۀاز کشور و در حوز شد  در خارج انجا  های پژوهشن یب در

 در راسبتای ،خود ها در مقال  ( اشار  کرد. آن1189)ثورو  ب گنارچند و هنیمۀ مطالعتوان ب   می
مسائل مختلفی مانند اقتصاد این  ،آن یارزش در صنعت بازی و راهبردها  خلموضوع ۀ مطالع

 اند. بررسی کرد را و...  ،موجود پژوهشیهای  صنعت، فرصت
شد  واکاوی  ،1 با بررسی موردی شرکت ،توزیع های ی، راهبرددیگر پژوهشدر 

و نیز مشارکت  ،آنلاین یتوس  خود سازند  با استفاد  از بسترها  یدو راهبرد توزیع مستق و
یزن اند شد مقایس   ،های دیگر برای توزیع محصوز  با شرکت و رایتولد،  ،لمپل ،)بروخو

1189). 
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 ببا تکیب  ببر ی،تهای رقباب راهبردت و برقادر مورد ای  ( نیز مطالع 1119) 1شنکر و بایوس
 یهبا صبنعت ببازی در مبوردتجرببی  پژوهشبی ،ها آنۀ مطالع .اند انجا  داد ، ای بک اثرا  ش

شبد ،  . البت  در کنار مطالعا  علمی انجبا استهای نینتدو و سگا  شرکت خانگی با تمرکز بر
ای هب ک  نسببت بب  پبژوهشاند، در این زمین  ارائ  شبد  ای نیز اقتصادی و تجاری یها گزارش

 دارند.وضعیت بهتری  ،علمی این حوز 
 بخبش عمبدۀین نکتب  ایبن اسبت کب  نخسبتشبد  در ایبران،  انجبا  های پژوهشدر مورد 

هبا ببر  را  ایبن ببازییمربو  ب  مسائل اجتمباعی و تبثث، شد  در این حوز  انجا  های پژوهش
ۀ مربو  ب  حبوز ک  هایی پژوهشو  ها  است و مقال سیاسی در برخی موارد، ،مسائل فرهنگی یا

میان، در  . دراینندن تحقیقا  داریدر ب اندکی بسیارد، سه  نای باش رایان  یها کار بازی و کس 
مطالع   ،کار ناشی از آن و های کس  ، هوش مصنوعی و فرصتشد  انجا  های پژوهشاز  یکی

اسبت  بررسبی شبد  ،ویژ  در صبنعت ببازی ب  ،های فناور های رقابتی آن برای شرکت و مزیت
 .(8931و جعفری،  ،زاد  )احمدی، دارائی، سلا 

در  هببای درگیببر سببازمانلحاظ  ببب وضببعیت صببنعت بببازی در ایببران  ،یدر تحقیبب  دیگببر
ن یتبدو ببرایای  مقدم  ی،و با این بررسواکاوی شد  و... ، ریزی، تولید ، برنام یگذار سیاست
 .(8931جلالی، ها و راهبردها در این حوز  ارائ  شد  است )شمسی و  سیاست

های  با تثکید بر بازی ،در صنایع فرهنگی ینیکارآفر ۀتوسع الگویب  بررسی  یدیگر ۀمطالع
 کبرد بررسبی را های مؤثر بر این صنعت در کشور  برخی شاخص ،پرداخت  و طی آن ،ای رایان 

  .(8911و علایی،  ،است )میرسپاسی، احمدپور داریانی
ای و ویدئویی در کشور با اسبتفاد   های رایان  ت بازیصنعۀ موانع توسع یدر پژوهش دیگر

ضبعف  هبا و نقبا  گلوگبا  نویسندگان این مقالب ،ارزش بررسی شد  است. ۀ از تحلیل زنجیر
آن ببا وضبع مطلبوب ۀ ای کشور و مقایسب های رایان  ارزش بازیۀ صنعت بازی با ترسی  زنجیر

 .(8938پور،  و اسحاق ،حسینی )آقایی،اند  مطالع  کرد  را جهانی
اصبلی را ببرای  ۀلئمسب 81 ،( نیبز در پبژوهش خبود13-819 ،8938) نبژاد رودساز و واعظبی

ن یتعی ؛ای در ایران رایان  های ند از: ضعف محتوایی بازیا ک  عبار  اند برشمرد کشور  صنعت بازی
 ؛ابع مبالیو تخصیص من مینثتۀ لئمس ؛ای در صنعت بازی های رایان  جایگا  و نقش بنیاد ملی بازی
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نبوع  راهببردی در انتخباب های اشبتبا  ؛توزیع و فروش بازی های سیست فافیت شناکارآمدی و عد  
مبدیریت شبرکت تولیبد شبیوۀ نبدگان ببا نشتر تولیدکیآشنایی نداشتن ب ؛و... ،بازار محصول، سبک،

ود نیبروی کمبب؛ هبای انسبانی و سبرمای  ،هبا ن عوامل تولید، ظرفیبتدناشناخت  و نامرتب  بو ؛بازی
 کمببود و پراکنبدگی نبامطلوب ؛و گرافیسبت ،نبویس، طبرا  ببازی انسانی متخصص مانند داستان

قوانین حمایتی. نبودن و شفاف ؛تحری  و اثرا  آن بر صنعت بازی ؛رایت پیکۀ لئمس ؛ها زیرساخت
 
  یشناس روش. 4

 ای در های رایان  بازیکار  و کس  برای رون  راهبردک  تدوین  ،حاضر با توج  ب  هدف آنۀ مقال
و تحلیل اطلاعبا ، پژوهشبی  یگردآور یها روش لحاظ و ب  ،است، پژوهشی کاربردی ایران

در این تحقی ، خبرگان صنعت بازی در کشور هستند  یموردبررس ۀجامع. آید شمار می ب کیفی 
ای و  های رایان  یرب  مانند بنیاد ملی باز های  ی کار در دستگا  ۀن و افرادی ک  سابقک  مسئوز

 دیگبر(، های  نب  مقولب ،کار این حبوز  و های مربو  ب  کس  )البت  بخش دارند نهادهای دیگر
ۀ هبای مطالعباتی در حبوز فعالیبت ۀو نیبز افبرادی کب  سبابق ،سباز یباز یها شرکت نمسئوز
، وهشپبژ. در اینجا ببا توجب  بب  موضبوع گیرد را دربر می ای دارند رایان  های کار بازی و کس 

 ار صنعت بازی است.ک و کس  ۀبا حوزها  آن ییآشنا، افرادی رگبخ کملا
صنعت بازی در کشور، از روش مصباحب   یاطلاعا  مربو  ب  تحلیل محیط برای کس 

 یریبگ نمونب  گروهی از خبرگان این حوز  ببا اسبتفاد  از ،با خبرگان استفاد  شد. در این مرحل 
ببا انتخاب شدند و  یگلول  برف د  از روشااستفبا همچنین و  یصور  قضاوت و ب  یغیراحتمال

نفر از  1با  ،نظری و اشباع اطلاعا  عاقنا با توج  ب  رسیدن ب  رفت ، ه  روی. شدمصاحب  ها  آن
صور   صور  حضوری و یک مصاحب  ب  مصاحب  ب  1 ،ها آنمیان  از ک  شد مصاحب  خبرگان
افت  یسباختار م یصور  ن است ک  این مصاحب  ب  گفتنی ای و از طری  ایمیل انجا  شد. مکاتب 

مورد نقبا  قبو  و  در هایی پرسشاصلی مصاحب  را  های پرسشبا این ویژگی ک   ؛تدوین شد
 های پرسبشو  داد  اسبتایرانی تشکیل  سازان بازی یش رویپ یدهایها و تهد فرصت ضعف،

 .اند  د  شدیها مطر  و پرس اقتضای شرای  مصاحب  ب  ،تر جزئی
  ایبن یتبدق هبا و آمبد  از مصباحب  دسبت غربال اطلاعبا  بب  مصاحب  نیز برای ۀاز مرحل پس

از مصباحب  در قالب   آمد  دست ب ک  اطلاعا   ترتی  این ب  ؛استفاد  شد یدلف روش از ،اطلاعا 
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 تبایی دراختیبار اعضبای دلفبی قبرار گرفبت. بست  و با استفاد  از طیف لیکر  پبن  ۀنام یک پرسش
و تهدیبدها(  ،هبا هبا، فرصبت هبا، ضبعف )اع  از قو  نام  را عوامل محیطی این پرسش های گوی 

هبا  میزان موافقت خود را با این گویب  بایدو اعضای دلفی  دهد میشد  توس  خبرگان تشکیل  مطر 
  اسبت کبگفتنی  نام  در بین اعضا پایان یافت. دلفی با توزیع س  دور پرسش روش کردند. اعلا  می

نفبر از خبرگبان ایبن حبوز   83و  11، 18  یبترت گان  ب  س  حلمرا در ،در پانل دلفی نکنندگا شرکت
 های قضاوتی و گلول  برفی انتخاب شدند. غیراحتمالی ب  روش یریگ بودند ک  با استفاد  از نمون 

مؤثر صبنعت ببازی ی طی، عوامل محیدلف روشخبرگان و انجا   مصاحب  با پس از مراحل
 ،دست آمدند کب  درواقبع و تهدیدها ب ، ها فرصت کشور در قال  نقا  قو ، نقا  ضعف،در 

شامل نقا  قو  و نقبا  ) () های ارزیابی عوامل داخلی تشکیل ماتریس اصلی های مؤلف 
هستند. در  (ها و تهدیدها شامل فرصت)( ) و نیز ماتریس ارزیابی عوامل خارجی (ضعف

و از تقاببل عوامبل شبد سبوا  تشبکیل  سیمباتر، د ش ییناساش عواملب   د با توج بعۀ مرحل
 موردنظر پژوهش تدوین شدند.ۀ های اولی راهبرد ،یداخلی با عوامل محیطی خارج یطیمح

هبا ببا  و انطباق آن آمد  دست ب های راهبردیید نهایی ثو ت منظور بررسی ب  یی،در گا  نها سپس
تن  8متخصصان با حضور  گرو صلی ماتریس سوا ، از منظر چهار بعد ا ابعاد مختلف صنعت

یی های نها راهبرددانشگا  و خبرگان صنعت، تشکیل و  تادانشامل اس ،این حوز  نظران از صاح 
 .ارائ  شد  است( 8)شمار  در شکل  پژوهشها و مراحل اصلی  د. گا شاستخراج 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 پژوهشها و مراحل اصلی  گام .(2)شماره ل کش

 هایدیها و تهد رست اولی  فرصتهف
 (EFE)ی طیمح

قا  قو  و ضعف نفهرست اولی  
 (IFE) داخلی

 مصاحب  با خبرگان

 و / ضعف/قا  قن ییفهرست نها
 فرصت/ تهدید

 دلفی روش

 خبرگان نشست

 گرو )توس  راهبردها ن اولی  یتدو
 (پژوهشگران

 هاراهبردفهرست نهایی 
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 های پژوهش هیافت. 5
محیطی  از مصاحب  در قال  عوامل آمد  دست ب ها با خبرگان، اطلاعا   پس از انجا  مصاحب 

هبا ببا توجب  بب   گبزار  ببود کب  ایبن گبزار  18 ،در کشور، استخراج و حاصل آن صنعت بازی
 ،هبا و تهدیبدها فرصبت ،ک نقبا  قبو  و ضبعف و همچنبینیبتفک  مصاحب ، ب  های پرسش
 .شدند یگردآور
صور  یک  ب  ،ها های حاصل از مصاحب  دلفی، هریک از گزار  کارگیری روش ۀ ب مرحل در

ت اعضا با هر قتا میزان مواف قرار گرفت ار گرو  دلفیینام  دراخت پرسشدر قال  درآمد  و  گوی 
 یها بر گزار  افزون یا گزار چنانچ   همچنین،و  ودش د یسنج گزار  با استفاد  از مقیاس لیکر 

 نخسبتدور ۀ نام پرسش نام ، پرسش نیاز تدو پس کنند. اضاف  ،ستا ها دنظر آنورشد  م بیان
تبر یبا  کوچبک هبا آن های  هایی ک  میانگین نمر گوی  ،مرحل  دراختیار گرو  قرار گرفت. در این

یبد بب  ایبن عد  تثی ؛کنار گذاشت  شدند ی،دلیل عد  تثیید توس  گرو  دلف مساوی س  بودند، ب 
عوامل محیطبی ۀ در زمر یادشد ۀ آیا گزار د اینک مور ک  اعضا در شود میای تثیید  دلیل ک  گزار 

ببازتر از  ۀنمر ،در اینجا تواف  بازی در کشور قرار دارد یا ن ، تواف  داشت  باشند و معیار صنعت
و  اسبتایبن موضبوع  در موردعد  تواف  اعضا  ۀمنزل ، ب 9تر یا مساوی  ککوچ ۀمراست و ن 9

 .نظری اسبت( معنای بی در طیف لیکر  ب  9 شود )نمر  کنار گذاشت  می یادشد ۀ گزار ناگزیر،
 ل  هماهنگی کنبدایدلیل عد  تثیید اعضا کنار گذاشت  شدند. ضر گزار  ب  در این مرحل  شش

 بود. 111/1ها، در این دور برابر با  پاسخ یهماهنگ برای یاریعنوان مع ب 
های تثییدنشبد ( ببرای دورهبای  )با حذف گزار  های دلفی نام  ، پرسشنخستدور  پس از

 ۀهمب هبای  میبانگین نمر ،دو  و سبو  رهبای. در دوگرفبتدو  و سو  نیز دراختیار گرو  قبرار 
دیگری کنار گذاشت  نشد. ضبری  همباهنگی  ۀگزار ،بنابراین ؛بود 9بیش از  ،های موجود گوی 

  دور دو  و سبو  و یبود. با توجب  بب  نتبا 111/1و  189/1 ، یترت ب کندال در این دو مرحل  
هبای  پایبان یافبت و گبزار  ،تغییر ناچیز ضری  کندال، دلفبی ،ها و همچنین ثابت ماندن گزار 

عنوان عوامل محیطی مؤثر صنعت بازی در کشور درنظبر گرفتب  شبدند. تحلیبل  ب  ،ماند  یباق
 صاحب  ببا خبرگبان و اجبرای دلفبی اسبت، در جبدولم ۀمحیطی صنعت بازی کشور ک  نتیج

 است. ارائ  شد  (8شمار  )
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 ها و تکنیک دلفی از مصاحبه آمده دست به یعوامل محیط (.2) شماره جدول

 ها عامل نوع عامل محیط

محی  
 داخلی

 نقا  قو 

o دست آوردن دانش سازان ایرانی در مهندسی معکوس و ب  . استعداد بازی
o سازان ایرانی زی بازیبا ۀ. انگیز
o سازان ایرانی در تولید بازی . استعداد و خلاقیت بازی 
o تولیدۀ . پایین بودن دستمزدها و هزین 

 نقا  ضعف

o  . ها توان مالی شرکتمحدود بودن
o های ایرانی و نداشتن ساختار سازمانی منسج  مطلوب شرکت ی. عد  سازمانده
o  ید بازیها و جزئیا  تولید در تول یکار ب  ریز  توجهی بیحوصل  بودن و  . ک
o یسی در بازی غیر از برنام  یهای . نادید  گرفتن یا اهمیت ندادن ب  نقش سازی  نو

و...( ،کارگردانی هنری ی،، طراحینویس ، داستانی)مثلًا صداگذار
o  ضعف در مدیریت پروی .
o یمدیریت ۀ. پایین بودن سواد و تجرب
o سازان ایرانی ای پایین بازی  . سواد رسان
o تولید بازی ۀسازان ایرانی در عرص ک  بازی بۀ. تجر
o سازان در تولید محتوای بومی . ضعف بازی
o  .ساز های بازی شرکت یثبات بی
o  . کار و تجار   و مفاهی  و قواعد کس  با نسازا بازی شناییآمحدود بودن

یساز بازی
o . ب سرمای در جذسازان  بازی ضعف
o  سازی از اطلاعا  بازار و توج  ب  روندهای  . ضعف در تحلیل بازار و مفهو

موجود در تقاضای بازار
o  ای . عد  رعایت اخلاق حرف
o  ای مطلوب گون  ب  تولید مراحل پیشنشدن انجا   اهمیت بودن و . ک
o ابیییندهای تبلیغا  و بازارا. ضعف در فر
o  .عیف بودن مدیریت منابع انسانیو ض یتوجه بی 

محی  
 ها فرصت خارجی

o حضور در بازارهای خارجی .
o فروش و توزیع دیجیتال .
o های آنلاین ی. رشد گرایش ب  باز
o کوچک یها های موبایل و بازی . رشد گرایش ب  بازی
o بسی ۀ گسترد یارتباط ۀمخاط  بزرگ و شبک ۀ. جامع
o یتاریخ ب . غنای محتوای فرهنگی
o منطق  ی. بازار جهان اسلا  و کشورها
o پاگیر و ها و قوانین دست . بکر و جوان بودن صنعت و ک  بودن نسبی محدودیت
o  .بازی بازار ایران ظرفیت 
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 ها عامل نوع عامل محیط

 تهدیدها

o مهاجر  نخبگان این حوز  ب  خارج از کشور .
o  دلیل مشکلا  مالی باتجرب  ب  یگیری نیروها . کنار
o  های زیاد برای  تیبودن توزیع بازی در بازار ایران و اعمال محدود یانحصار . شب

ورود ب  این حوز 
o سود کمتر دلیل ایرانی ب  یکنندگان ب  توزیع باز ل توزیعی. عد  تما
o ها توس  بنیاد حمایت ۀ. عد  تخصیص مناس  و عادزن
o ت  در بازارسشک مت قفلیق ارزان یخارج یباز وجودرایت و  . عد  رعایت قانون کپی
o ف اصلییاز وظاآن  نو بازماند یتولید باز ۀ. ورود بنیاد ب  حوز
o لحاظ سرعت ب لحاظ هزین  و چ   ب ن اینترنت چ  یی. کیفیت پا
o بازی )اعطای مجوز و ...(ۀ اداری و حقوقی مربو  ب  تولید و عرض یروندها ن. کند بود
o ز ن در این حویی. امنیت شغلی پا
o در این صنعت یگذار  ی. ریسک بازی سرما
o های مختلف تی  تولید( متخصص در این حوز  )در قسمت ی. کمبود نیرو
o توزیع و عرض  در ایرانۀ . سنتی بودن شبک
o  .مناس  یگذار استیو س قوانین فقدان
o نگا  نازل ب  بازی در نهادهای بازدستی و جدی نگرفتن این صنعت .
o ین  برای بازیل مخاط  ایرانی ب  پرداخت هزی. عد  تما
o  ت در مبادز  پولییها و محدود . وجود تحری
o . کیفیت داخلی دلیل برخی تولیدا  بی ب  ،مخاط ۀ  ائق نگردان شدیرو 

 
 و  هببای  در قالبب  ماتریس از تعیببین و بررسببی عوامببل محیطببی مببؤثر،پببس 
مباتریس  ،ترکی  عوامل داخلی و خارجی با ،مل داخلی و خارجی(های ارزیابی عوا )ماتریس

 ل شد.یسوا  تشک
 وداخلی  یطیعوامل مح بین ایجاد انطباقبا از طری  آن، است ک   یابزار ،ماتریس سوا 

و  ، ، ۀ چهار دسبت ها شامل راهبرد این شود؛ راهبردهایی تدوین می، یعوامل خارج
 نقا  قو  داخلی یکارگیر ب ، هستند ک  رویکردشان ییها اهبردر ،های  راهبرد .هستند 

هایی هستند ک  از نقبا   راهبرد ،های  راهبردمحیطی است.  یها استفاد  از فرصت منظور ب 
هبای  راهبرد. کننبد ها اسبتفاد  می قو  در راستای پرهیز از تهدیدهای محیطی یا کاهش اثر آن

 و شبوند ارائب  می های بیرونی خلی با استفاد  از فرصتهای دا ضعف یساز با هدف بهین  
کباهش  هبا، ک  هبدف آن هستند ای های دفاعی کیتاکتدربردارندۀ  ،های  راهبرد ،درنهایت

 .(813و  811 ،1188)دیوید،  از تهدیدهای بیرونی است پرهیزضعف داخلی و  نقا 
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ز تحلیبل سبوا  و تقاببل عوامبل شد  و با استفاد  ا مرحل ، با توج  ب  مطال  گفت  نیدر ا
 گذرانبدنها در چهار دست  تدوین شدند )با  راهبرد، یخارج با عوامل محیطی محیطی داخلی

 ۀاولی یها ( راهبرد1) جدول شمار شد(.  مطر یندی ک  در قسمت روش پژوهش امراحل و فر
 دهد. شد  را نمایش می ییشناسا
 

 پژوهش گروهشده توسط  ییشناسا ۀهای اولی راهبرد (.1شماره )جدول 

یس  ابعاد ماتر
SWOT 

 شده شناسایی راهبرد

SO 

o ل با هدف حضور در بازارهای خارجییهای کوچک و موبا تولید بازی 
o بازی با معیارهای اسلامی و متناس  با فرهنگ منطق  تولید 
o فرد بومی بازی با تکی  بر محتوای منحصرب  تولید 
o مفاهی  و محتوای داخلی برای بازار داخل ۀ یهای خارجی برپا نمون  بازطراحی 

ST o  های نو تمایز برای حضور در بازار داخلی و جل  نظر مخاط  داخلی با استفاد  از اید  راهبرداز  استفاد 

WO 
o کار در بین مدیران شرکت و مدیریت کس  دانش یاقارت 
o  ها شرکتدر داخل  یلحاظ دانش مدیریت ب ص صنیروی انسانی متخ یریکارگ ب 
o افراد متخصص در این بخش یکارگیر محتوایی با ب  های جنب  ها از فیت بازییک یارتقا 

WT 
o یو حفظ نیروی انسان ،ها برای جذب، ساماندهی مدیریت منابع انسانی در شرکت بخشۀ توسع 
o   کنندگان برای مشارکت در تولید عیتوز نظرجل 
o های کوچک و موبایل بازی برایشرکت  ۀصرف سرمای بزرگ و یها روی بازی یگذار سرمای  اهشک 

 
، انجبا  شبد پژوهشبگر گبرو توسب   هبا کب  راهببرد ۀن اولیبیو پس از تبدو بعدی در گا 

ت خبرگبان دانشبگاهی و کتخصصبی ببا مشبار نشست در قال  یک شد  شناساییهای  راهبرد
رد کببر روی یشد  مبتن شناسایی ۀهای اولیراهبردگا ،  نی. براساس نتای  اشد یبازنگر ،صنعت

 یها راهبرد عنوان ب  ،در صنعت با درنظر گرفتن نقا  قو  کنونی  ،ها مندی از فرصت بهر 
 یعنبوان راهکارهبا بب   گانب  هفبتهبای  راهببردو سبایر شدند د  ینهایی برگز

ز  ببرای بسبترهای ز و درنظر گرفتب  شبودهای اصلی راهبرددر  یل باید یک ک  هر یسازبستر
 موردتوج  قرار گرفت. ،کندها را فراه   راهبردسازی این  پیاد 

گون  ک  پبیش از ایبن نیبز  همان ببشد  در این پژوهش  ییشناسایی نهاۀ گانچهار یها راهبرد
انبد. نگباهی بب   دسبت آمبد   شبد  بب ییهای شناسا قو  با فرصت از تقابل نقا   بب دش مطر 

 ماننبدمبواردی کب  دهبد  نشان می پژوهش،ن این یمراحل پیش آمد  در دست  ماتریس سوا  ب
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 رابباز هبایی ماننبد رشبد فرصبت ،سبازان اسبتعداد ببازی ،تولید ۀنین بودن دستمزدها و هزیپای
مطلبوب ببرای فبروش محصبوز ،  ازارهبایبآنلاین، و وجبود ی ها بازی موبایل و یها یباز
ار هبچ بزننبد. های اصلی ایبن صبنعت رقب  راهبردن یدوبرای ترا  یهای مناسب زمین  توانند می

)ببا توجب  بب   «کوچک و موبایل با هدف حضور در بازارهای خارجی یها د بازییتول» راهبرد
  معیارهای اسلامی و متناسب با یتولید باز»(، و  با موارد  و  ، افزایی موارد  ه 

تولید بازی ببا »(، و  با موارد  و  ، موارد  ییافزا )با توج  ب  ه  «با فرهنگ منطق 
، ببا مبوارد  و  ، مبوارد  یبیافزا )با توج  ب  ه  «فرد بومی منحصرب  یتکی  بر محتوا

مفاهی  و محتوای داخلبی ببرای ببازار  ۀهای خارجی برپای نمون  یبازطراح»( و و  ، 
 .دست آمدند ( ب و  ، با موارد  موارد  ییافزا )با توج  ب  ه  «داخل

بسترساز دیگبری  یارهاهکزز  است را ،گان چهار اصلی یها راهبرد تحق  یبرا، نیچنهم
از تقاببل سبایر ابعباد آمد   دسبت ب  یهبا یافتب  براساس پژوهش،ک  در این درنظر گرفت  شوند 

 ند از:ا راهکار عبار  1 . این یراهکار اصلی بسترساز دست یافت 1ب   ،ماتریس سوا 
تمایز برای حضور در بازار داخلی و جلب  نظبر مخاطب  داخلبی ببا  راهبردفاد  از تاس. 8

؛های نو استفاد  از اید 
 ؛ار در بین مدیران شرکتک و دانش مدیریت کس  یارتقا. 1
؛ها لحاظ دانش مدیریتی در داخل شرکت ب متخصص  نیروی انسانی یارگیرک ب  .9
؛افراد متخصص در این بخش یریکارگ های محتوایی با ب  ها از جنب  فیت بازییک یارتقا .8
و حفبظ  ی،هبا ببرای جبذب، سبامانده در شبرکت یمنابع انسان تیریمدش بخ ۀتوسع .1

 ی؛انسان یروین
 ؛نندگان برای مشارکت در تولیدک عینظر توز جل . 9
 یهبا ببازی ببرایشبرکت  ۀهای بزرگ و صرف سبرمای روی بازی یگذار سرمای ش کاه .1
 .ک و موبایلکوچ

و بتواننبد  وندموف  شب جیخار یها یباز ت بابرقا ها در بازیزز  است ک   یداخل بازار در
تواند شرای  رقابتی  ک  می یازسرتبس یها راهبردیکی از  تردید بیرا جذب کنند،  ن خودامخاطب

ر ار ببازز با محصبوز  موجبود دیماتمحصوز  مۀ نو و ارائ یها اید  بر، تکی  هبود بخشدرا ب
های خبارجی  رایت در کشور، بازی کپی نبودن منعبا توج  ب  موضوع  ،در این حوز  ، زیرااست
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توانبد  تولید محصول متمایز و نبو مبی ،مواقعگون   و در این ، برتری دارندمتیدر بعد هزین  و ق
 کنند  باشد. بسیار کمک

مبدیریتی داخلبی  یدهاینبافر کب شبود  ها، باعث می مدیران شرکت یارتقای دانش مدیریت
ن یچنبدر  زیبراد، نود و برطرف شدن بروبسمت به ب  ،شد یادهای  شرکت سامان یافت  و ضعف

ببا مفباهی   ییشبد  نیازمنبد مبدیرانی توانمنبد هسبتی  کب  ضبمن آشبنا ب ای  یت رقابتنعص
 هبای انسبانی ببرای مبدیریت سبرمای  یولبق ارتباطی و تعاملی قابل های از مهار  ،ارک و کس 

 برخوردار باشند. بب عنوان منابع اصلی کس  و حفظ مزیت رقابتی ب  بب شرکت 
ت تکیب  یعد  کفاهمان  ک  نظر داشتنیز در را یدیگر راهکار باید این راهکار تکمیلبرای 
هبای مبدیریتی در  د مستعد برای تصدی جایگا افعلی و توج  ب  پرورش و جذب افر بر مدیران

رد، یکن رویک  با ااطمینان یافت توان  یم، ترتی  نای  صنعت است. بهای فعال در این  سازمان
 ،آنۀ واسط توانند ب  یو مشود  میتسریع  ،فعال در صنعتی ها ت شرکتیمدیری سامانده روند

ار تسباخ هبا شبرکت ،کبار نیبا ببا نبد.کن لیتبد قو  ۀن  ب  نقطیزم خود را در اینعف نقا  ض
و از  وندوکار ش کس ۀ وارد حوز یشتریتوانند با قدر  ب می و یابند میرا  مناس  و مطلوب خود

 .بیشتری ببرندۀ بهر ی،های محیط فرصت
ی محتبواۀ ئباار ،ییای و ویبدئو رایانب  یهبا یباز ۀعرص در کلیدها از شا  یکی، نیا بر افزون
 زانسبا یبباز کب  متثسبفان  ر اسبتاباز یافت  ب  ساخت خوبی ب  ،البت  و فرد، منحصرب  خلاقان  و

افبراد  یریارگکب بب  ،ضبوعو. با توجب  بب  ایبن مفراوانی دارند یها ضعف ،در این قسمت ایرانی
ب  بهبود تولیبدا  و ایجباد  تواند می بب ...غیر از موارد فنی و بب مختلف  های صص در حوز تخم
 کند. کمک  ، بسیارها بهین  از فرصت ۀت رقابتی برای حضور در بازار و استفادزیم

  بب پژوهششد  در این  ییهای اصلی شناسا راهبردک  برای تحق   یرگساز دیرتسب ارکراه
های فعال در این صبنعت  در شرکت یبخش منابع انسان ۀجاد و توسعیاشار  شد  است، ب  ا آن

کب  اسبت هبا تباکنون باعبث شبد   شود. ضعف مدیریت منابع انسبانی در شبرکت مربو  می
ب  خارج از کشبور، جبذب در بازارهبا و   ن این حوزمانند جذب نخبگاای  یتهدیدهای محیط

نخبگبان و متخصصبان بب  ورود بب  ایبن  یمیلب ت شغلی و بییامن ، عد دیگر کاری یها حوز 
ن ایبن دف کررک  با برط های فعال در این حوز  بیندازد بر پیشرفت شرکت یسنگین ۀعرص ، سای

 شت.دها دایب  برطرف شدن این تهد یتوان امید زیاد می ،ضعف
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ع ببازی یبها بب  توز کنندگان بازی ، عد  تمایل توزیعیباز ۀمه  در حوز یدهایاز تهدیکی 
 یراحتب هبای خبارجی در ایبران بب  یرایت، باز کپیقانون وستن ایران ب  نپیدلیل  ب  ایرانی است.

ن یبا د. درنرس یفروش م بازار ب  در ،تر از قیمت اصلی آن نامتی بسیار ارزیق و با شوند میتکثیر 
آن ۀ خبارجی بب  تولیدکننبد یها ای برای بازی ن یکنند  بدون اینک  هز های توزیع تکشر ،راستا

ایرانبی  یاست ک  برای توزیبع بباز یکنند و این درحال ر و فروش آن مییتکث بپردازند، اقدا  ب 
و  داردتمایل  خارجی یع بازیتوز  کنند  ب  عیتوز؛ بنابراین، ساز بپردازند آن را ب  بازی ۀنزیه دبای

کننبدگان را  بتواننبد توزیبع نسازا یباز است. حال اگر یع مناس  بازی داخلییل ب  توزاکمتر م
ه  اینکب   و نندخود را جبران ک ین مالیتوانند ضعف تثم ی، ه  مکنند یگذار  یمتقاعد ب  سرما

شود و  مید عمل کنند  در سود بازی شریک است، برای توزیع بهتر آن وار این دلیل ک  توزیع ب 
هبا و نیبز  شبرکت ین مبالی  ب  ضعف تثمجبا تو براین، افزون دهد. خوبی انجا  می ب  این کار را

ضبعف توزیبع در کشبور و  ،در بازار و همچنبین یقیمت خارج ارزان یها د حضور بازییتهد
سبت  تال وابیک  با توج  ب  رشد بسترهای دیج یکوچک و موبایل یها تولید بازی سوی حرکت ب 
 یارهاکند، راهرنیز دا ینیتولید پایۀ و هزین یستندن نیهای توزیع سنتی و ناکارآمد پیش ب  سیست 

تهدیبدهای  شبوند وسباز داخلبی  یباز یها شرفت شرکتیپ سب  توانند هستند ک  می بیمناس
 .کنندموجود را دفع 

 
 گیری نتیجهبحث و 

کبار در صبنعت  و کسب  یهبا ببردراهن یتبدو با هبدف، این پژوهش مطر  شدک   گون  همان
ند ایکار در فر و های کس راهبرد شناسایی و تبیین منظور است. ب  انجا  شد ای  های رایان  یباز

ادبیا  نظری و مطالعا   یدر گا  نخست و پس از بررس ،در این صنعت راهبردی یریز برنام 
ببا  ،کار این صنعت و  ل دقی  محی  کسیمنظور تحل ب  ک   یبر آن شد ،گذشت  های پژوهشو 
  نقبا  یدق ییشناسا اقدا  ب  ،خبرگان های دیدگا از  یگیر ابزار تحلیل سوا  و بهر  یکارگیر  ب

با انجا   ور،منظ   این. بکنی صنعت این  یبیرون هایو تهدید ها قو  و ضعف داخلی و فرصت
تفصیل  ب ک   کردی نیاز اطلاعا  مورد یاقدا  ب  گردآور ،دلفی یکتکناستفاد  از و با  مصاحب 

 .شناسی پژوهش توضیح داد  شد در بخش روش
صنعت در قال  چارچوب این رگذار بر یثثت یرهای  متغیدر گا  بعدی و پس از شناخت دق
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 ی  بر نقا  قو  کنونیبا تک ها،از تهدید پرهیزها و  از فرصت بهین  ریبردا بهر  منظور سوا ، ب 
 کردی ،صنعت این های کلان  راهبردن یشد ، اقدا  ب  تدو ییف شناساعنقا  ض رفع ینابو برم

. پبس از نددش( شناسایی 1جدول شمار   های )براساس داد اولی   راهبرد 88 ،ل حمر نیک  در ا
 8اولی  بب   راهبرد 88این  ،  پنل خبرگانیمطاب  با نتا پژوهش،این مراحل و در گا  نهایی  طی

ارائ  شد. پیشینهای  د ک  شر  آن در بخشش یبند ز دست راهکار بسترسا 1نهایی و  راهبرد
تبثمین دو  یشتر در راستایتوان ب شد  را می ئ ابسترساز ار یها و راهکارها ی، راهبردلکطور ب 

  نظم، و دیگری ،سازان در تولید بازی درست یگیر بحث جهت نخست، ؛ل  درنظر گرفتئمس
لا  کتبرین مشب تبوان از مهب  ن دو مورد را مبییاا زیر ها، کاری آن یندهاایشدن فرمند  نظا  و

های یک فعالیت صنعتی هستند و  ن پای یتر مه  ، ازرداقع این موارود سازان ایرانی دانست. بازی
ند تولید ببازی ایراین، فرببنا ؛ت صنعتی مطلوب را انتظار داشتیتوان یک فعال ها نمی بدون این

 یگیبر و جهبت منبد نظا یند کاری او کاملًا ب  فر ستی، مستثنا ناستند صنعتی ایفر کنیز ک  ی
توجب  ب  این مورد خوبی  ها ب  راهبردن یدر تدوتلاش شد  است  ک  ،استوابست  تولید  درست

 .شود
شبود کب   ایبن صبنعت در کشبور، مشباهد  مبی ک  در ببین فعبازن است  این جال نکتۀ 

خود(  یها توانایی ندرنظر گرفتبا ت  بر )و البا شناخت خوب بازا اند سازانی ک  اوزً توانست  بازی
ینبدهای امناسب  شبرکت و مبنظ  کبردن فری دهزمانبا سا ثانیاً و  کنندمحصول  دیاقدا  ب  تول

بسیار موف   ،رقابت ۀیندهای کاری خود نظا  بخشید  و در صحنافرب   شرکت،ۀ سازمانی و ادار
 جی داشت  باشند.فعالیت خوبی در بازارهای خار گاهی نیزو  وندظاهر ش

با توجب   راهبردهااین ضروری است ک   ، کر این نکت  ،شد  نهایی ارائ  یها راهبرددر مورد 
و  اند   شبد ائبار ،های موجود در سبطح صبنعت شد  و برمبنای فرصت ساییب  نقا  قو  شنا

 شبرای با توج  ب   یهر شرکت  ،ها راهبرداین  درستبرای اجرای  این است ک  است هییآنچ  بد
ا  یباجبرا و جزئ ۀنحبوباید ، استک  در آن مشغول فعالیت   های کاری زمین  ،نیخود و همچن

 .درنظر بگیردمتفاوتی را 
از  یتعبداد ،شبود ک  مشاهد  می گون   ک  همان یادآوری کنی ت  را کباید این ن، گرید سوی زا

 راهببردشبوند تبا  ریف میای تع ف یاند ک  بیشتر در سطح وظ د ش یمعرف ،بسترساز یراهکارها
س سبوا  یمباتر های ول  از جبدیقتمسطور  ب ها  با توج  ب  اینک  این راهکار یکار، ول و کس 
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 هبا سبازان و ارتقبای کبار آن کبار ببازی و کس  بر یتثثیر مستقیم ،و همچنین اند خراج شد تاس
.شد  استکید ثتها  بر آند، در این پژوهش نراد

سبت. ا اجرا قابل یها و راهکارهاراهبرد ۀبحث ارائ ،پژوهشین ا ۀ آشکارنکت ،است گفتنی
سازان اسبت و ایبن  یبرای بازراهبرد ن یتدو پژوهش،هدف اصلی این  گفت  شد، ک  گون  همان

و اسبت کشبور، کمتبر دیبد  شبد   شد  در این حوز  در انجا  یها کار معموزً در بین پژوهش
حداکثر در مورد کارهایی ک  نهادهبای  یا اند خت ها ب  بررسی مسائل موجود پردا عمو  پژوهش

سبازان، در  را ببرای خبود ببازیجا قابل یو راهکارهااند   مسئول باید انجا  دهند، صحبت کرد 
 شود. کمتر دید  می ها میان آن

، این است ک  استمطر  بسیار  در کشور یوکار باز ک  در فضای کس  بحثی ،طورکلی ب 
بب   معطبوف بیشبتر توجب ، واسبت هبا متمرکبز شبد   یگذار سیاستر بحث بن انتظار یبیشتر

نکب  ایبن انتظبار و یاوجبود  بباران بیرونی و رفع موانع و تهدیدهای محیطبی اسبت. یگ تصمی 
صبنعت  یهبا از محدودیت یبخش بزرگ ،و تهدیدها و موانع بیرونی استجا  رد کاملًا ب کروی

ها  پژوهش ۀعرصدر  همچنینر خود صنعت و ای ک  د د، نکت نده بازی در کشور را تشکیل می
ها و مطالعاتی ک  بتواند راهکارهایی برای بهببود وضبع  این است ک  کمبود بررسی د،روجود دا

ارائ  دهبد، محسبوس اسبت. در همبین  بب دموجو فراوانهای  با وجود محدودیت  بب ن سازا بازی
 هد؛ راهبردهایی ک این رویکرد ارائ  د ها را با راهبردک   در پی این بود  استراستا این پژوهش 

سعی بر این  براین، افزون د.نهای فعال موجود باش اجرا و پیگیری برای شرکت قابل امکان،حد  تا
بتوانند فارغ از شرای  خبارج  ها تا آنسازان ارائ  شود  ک  راهکارهایی برای خود بازیاست بود  

 کارشان شود. و د کس از کنترل، اقداماتی انجا  دهند ک  موج  بهبو
سباز،  یهبای بباز ها در شبرکتداجرای بهتر این راهبر تردید، بیک   یادآوری کنی  دالبت  بای

 زیبرا ... اسبت،ای و هبای رایانب  های نهادهبایی ماننبد بنیباد ببازی ها و کمک حمایت نیازمند
ود. از مواردی ود روندها شببهدر تواند باعث تسریع  می ،یادشد در موارد  های هدفمند حمایت

بکنبد  فراوانبیتواند کمک  گذاری و اقداما  مناس  و هدفمند نهادهای متولی می ک  سیاست
المللبی، تسبهیل ارتببا  ببین  ای و ببین منطق  یسازان با بازارها یباز توان ب  تسهیل ارتبا  می

و...  ،یببازۀ کنندگان بازی در کشور، کمک ب  ایجاد بسترهای نوین عرضب سازان و توزیع بازی
 اشار  کرد.
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دیگری های  و زمین  شرای فراه  شدن ها نیاز ب   راهبردان با توج  ب  اینک  اجرای این یپا در
در ایبن حبوز  دارنبد کب  قصبد  یا ببرای پژوهشبگرانجکار بازی دارد، در این و در فضای کس 

 شود. ، موضوعاتی پیشنهاد میفعالیت کنند
شناسببی  آسببی »، «ز صببنعت بببازی در کشببورحمایببت دولتببی ابببرای  یالگببوی ۀارائبب»

 ۀز رشبد حبوزکبیبک مر یانبداز برای را  یجامع الگوی ۀارائ»، «در این عرص  یگذار سیاست
ازجملب   «پذیر در این صنعت ریسک یگذار سرمای  یها بررسی استفاد  از صندوق»و  «بازی

.ها پرداخت ب  آن تیآهای  پژوهشتوان در  هایی هستند ک  می موضوع
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تدوین راهبردهای 

 ...  کار در  و کسب

 ابعمن
هبای  (. هوش مصنوعی و فرصت8931) حمدرضا؛ جعفری، مشرزاد ، آ ؛ سلا حمدرضام؛ دارائی، اکبر لیعاحمدی، 

  : شناسایی کارکردهای هوش مصنوعی در ایجاد مزیت رقابتی ببرای کسب  و کارهبای فنباور )مطالعب کس  و کار
 Doi: 10.22059/JED.2013.36257. 1-19(،  1)9 ی کارآفرینی. ی توسعه فصلنامه. ای( صنعت بازی رایان 

شناسی موانبع  شناخت وضع موجود و آسی  (.8938پور، شهداد ) حسین؛ و اسحاقآقایی، سید امیر؛ حسینی، سید
اولیی  کنریرا م ملیی ای کشور با استفاد  از تحلیبل زنجیبر  ارزش.  های رایان  کار صنعت بازی و توسع  کس 

  . دانشگا  اصفهان.8938. بهمن ها ای: فرصت و چالش های رایا ه بازی

)مترج : سید محمد اعرابی  سازی بر امه استراتژیک خلق و پیاده(. 8913برایسون، جان ا .؛ و الستون، فارنو  کی. )
 (1111)تاریخ اصل اثر: زاد  قمی(. تهران : مهکام .  و مصطفی تقی

شناسی توسعه صنعت بازی در  ای و آسیب ههای رایا  صنعت بازی(. 8938نژاد، محمد ) رودساز، علیرضا؛ و واعظی
 . تهران: انتشارا  تمنا.ایران

پژوهی و مطالعبا   . پژوهشکد  سیاستای در ایران های رایا ه بررسی وضعیت صنعت بازی(. 8938رهجو، میلاد )
 راهبردی حکمت)منتشر نشد (.

هبا، رویکردهبا و  ای در ایبران و جهبان: سیاسبت های رایان  (. وضعیت بازی8931، میترا؛ و جلالی، یاسر )شمسی
 .898-839(، 81)8 مطالعات راهبردی سیاستگذاری عمومی.های دست اندر کار.  سازمان

از:  هببای دیجیتببال. بازیببابی شببد  بببرگ بببازی (. گببزار 8931هببای دیجیتببال)دایرک( ) مرکببز تحقیقببا  بببازی
http://direc.ir/?p=1036 

(. طراحی مدل توسع  کبارآفرینی در صبنایع فرهنگبی 8911میرسپاسی، ن.؛ احمدپور داریانی،  .؛ و علایی، س. )
کید بر صنعت بازی   . 1-91(، 1)81، های مدیریت راهبردی فصلنامه پژوهشای(.  های رایان  )با تث

.
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